
pięczęć jednostki  organizacyjnej

E ZO Z I II III IV ECTS I II III IV ECTS I II III IV ECTS I II III IV ECTS

1 Język obcy 0213.2.SZPL2.A.LJA 3 2,3 30 1 30 2 60 75 3

2 Kultura i sztuka współczesna 0213.2.SZPL2.A.KSW 4 3 25 2 38 3 63 125 5

3

Przedmioty (zajęcia) w zakresie wsparcia studentów w procesie uczenia się: 
(jeden do wyboru z dwóch) 
Autoprezentacja artysty
Portfolio 

0213.2.SZPL2.A.AA
0213.2.SZPL2.A.P 4 13 1 13 25 1

0 0 0 0 0 0 30 0 0 1 25 30 0 0 4 38 13 0 0 4 136 225 9

1 Sztuka aktualna
0213.2.SZPL2.B.SA 2 1 25 2 25 2 50 100 4

2 Sztuka i teoria nowych mediów
0213.2.SZPL2.B.SITNM 4 3 25 2 25 2 50 100 4

3 Promocja i upowszechnianie kultury wizualnej
0213.2.SZPL2.C.PIUKW 1 24 14 3 38 75 3

4 Projekty kuratorskie i krytyka artystyczna (*eng) 0213.2.SZPL2.C.PKIKA 3 4 25 2 25 2 50 100 4

5 Projekty rysunkowe
0213.2.SZPL2.B.PR 2 1 50 4 50 4 100 200 8

6 Techniki graficzne
0213.2.SZPL2.B.TG 2 1 50 4 50 4 100 200 8

7 Działania i formy malarskie
0213.2.SZPL2.B.DIFM 2 1 50 4 50 4 100 200 8

8 Formy rzeźbiarskie i ceramiczne
0213.2.SZPL2.C.FRC 2 1 50 4 50 4 100 200 8

9 Sztuka nowych mediów (*eng) 0213.2.SZPL2.C.SNM 3 2 50 4 50 4 100 200 8

10 Fotografia
0213.2.SZPL2.B.F 4 3 38 3 25 2 63 125 5

11 Seminarium magisterskie
0213.2.SZPL2.E.SM 2,3,4 13 1 38 3 50 4 101 200 8

49 214 0 0 21 25 263 0 0 23 50 126 0 0 14 25 100 0 0 10 852 1700 68

1

Jeden przedmiot do wyboru:
Magisterska pracownia artystyczna - malarstwo
Magisterska pracownia artystyczna - kreacje graficzne
Magisterska pracownia artystyczna - rzeźba
Magisterska pracownia artystyczna - projekt intermedialny
Magisterska pracownia artystyczna - formy multimedialne

0213.2.SZPL2.E.MM
0213.2.SZPL2.E.MG
0213.2.SZPL2.E.MR
0213.2.SZPL2.E.MPI
0213.2.SZPL2.E.MFM

2,3,4 38 3 75 6 100 8 213 425 17

0 0 0 0 0 0 38 0 0 3 0 75 0 0 6 0 100 0 0 8 213 425 17

1 Wprowadzenie do projektowania gier i środowisk wirtualnych 0213.2.SZPL2.D.WDGSW 1 38 3 38 75 3

2 Wprowadzenie do animacji cyfrowej 0213.2.SZPL2.D.WDAC 1 38 3 3

3 Wprowadzenie do grafiki koncepcyjnej 0213.2.SZPL2.D.WDGK 1 38 3 38 75 3

4

Jeden przedmiot do wyboru:
Magisterska pracownia projektowa - gier i środowisk wirtualnych
Magisterska pracownia projektowa - animacji cyfrowej
Magisterska pracownia projektowa - grafiki koncepcyjnej 

0213.2.SZPL2.E.MPGSW
0213.2.SZPL2.E.MPAC
0213.2.SZPL2.E.MPGC

2,3,4 38 3 75 6 100 8 213 425 17

0 114 0 0 9 0 38 0 0 3 0 75 0 0 6 0 100 0 0 8 327 650 26

1 Wprowadzenie do projektowania i konstrukcji ubioru 0213.2.SZPL2.D.WDPIKU 1 38 3 38 75 3

2 Wprowadzenie do projektowania tkaniny 0213.2.SZPL2.D.WDPT 1 38 3 3

3 Wprowadzenie do projektowania produktów tekstylnych 0213.2.SZPL2.D.WDPPT 1 38 3 38 75 3

4

Jeden przedmiot do wyboru:
Magisterska pracownia projektowa - projektowanie ubioru
Magisterska pracownia projektowa - projektowanie akcesoriów tekstylnych
Magisterska pracownia projektowa - projektowanie tkaniny

0213.2.SZPL2.E.MPU
0213.2.SZPL2.E.MPAT
0213.2.SZPL2.E.MPT

2,3,4 38 3 75 6 100 8 213 425 17

0 114 0 0 9 0 38 0 0 3 0 75 0 0 6 0 100 0 0 8 327 650 26

1 Wprowadzenie do projektowania publikacji 0213.2.SZPL2.D.WDP 1 38 3 38 75 3

2 Wprowadzenie do projektowania komiksu i powieści graficznej 0213.2.SZPL2.D.WDKPG 1 38 3 3

3 Wprowadzenie do projektowania Ilustracji i książki artystycznej 0213.2.SZPL2.D.WDIKA 1 38 3 38 75 3

4

Jeden przedmiot do wyboru:
Magisterska pracownia projektowa - publikacji
Magisterska pracownia projektowa - komiksu i powieści graficznej
Magisterska pracownia projektowa - Ilustracji i książki artystycznej

0213.2.SZPL2.E.MPP
0213.2.SZPL2.E.MPKPG
0213.2.SZPL2.E.MPIKA

2,3,4 38 3 75 6 100 8 213 425 17

0 114 0 0 9 0 38 0 0 3 0 75 0 0 6 0 100 0 0 8 327 650 26

1 0

2 0

0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0

49 214 0 0 30 25 331 0 0 30 75 231 30 63 213 30 1528 3000 120

0

#ADR!

#ADR!

* eng — 20 godzin w roku akademickim realizowane jest w języku angielskim

HARMONOGRAM REALIZACJI PROGRAMU STUDIÓW STACJONARNYCH/NIESTACJONARNYCH DRUGIEGO STOPNIA

Kierunek: SZTUKI PLASTYCZNE

Rodzaj zajęć: grupa I (W-wykład; WS-wykład specjalistyczny; WM-Wykład monograficzny; itp.)  grupa II (C-ćwiczenia; K-konwersatorium; L-laboratorium; Le-lektorat; P-praktyki; S-seminarium; Wa-warsztaty; itp.)  grupa III (PW-projekt własny)  grupa IV (E - e-learning* – łącznie dla przedmiotu)   
                                                                                                         Rozkład godzin

Lp. Przedmiot kod
forma zal. po 

semestrze
I rok II rok

Razem godz. 
(kontaktowe)

Całkowity 
nakład pracy 

studenta

Razem 
ECTS

1 semestr 2 semestr 3 semestr 4 semestr

1. PRZEDMIOTY (ZAJĘCIA) KSZTAŁCENIA OGÓLNEGO

razem

2. PRZEDMIOTY (ZAJĘCIA) PODSTAWOWE/KIERUNKOWE

razem

3. PRZEDMIOTY (ZAJĘCIA) DO WYBORU ARTYSTYCZNE

razem

** Dotyczy kierunków przyporządkowanych do dyscyplin w ramach dziedzin innych niż odpowiednio nauki humanistyczne lub nauki społeczne. 
W przypadku kierunku studiów przyporządkowanego do nauk humanistycznych podaje się przedmioty z dziedziny nauk społecznych; w przypadku kierunku studiów przyporządkowanego do nauk społecznych podaje się przedmioty z dziedziny nauk humanistycznych.

5. PRAKTYKI

razem

Razem przedmioty (zajęcia) 1-4

1. Studentów obowiązuje szkolenie dotyczące BiHWK w wymiarze 4 godzin. 2. Studentów obowiązuje szkolenie biblioteczne w wymiarze 2 godzin. 3. Studentów obowiązuje szkolenie dotyczące pierwszej pomocy przedmedycznej w wymiarze 4 godzin (w przypadku ścieżki nauczycielskiej 5 
godzin).

Wymienionym zajęciom nie przypisuje się punktów ECTS.

Studentów obcokrajowców obowiązuje dodatkowo: Język polski - lektorat - 4 ECTS.

*  E- e-learning oznacza zajęcia z wykorzystaniem metod i technik kształcenia na odległość realizowanych w różnych formach z wykorzystaniem różnych systemów teleinformatycznych i narzędzi telekomunikacyjnych

4.1 PRZEDMIOTY (ZAJĘCIA) DO WYBORUPROJEKTOWANIE GIER I ANIMACJI CYFROWEJ

razem
4.2 PRZEDMIOTY (ZAJĘCIA) DO WYBORU PROJEKTOWANIE TEKSTYLIÓW UŻYTKOWYCH

razem
4.3 PRZEDMIOTY (ZAJĘCIA) DO WYBORU PROJEKTOWANIE WYDAWNICTW

razem
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