
 

 

KARTA PRZEDMIOTU 
 

Kod przedmiotu 0212.2.DSG1.C.WP 

Nazwa przedmiotu 
w języku 

polskim Warsztaty projektowe 
Design workshops angielskim 

 
 

 
1. USYTUOWANIE PRZEDMIOTU W SYSTEMIE STUDIÓW 

1.1. Kierunek studiów Design 

1.2. Forma studiów stacjonarne 

1.3. Poziom studiów I stopnia, licencjacki 

1.4. Profil studiów ogólnoakademicki 

1.5. Osoba przygotowująca kartę przedmiotu       dr hab. Anna Miarka 

1.6. Kontakt  anna.miarka@ujk.edu.pl 

 
2. OGÓLNA CHARAKTERYSTYKA PRZEDMIOTU 

2.1. Język wykładowy polski 

2.2. Wymagania wstępne brak 

 
3. SZCZEGÓŁOWA CHARAKTERYSTYKA PRZEDMIOTU 

3.1 Forma zajęć  Laboratorium specjalistyczne 

3.2 Miejsce realizacji zajęć Specjalistyczne pracownie dydaktyczne - Instytut Sztuk Wizualnych 

3.3 Forma zaliczenia zajęć zal po VI sem. 

3.4 Metody dydaktyczne bodystorming, design thinking, prezentacja wprowadzająca - 
omówienie zagadnień do rozwiązania,   

3.5 Wykaz 
literatury 

podstawowa Slack L. Czym jest wzornictwo? ABE Dom Wydawniczy, Warszawa 

2007, ISBN 978-83-922797-6-1  

 

Emrah Yayici, Design Thinking Methodology Book, AtrBizTech, 2016, 
ISBN  978-6058603752 

uzupełniająca wszelkie publikacje dotyczące projektowania adekwatnie do tematyki 
warsztatów  

 
 

4. CELE, TREŚCI I EFEKTY UCZENIA SIĘ 

4.1 Cele przedmiotu (z uwzględnieniem formy zajęć) 
C1. doskonalenie umiejętności szybkiego reagowania propozycją prostych rozwiązań projektowych na 
zaobserwowane problemy  
C2. doskonalenie umiejętności szybkiego prototypowania i testowania zaproponowanych rozwiązań  
C3. doskonalenie umiejętności pracy w zespołach ze szczególnym uwzględnieniem zespołów 
interdyscyplinarnych  
C4. doskonalenie metod szybkiego kreowania podstawowych rozwiązań projektowych 



 

 

4.2 Treści programowe (z uwzględnieniem formy zajęć) 
Doskonalenie pracy w zespołach interdyscyplinarnych, szybkie definiowanie potrzeb, analiza rozwiązań 
pokrewnych, makietowanie i prototypownie. Wykorzystywanie symulatorów do testowania 
proponowanych rozwiązań. Realizacja integrujących zadań tematycznie powiązanych z działalnością 
Instytutu (gadżety i oprawa graficzna dni otwartych, wystaw lub innych wydarzeń związanych z 
kalendarzem typu święta, dni patrona, dni jakości kształcenia itp.). Proste zadania realizowane przy użyciu 
podstawowych środków wyrazu i materiałów. Tryb pracy warsztatowy z wykorzystaniem metodyki design 
thinking i bodystorming. 

 
 
4.3 Przedmiotowe efekty uczenia się 

Efekt  Student, który zaliczył przedmiot 

Odniesienie do 
kierunkowych 

efektów 
uczenia się 

w zakresie WIEDZY: 

W01 
wie jak reagować na sytuacje wymagające szybkich działań projektowych, zna 
zależności pomiędzy praktycznymi i teoretycznymi aspektami pracy projektowej  

DSG1A_W01 
DSG1A_W11 

W02 
wie jak prowadzić działania interdyscyplinarne w zespołach i jak prowadzić 
dialog ze specjalistami z innych dziedzin wiedzy, o co pytać i jak wykorzystywać 
informacje    

DSG1A_W01 
DSG1A_W04 

W03 
zna metody design thinking, bodystorming, wie jak przygotować założenia do 
projektu, z jakich techonologii materiałów korzystać  

DSG1A_W01 
DSG1A_W04 

w zakresie UMIEJĘTNOŚCI: 

U01 potrafi przygotować moodboard, omówić cele, założenia i inspiracje do projektu  

DSG1A_U04 
DSG1A_U05 
DSG1A_U06 
DSG1A_U10 
DSG1A_U12 

U02 
potrafi przygotować założenia i zrealizować je w rozwiązaniu projektowym dla 
zdefiniowanego problemu  

DSG1A_U01 
DSG1A_U03 
DSG1A_U04 

U03 
potrafi wykonać prototyp i przeprowadzić jego testy i publicznie zaprezentować 
wyniki tych działań 

DSG1A_U01 
DSG1A_U03 
DSG1A_U04 
DSG1A_U06 
DSG1A_U10 
DSG1A_U12 

w zakresie KOMPETENCJI SPOŁECZNYCH: 

K01 potrafi radzić sobie sytuacjach wymagających szybkiego podejmowania decyzji  
DSG1A_K01 
DSG1A_K02 

K02 jest zdolny do pracy w zespole projektowym i interdyscyplinarnym  
DSG1A_K02 
DSG1A_K03 
DSG1A_K04 

K03 potrafi analizować i krytycznie oceniać rozwiązania własne i innych osób  

DSG1A_K01 
DSG1A_K02 
DSG1A_K03 
DSG1A_K04 



 

 

K04 potrafi szukać rozwiązań alternatywnych / zastępczych 
DSG1A_K01 
DSG1A_K02 
DSG1A_K04 

 
 

4.4 Sposoby weryfikacji osiągnięcia przedmiotowych efektów uczenia się  

Efekty przedmiotowe 
(symbol) 

Sposób weryfikacji (+/-) 

Projekt 
Aktywność               
na zajęciach 

Praca 
własna 

Praca                     
w grupie 

Publiczna 
prezentacja 

podczas 
zakończeni

a 
warsztatów 

udział  
w wystawie 
/ konkursie 

Forma zajęć Forma zajęć Forma zajęć Forma zajęć Forma zajęć Forma zajęć 

W W W W W W 

W01  + + + +  

W02 + +   + + 

W03 + + + +   

U01  + + + +  

U02 + + + + + + 

U03 + + + + + + 

K01  + + +   

K02    +   

K03  + + + +  

K04 + + + + + + 

 

4.5 Kryteria oceny stopnia osiągnięcia efektów uczenia się 
 

Forma 
zajęć 

Ocena Kryterium oceny 

w
ar
sz
at
at 

zal 

ze względu na specyfikę działań warsztatowych ostateczną formą ich zakończenia jest 
jedynie uzyskanie zaliczenia na podstawie :  
aktywnego udziału w działaniach - obecności studenta podczas warsztatów, przygotowania 
moodboardów, makiet, szkiców, prototypów do konsultacji i prezentacji, udziału w pracach 
zespołu i konsultacjach innych osób, wspólnych dyskusjach, wyrażaniu opinii związanych  
z tematem warsztatowego zadania projektowego. 

 
 
 

5. BILANS PUNKTÓW ECTS – NAKŁAD PRACY STUDENTA 

Kategoria 

Obciążenie studenta 

Studia 
stacjonarne 

Studia 
niestacjonarne 



 

 

LICZBA GODZIN REALIZOWANYCH PRZY BEZPOŚREDNIM UDZIALE 
NAUCZYCIELA /GODZINY KONTAKTOWE/ 

25  

Udział w ćwiczeniach, konwersatoriach, laboratoriach 6  

Udział w prezentacji wyników warsztatów 3  

Praca warsztatowa - tworzenie modeli prototypów 16  

SAMODZIELNA PRACA STUDENTA /GODZINY NIEKONTAKTOWE/ 25  

Przygotowanie do finalnej prezentacji 2  

Zebranie materiałów do projektu, kwerenda internetowa 3  

Praca warsztatowa - tworzenie modeli prototypów 20  

ŁĄCZNA LICZBA GODZIN 50  

PUNKTY ECTS za przedmiot 2  

 

 
 
Przyjmuję do realizacji    (data i czytelne  podpisy osób prowadzących przedmiot w danym roku akademicki 
 
                ............................................................................................................................ 


