KARTA PRZEDMIOTU

Kod przedmiotu

0212.2.DSS2A.C.SWP

Nazwa przedmiotu

polskim

w jezyku

angielskim

SolvingLAB. Warsztaty projektowe
SolvingLAB. Design Workshop

1. USYTUOWANIE PRZEDMIOTU W SYSTEMIE STUDIOW

1.1. Kierunek studiow

Design spoteczny

1.2. Forma studiow

stacjonarne

1.3. Poziom studiow

Il stopnia

1.4. Profil studiow

ogolnoakademicki

1.5. Osoba przygotowujgca karte przedmiotu | dr hab. Anna Miarka

1.6. Kontakt

anna.miarka@ujk.edu.pl

2. OGOLNA CHARAKTERYSTYKA PRZEDMIOTU

2.1. Jezyk wyktadowy

j. polski

2.2. Wymagania wstepne

Realizacja przedmiotdw projektowych i teoretycznych
wchodzgcych w sktad przygotowania do projektowania
uniwersalnego.

SZCZEGOtOWA CHARAKTERYSTYKA PRZEDMIOTU

3.1 Forma zajec

Cwiczenia (C)

3.2 Miejsce realizacji zajeé

Pracownie projektowe, modelarnia Instytut Sztuk Wizualnych

3.3 Forma zaliczenia z

ajec

Zaliczenie

3.4 Metody dydaktyczne

Podajgce: wyktad wprowadzajgcy i omoéwienie zagadnien
Problemowe: dyskusja,

Praktyczne: ¢wiczenia przedmiotowe indywidualne i zespotowe,
warsztat projektowe z wykorzystaniem metod: bodystorming,
design thinking, studium problemowe

Ogladowe: prezentacje multimedialne

prezentacja wprowadzajgca - omowienie zagadnien do rozwigzania,

3.5 Wykaz
literatury

podstawowa

Slack L., Czym jest wzornictwo?, Warszawa 2007
Yayici E., Design Thinking Methodology Book, Istanbul 2016

uzupetniajaca

Okraj Z., Design thinking. Inspiracje dla dydaktyki, Warszawa 2020

4. CELE, TRESCI | EFEKTY UCZENIA SIE

4.1 Cele przedmiotu (z uwzglednieniem formy zajec)

Cwiczenia:

C1. Doskonalenie umiejetnosci szybkiego reagowania propozycja rozwigzan projektowych na

zaobserwowane prob

lemy

C2. Doskonalenie umiejetnosci szybkiego kreowania rozwigzan, w tym prototypowania i testowania

zaproponowanych ko

ncepcji

C3. Doskonalenie umiejetnosci pracy w zespotach ze szczegdlnym uwzglednieniem zespotéw

interdyscyplinarnych



mailto:anna.miarka@ujk.edu.pl

4.3

4.2 Tresci programowe (z uwzglednieniem formy zajec)

Doskonalenie pracy w zespotfach interdyscyplinarnych, szybkie definiowanie potrzeb, analiza rozwigzan
pokrewnych, makietowanie i prototypownie. Wykorzystywanie symulatoréw do testowania
proponowanych rozwigzan. Realizacja integrujacych zadan tematycznie powigzanych z dziatalnoscig
Instytutu, lub instytucji kultury i sztuki. Analiza produktéw, przestrzeni i komunikacji wizualnej pod katem
uwzglednienia potrzeb uzytkownikéw ekstremalnych. Dziatania naprawcze - wytyczne do poprawy stanu
analizowanego, makietowanie i testowanie proponowanych rozwigzan przy uzyciu podstawowych
sSrodkéw wyrazu i materiatow.

Szczegotowe zagadnienia warsztatéw definiuje opracowany autorski program ksztatcenia.

Przedmiotowe efekty uczenia sie
Odniesienie do
Student, ktdry zaliczyt przedmiot kierunkowych
Efekt .
efektow
uczenia sie
w zakresie WIEDZY:
zna najwazniejsze fazy projektowania: brief, poszukiwanie rozwigzan, DSS2A W01
wo1 badanie rynku, definiowanie inspiracji, analiza i synteza koncepcji DSS2A W02
projektowych, prototypowanie, testy z uzytkownikiem DSS2A W09
wie jak prowadzié¢ dziatania interdyscyplinarne w zespotach i jak prowadzic¢ DSS2A_W01
W02 dialog ze specjalistami z innych dziedzin wiedzy, o co pytac i jak DSS2A_WO02
wykorzystywac pozyskane informacje DSS2A_WO09
zna metody design thinking, bodystorming, wie jak z nich efektywnie
L ) , L. . . . o DSS2A_W01
W03 korzysta¢ i modyfikowaé w kontekscie projektowania dla uzytkownikéw, o
. DSS2A_W02
szczegblnych potrzebach
w zakresie UMIEJETNOSCI:
potrafi przygotowaé moodboard, oméwic cele, zatozenia i inspiracje do DSS2A _UO01
uo1l projektu, przeprowadzi¢ analize rynku, wyciggna¢ informacje i wnioski DSS2A _U08
niezbedne do realizacji projektu DSS2A_U10
) B} . , . . L. DSS2A_UO01
potrafi przygotowac zatozenia, zaprezentowac i zrealizowac je w -
uo2 syntetycznym rozwigzaniu projektowym dla zdefiniowanego problemu D552A_U08
yntetyczny q proj Yy gop DSS2A_U10
potrafi wykonac prototyp dobierajgc odpowiednig technologie i bSs24,_U01
uos rzeprowadzic jego testy oraz publiczng prezentacj DS52A_U08
przep Jjeg Yy p ap Je DSS2A_U10
uoa umie PraCwaac w zespole planujac zagospodarowanie czasu i podziat DSSIA U0S
obowigzkdéw -
w zakresie KOMPETENCJI SPOLECZNYCH:
DSS2A_K05
KO1 potrafi radzi¢ sobie sytuacjach wymagajgcych szybkiego podejmowania DSS2A K06
decyzji, w kontakcie z uzytkownikami o szczegdlnych potrzebach DSS2A K07
DSS2A_K10
DSS2A_KO5
K02 jest zdolny do pracy w interdyscyplinarnym zespole projektowym DSS2A K06
DSS2A_K07
KO3 potrafi analizowad i krytycznie oceniaé rozwigzania wtasne i innych oséb DSS2A_K04
zeby tworzy¢ jak najciekawsze rozwigzania




otrafi szuka¢ kreatywnych i zaawansowanych rozwigzan alternatywnych / DSS2A_KO5
koa |P ywny y 3 ywny DSS2A_KO06
zastepczych
4.4 Sposoby weryfikacji osiggniecia przedmiotowych efektéow uczenia sie
Sposob weryfikacji (+/-)
Publiczna
. Aktywnos¢ Praca Praca prezentacja udziat
Projekt na zajeciach wiasna w grupie podczas W
Efekty przedmiotowe 1e grup zakoriczenia | wystawie
(symbol) warsztatow
o ., s . . Forma
Forma zajec¢ | Forma zajec | Forma zajeé | Forma zajec | Forma zajeé zajeé
C C C C C C
Wo01 + + + + +
W02 + + + + +
W03 + + + +
uo1 + + + + +
uo2 + + + + +
uo3 + + + + + +
K01 + + +
K02 +
K03 + + + +
K04 + + + + + +

4.5 Kryteria oceny stopnia osiggniecia efektow uczenia sie

Forma

. . | Ocena Kryterium oceny
zajec
ze wzgledu na specyfike dziatan warsztatowych ostateczng formg ich zakorniczenia jest
© jedynie uzyskanie zaliczenia na podstawie :
§ zal aktywnego udziatu w dziataniach - obecnosci studenta podczas warsztatéw, przygotowania
§ moodboarddw, makiet, szkicéw, prototypdw do konsultacji i prezentacji, udziatu w pracach
9

zespotu i konsultacjach innych oséb, wspdlnych dyskusjach, wyrazaniu opinii zwigzanych
z tematem warsztatowego zadania projektowego.

5 BILANS PUNKTOW ECTS — NAKLAD PRACY STUDENTA

Kategoria

Obcigzenie studenta

Studia

stacjonarne




LICZBA GODZIN REALIZOWANYCH PRZY BEZPOSREDNIM UDZIALE 24
NAUCZYCIELA /GODZINY KONTAKTOWE/

Udziat w prezentacjach ¢wiczeniach, laboratoriach, warsztatach 2
Udziat w prezentacji wynikéw warsztatow 2
Praca warsztatowa - tworzenie modeli prototypow 20
SAMODZIELNA PRACA STUDENTA /GODZINY NIEKONTAKTOWE/ 13,5
Przygotowanie do finalnej prezentacji 2
Zebranie materiatow do projektu, kwerenda internetowa 2
Praca warsztatowa - tworzenie modeli prototypow 9,5
tACZNA LICZBA GODZIN 37,5
PUNKTY ECTS za przedmiot 15

Przyjmuje do realizacji (data i czytelne podpisy 0sob prowadzqcych przedmiot w danym roku akademickim)



