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1. USYTUOWANIE PRZEDMIOTU W SYSTEMIE STUDIOW

1.1. Kierunek studiow

Design spoteczny

1.2. Forma studiow

Studia stacjonarne

1.3. Poziom studiow

Studia drugiego stopnia

1.4. Profil studiow

Ogodlnoakademicki

1.5. Osoba przygotowujaca karte

przedmiotu

dr Maciej Zdanowicz

1.6. Kontakt

maciej.zdanowicz@ujk.edu.pl

2. OGOLNA CHARAKTERYSTYKA PRZEDMIOTU

2.1. Jezyk wyktadowy

j. polski

2.2. Wymagania wstepne

brak

3. SZCZEGOtOWA CHARAKTERYSTYKA PRZEDMIOTU

3.1. Forma zajec

wyktad, éwiczenia artystyczne

3.2. Miejsce realizacji zajec

Zajecia w sali wyktadowo-éwiczeniowej

3.3. Forma zaliczenia zajec

Zaliczenie z oceng, egz. po | sem.

3.4. Metody dydaktyczne

Metody podajace: wykfad informacyjny

Metody problemowe: wyktad problemowy, wyktad konwersatoryjny,
dyskusja wielokrotna

Metody praktyczne: éwiczenia przedmiotowe, warsztaty dydaktyczne,
metoda projektow

podstawowa

Animacja kultury: doswiadczenie i przysztosé, red. G. Godlewski,
Warszawa 2002

»Animacja Kultury. Kultura Wspétczesna”, nr 4 (62) 2009

Cichosz M., Animacja spoteczno-kulturalna: wspotczesne wyzwamia:
mtodziez i seniorzy jako odbiorcy kultury, Krakow 2018
Dragiceviv-Sesic M., Kultura: zarzqdzanie, animacja, marketing,
Warszawa 2010

Karolak W., Arteterapia: projekty, Warszawa 2022

Karolak W., Autoterapia w sytuacjach kryzysowych: ¢wiczenia
uwaznosci, Warszawa 2021
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Srodowiskowe role zawodowe pracownika socjalnego: animator
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2013

Zuraw H., Uczestnictwo kulturalne mtodziezy niepetnosprawnej,
Warszawa 1996

4. CELE, TRESCI | EFEKTY UCZENIA SIE




4.1. Cele przedmiotu
Wyktady:
C1. Zapoznanie z teorig, metodami i zasadami tworzenia dziatan kulturalno-spotecznych dedykowanych
spotecznosciom lokalnym, zapobiegajgcych wykluczeniu.
Cwiczenia:
C2. Ksztattowanie umiejetnosci postugiwania sie metoda projektu w twdérczym angazowaniu i integrowaniu
spotecznosci lokalnych.
C3. Stworzenie warunkow do swobodnych i twdrczych interakcji o charakterze spoteczno-kulturalnym.

4.2. Tresci programowe

Wyktady:

Idea animacji spoteczno-kulturalnej. Spoteczna rola artysty plastyka — przyktady dobrych praktyk i
wykorzystania dziatan animacyjnych w rozwoju artystycznym i projektowym.

Metody animacji spoteczno-kulturalnej, w tym wykorzystanie pracy metodg projektu. Adaptacja metod
projektowych do dziatan w przestrzeni publicznej — design thinking.

Cwiczenia:

Realizacja dziatan artystyczno-projektowych w przestrzeni publicznej, o cechach inkluzywnych,
angazujacych spotecznos¢ lokalng, zrdzinicowanego odbiorce, dotykajgcych obszaru interakcji
spotecznej, animacji spoteczno-kulturalne;j.

Praca z wykorzystaniem metody projektu. W procesie generowania, modelowania i prototypowania
dziatan studenci bazujg na metodzie design thinking, ale i innych metodach projektowych, przektadajac
podejscie wzornicze w proces inicjacji dziatarn animacyjnych opartych na koncepcji wspdlnotowej,
partycypacyjnej, emancypacyjnej i instrumentalne;.

4.3. Przedmiotowe efekty uczenia sie

& Odniesienie do
Q2 Student, ktory zaliczyt przedmiot kierunkowych
“ efektow uczenia sie
w zakresie WIEDZY:
Zna teorie stanowigce podstawe dziatan w zakresie animacji spoteczno-kulturalnej, w DSS2A_WO04
W01 |tym opartych na koncepcjach animacji wspolnotowej, partycypacyjnej, emancypacyjnej DSS2A_WO06
i instrumentalne;j,
W02 Zna zasady i metody tworzenia projektéw spoteczno-kulturalnych aktywizujgcych i DSS2A_WO04
integrujgcych spotecznosci lokalne
W03 Zna istniejgce w animacji kultury i sztuki wzorce kreacji, stanowigce podstawe do DSS2A_WO06
wtasnych projektow, form twoérczej komunikacji ze zréznicowanym odbiorca
w zakresie UMIEJETNOSCI:
Potrafi tworzy¢ kulturalno-spoteczne projekty nakierowane na integracje i aktywizacje DSS2A_UO02
uo1 L. s .
spotecznosci lokalnych o zréznicowanej strukturze DSS2A_U08
U2 Tworzy“d2|a,’ran|a. spoteczno-kulturalne, oparte na zastosowaniu ztozonych form DSS2A U02
ekspresji twoérczej -
Potrafi wspotdziataé w zespole, przejmowac w nim inicjatywe oraz uwzglednic¢ kontekst
L . . e . . - DSS2A_U06
UO3 | spotecznosci lokalnej, zréznicowanego odbiorcy w podejmowanych przez siebie
. DSS2A_U08
aktywnosciach spoteczno-kulturalnych
uoa Wykorzystuje metody i narzedzia projektowania wzorniczego do generowania, DSS2A_U02
modelowania i prototypowania dziatan spoteczno-kulturalnych. DSS2A_U06
U05 Przygotowuje stosowne do charakteru projektu formy dokumentacji wydarzenia, a DSS2A_U10
takze opisy metodyczne
w zakresie KOMPETENCJI SPOLECZNYCH:
Rozumie potrzebe uczenia sie przez cate zycie, rozwijania wiasnego potencjatu
K01 |twdrczego, wiedzy, umiejetnoscii kompetencji pozwalajacych na podejmowanie dziatan DSS2A_K01
zaangazowanych spotecznie
K02 Wyraza gotowos¢ do podejmowania dziatan twoérczych stajgcych sie formg komunikacji DSS2A_K02
ze spotecznoscig lokalng, integrujaca jg i aktywizujaca
Jest zdolny do integracji réznorodnych zasobdéw informacyjnych, doswiadczen
) " . . . . L L DSS2A_K03
KO3 | twdrczych, kompetencji pozwalajgcych na podejmowanie ztozonych medialnie dziatan
artystycznych




Jest gotowy do wyrazania w sztuce autentycznych przemyslen, emocji, doswiadczen,

K04 | wrazliwego spojrzenia na najblizsze otoczenie, znajdujgcego wyraz w podejmowanych DSS2A_K04

przez siebie dziataniach intermedialnych

Rozumie spoteczny aspekt sztuki, role sztuki w oddziatywaniu na spoteczenstwo,
KO5 | drzemigcym w niej potencjale pozwalajgcym na integracje i aktywizacje spotecznosci
lokalnych

Dostrzega autentyczng wage relacji miedzy dziatalnoscig aktywistyczno-spoteczng, a D5S2A_Koe
K06 | projektowag w procesie rozwoju swiadomosci spotecznej, diagnozowania potrzeb
spotecznych i generowania nowych koncepcji produktowych, komunikacyjnych.
4.4. Sposoby weryfikacji osiggniecia przedmiotowych efektéw uczenia sie
Sposéb weryfikacji (+/-)
Efekty Projekt spoteczno- T Udziat w inicjatywach . D?';':Eﬁ::::ﬁ
przedmiotowe kulturalny zewnetrznych pracowni SR R

(symbol) Forma zaje¢ Forma zajec¢ Forma zajec Forma zajec
w C C w C w C

wo1 + + + + + +
W02 + + + + + *
Wo03 + + + + +
uo1 + + + + +
u02 + + + + +

uo3 + + + +
uo4 + + + + +
uos + + + + +

K01 + + + + +

K02 + + + + + +

KO3 + + + + + +

K04 + + + + +

K05 + + + + +

K06 + + + + +

4.5. Kryteria oceny stopnia osiggniecia efektow uczenia sie
W procesie dokonywanej oceny brane pod uwage jest zaangazowanie studenta w proces dydaktyczny, wyrazajace
sie aktywnym uczestnictwem w zajeciach i dyskusjach dydaktycznych (40% oceny koricowej) oraz realizacja
wszystkich zamierzonych autorskim programem zadan (60% oceny koricowej). W procesie oceny zadan
praktycznych ewaluacji podlega aspekt:
e zastosowania réznorodnych medidw i srodkéw wypowiedzi artystycznej, metod i narzedzi projektowych w
opracowywanej koncepcji przedsiewziecia animacyjnego,
e zastosowane rozwigzania techniczne, technologiczne, w tym wyptywajace z charakteru przedmiotu
umiejetnosci faczenia réznorodnych technik i technologii
e zastosowane rozwigzania metodyczne,

F;l}r;’:a Ocena Kryterium oceny
3 50-60% punktéw uzyskanych za zrealizowany projekt spoteczno-kulturalny, w tym opis metodyczny,
zamierzony autorskim programem zajec
_ 35 61-70% punktoéw uzyskanych za zrealizowany projekt spoteczno-kulturalny, w tym opis metodyczny,
= ! zamierzony autorskim programem zajec
o 4 71-80% punktdéw uzyskanych za zrgalizowany proj.ekt spofeczno—kul.tu'ralny, w tym opis metodyczny,
3;‘. zamierzony autorskim programem zajec
2 as 81-90% punktoéw uzyskanych za zrealizowany projekt spoteczno-kulturalny, w tym opis metodyczny,
! zamierzony autorskim programem zajec
5 91-100% punktéw uzyskanych za zrealizowany projekt spoteczno-kulturalny, w tym opis
metodyczny, zamierzony autorskim programem zajec
. 3 50-60% punktéw uzyskanych za zrealizowany projekt spoteczno-kulturalny, zamierzony autorskim
L programem zajec
-2 35 61-70% punktéw uzyskanych za zrealizowany projekt spoteczno-kulturalny, zamierzony autorskim
g ! programem zajec
?, 4 71-80% punktow uzyskanych za zrealizowany projekt spoteczno-kulturalny, zamierzony autorskim
programem zajec




as 81-90% punktoéw uzyskanych za zrealizowany projekt spoteczno-kulturalny, zamierzony autorskim
! programem zaje¢

5 91-100% punktéw uzyskanych za zrealizowany projekt spoteczno-kulturalny, zamierzony autorskim
programem zajec

5. BILANS PUNKTOW ECTS — NAKEAD PRACY STUDENTA

Obcigzenie studenta
Kategoria Studia
stacjonarne
LICZBA GODZIN REALIZOWANYCH PRZY BEZPOSREDNIM UDZIALE NAUCZYCIELA 50
/GODZINY KONTAKTOWE/
Udziat w wyktadach 10
Udziat w éwiczeniach 40
SAMODZIELNA PRACA STUDENTA /GODZINY NIEKONTAKTOWE/ 50
Biezqce przygotowanie do zajec, obejmujgce prace nad zadaniami zamierzonymi 20
autorskim programem zajec
Przygotowanie opis metodycznego, dokumentacji zamierzonych autorskim 10
programem zadan i publicznej autoprezentacji
tACZNA LICZBA GODZIN 100
PUNKTY ECTS za przedmiot 4

Przyjmuje do realizacji (data i czytelne podpisy oséb prowadzgcych przedmiot w danym roku akademickim)



