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1. USYTUOWANIE PRZEDMIOTU W SYSTEMIE STUDIOW

1.1. Kierunek studiow

Design

1.2. Forma studiéw

stacjonarne

1.3. Poziom studiow

Studia | stopnia, licencjackie

1.4. Profil studiow

ogdlnoakademicki

1.5. Osoba przygotowujgca karte przedmiotu | dr hab. Katarzyna Ziotowicz, prof. UJK

1.6. Kontakt

kziolowicz@ujk.edu.pl

2. OGOLNA CHARAKTERYSTYKA PRZEDMIOTU

2.1. Jezyk wyktadowy

polski

2.2. Wymagania wstepne

Zaliczenie przedmiotéw bloku kierunkowego

3. SZCZEGOLOWA CHARAKTERYSTYKA PRZEDMIOTU

3.1 Forma zajec

Seminarium

3.2 Miejsce realizacji zajec

Instytut Sztuk Wizualnych oraz osrodki i instytucje kulturalno-
oswiatowe zajmujgce sie promocjg sztuk wizualnych i projektowych

3.3 Forma zaliczenia zaje¢

Zaliczenie z oceng

3.4 Metody dydaktyczne

Podajace: wyktad,

Problemowe: dyskusja, praca z tekstem, kwerenda
Praktyczne: ¢wiczenia przedmiotowe,

Ogladowe: pokaz multimedialny

3.5 Wykaz podstawowa
literatury

Apanowicz J., Metodologia nauk, Torun 2003,

D”Alleva A., Metody i teorie historii sztuki, Krakéw 2013
D”Alleva A., Jak studiowac historie sztuki, Krakéw 2013
Kaszuba K., Siefiko B., Zasady pisania prac dyplomowych,
licencjackich, magisterskich, Rzeszéw 2003,

Indywidualnie literatura przedmiotu (monografie z zakresu historii
sztuki i wzornictwa, biografie artystéw i projektantéw, czasopisma z
zakresu sztuki wspotczesnej i sztuk projektowych, opracowania z
zakresu wybranej technologii - indywidualnie, inne)

R

uzupetniajaca

1. Gambareli G., tucki Z., Jak przygotowac prace dyplomowq lub
doktorskg, Krakdw 1998,

4. CELE, TRESCI | EFEKTY UCZENIA SIE




4.1 Cele przedmiotu (z uwzglednieniem formy zajec)
C1- WIEDZA - Gtéwnym celem proseminarium jest nabycie podstawowej wiedzy z obszaru analizy dziefa
plastycznego i metod badawczych stosowanych w praktyce artystycznej i projektowej - wyktad

C2- UMIEJETNOSCI — Planowanie pracy, analiza dzieta strukturalna, formalna — éwiczenia przedmiotowe
C3- KOMPETENCJE SPOLECZNE - opracowanie materiatéw z poszanowaniem praw autorskich bedacych
Swiadectwem analizy problemu badawczego w dostepnych materiatach zrédtowych — ¢wiczenia
przedmiotowe

4.2 Tresci programowe (z uwzglednieniem formy zajec)
Metodologia prac badawczych z obszaru nauk humanistycznych, spotecznych majgca zastosowanie w
obszarze designu. Planowanie pracy badawczej. Metody, techniki, narzedzia badawcze — opracowanie
indywidualnego narzedzia wspomagajacego badanie obszaru sztuk projektowych bedgcego punktem
odniesienia do wtasnej pracy dyplomowej. Weryfikacja probleméw, pytan i wynikéw indywidualnie
prowadzonych badan. Wstepna kwerenda z uwzglednieniem indywidualnych zainteresowan badawczych i
projektowych. Opracowanie wstepnej struktury pracy pisemnej oraz wybor bibliografii.

4.3 Przedmiotowe efekty uczenia sie

Odniesienie do
Efekt Student, ktdéry zaliczyt przedmiot klerunko’w yeh
efektow
uczenia sie
w zakresie WIEDZY:

W01 |Zna podstawowe linie rozwoju sztuki i designu, publikacje oraz metody ich DSG1A W12
analizy

W02 |Zna podstawy z zakresu prawa autorskiego i zwigzane z nim zasady korzystania z | DSG1A_WO09
materiatéw zrédtowych

W03 | Zna zaleznosci pomiedzy teoretycznymi i praktycznymi aspektami pracy DSG1A_ W11
projektowej

w zakresie UMIEJETNOSCI:

U01 | Opracowuje wstepnie zakres pracy badawczej w formie prezentacji zawierajgcej | DSG1A_U10
sformutowany cel, zatozenia oraz wykaz wstepnie dobranej literatury postugujac | DSG1A_U13
sie poprawnie terminologig z obszaru sztuk projektowych

U02 | Samodzielnie poszukuje informacji wykorzystujgc zréznicowane zrddta DSG1A_U13
bibliograficzne i prezentuje je na forum grupy

w zakresie KOMPETENCIJI SPOLECZNYCH:

KO1 | Potrafi zbiera¢, analizowac i interpretowac materiaty formutujac krytyczng ich DSG1A_K01
weryfikacje

K02 | Potrafi refleksyjnie odnies¢ sie do realizowanych zadan dokonujac DSG1A_K02
konstruktywnej krytyki

KO3 | Stosuje poznane zasady dotyczgce ochrony wtasnosci przemystowej i prawa DSG1A_KO05
autorskiego

4.4 Sposoby weryfikacji osiggniecia przedmiotowych efektow uczenia sie

Efekty przedmiotowe Sposcb weryfikacji (+/-)

(symbol) Projekt* Praca wtasna* Praca w grupie*




Forma zajec Forma zajec¢ Forma zajec
C Cc C
wo1 ++ ++
W02 + +
w03 + +
uo1 + +
uo2 + + +
Ko1 + +
K02 + + +
K03 + +

1. Kryteria oceny stopnia osiggniecia efektow uczenia sie

Aktywno$¢ na zajeciach 40%
Realizacja programu 60%

Kryterium oceny

Forma - opracowanie narzedzia badawczego i prébne wykorzystanie

Ocena | - opis wynikéw badan

zajqc - opracowanie struktury pracy
- dobér reprodukcji wybranych prac pod katem problemu zawartego w czesci teoretycznej dyplomu
3 50-60% wypetnienia kryteriow zadan okreslonych autorskim programem ksztatcenia
. 3,5 | 61-70% wypetnienia kryteridow zadan okreslonych autorskim programem ksztatcenia
éwicze
nia 4 71-80% wypetnienia kryteridow zadan okreslonych autorskim programem ksztatcenia
@*

4,5 |81-90% wypetnienia kryteriéw zadan okreslonych autorskim programem ksztatcenia

5 91-100% wypetnienia kryteriéw zadan okreslonych autorskim programem ksztatcenia

5. BILANS PUNKTOW ECTS — NAKLAD PRACY STUDENTA

Kategoria

Obciazenie studenta

Studia Studia
stacjonarne | niestacjonarne

LICZBA GODZIN REALIZOWANYCH PRZY BEZPOSREDNIM UDZIALE 24
NAUCZYCIELA /GODZINY KONTAKTOWE/

Udziat w éwiczeniach, konwersatoriach, 24
SAMODZIELNA PRACA STUDENTA /GODZINY NIEKONTAKTOWE/ 26
Przygotowanie do ¢wiczen, konwersatorium, 10
Opracowanie prezentacji multimedialnej 16
tACZNA LICZBA GODZIN 50




PUNKTY ECTS za przedmiot 2

Przyjmuje do realizacji (data i czytelne podpisy oséb prowadzgcych przedmiot w danym roku akademicki



