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1. USYTUOWANIE PRZEDMIOTU W SYSTEMIE STUDIOW

1.1. Kierunek studiow Design spoteczny

1.2. Forma studiow stacjonarne

1.3. Poziom studiow Il stopnia

1.4. Profil studiéow ogdlnoakademicki

1.5. Osoba przygotowujaca karte przedmiotu | dr hab. Katarzyna Ziotowicz, prof. UJK
1.6. Kontakt kziolowicz@ujk.edu.pl

2. OGOLNA CHARAKTERYSTYKA PRZEDMIOTU

2.1. Jezyk wyktadowy polski

2.2. Wymagania wstepne Zaliczenie przedmiotéw bloku kierunkowego

3. SZCZEGOLOWA CHARAKTERYSTYKA PRZEDMIOTU

3.1. Forma zajec ¢wiczenia

3.2. Miejsce realizacji zaje¢ Instytut Sztuk Wizualnych oraz w placéwkach zajmujacych sie
promocjg sztuk wizualnych i projektowych, instytucjach kultury

3.3. Forma zaliczenia zajeé Zal. z oc.

3.4. Metody dydaktyczne Podajace: wyktad,

Problemowe: dyskusja, praca z tekstem, kwerenda
Praktyczne: ¢wiczenia przedmiotowe,
Ogladowe: pokaz multimedialny

3.5. Wykaz podstawowa 1. Apanowicz J., Metodologia nauk, Torun 2003,

literatury 2. D’ Alleva A., Metody i teorie historii sztuki, Krakéw 2013

3. D’ Alleva A., Jak studiowa¢ historie sztuki, Krakow 2013

4. Kaszuba K., Sienko B., Zasady pisania prac dyplomowych,

licencjackich, magisterskich, Rzeszéw 2003,

Indywidualnie literatura przedmiotu (monografie z zakresu historii
sztuki i wzornictwa, biografie artystéw i projektantéw, czasopisma z
zakresu sztuki wspotczesnej i wzornictwa, opracowania z zakresu
wybranej technologii - indywidualnie, inne)

uzupetniajaca 1. Gambareli G., tucki Z., Jak przygotowac prace dyplomowq lub
doktorskg, Krakéw 1998

4. CELE, TRESCI | EFEKTY UCZENIA SIE

4.1. Cele przedmiotu (z uwzglednieniem formy zajec)

C1- WIEDZA - Gtéwnym celem proseminarium jest nabycie podstawowej wiedzy z obszaru metodologii
badan - wyktad

C2- UMIEJETNOSCI — Planowanie pracy badawczej, opracowanie koncepcji pracy, probleméw badawczych —
¢wiczenia przedmiotowe

C3- KOMPETENCJE SPOLECZNE - opracowanie materiatdw z poszanowaniem praw autorskich bedacych
Swiadectwem analizy problemu badawczego w dostepnych materiatach Zrédtowych — (¢éwiczenia
przedmiotowe

4.2. Tresci programowe (z uwzglednieniem formy zajec)

Metodologia prac badawczych z obszaru nauk spotecznych, humanistycznych znajdujgcych zastosowanie w
obszarze sztuk projektowych. Planowanie pracy badawczej, w tym samodzielne dobranie metod, technik,
narzedzi badawczych wspomagajacych prace w obszarze designu spotecznego. Weryfikacja problemow,
pytan i wynikédw indywidualnie prowadzonych badanin. Wstepna kwerenda z uwzglednieniem
indywidualnych zainteresowan badawczych i projektowych. Opracowanie wstepnej struktury pracy
pisemnej oraz wybér bibliografii.




4.3. Przedmiotowe efekty uczenia sie

Odniesienie do
= .
g Student, ktory zaliczyt przedmiot kle:;::ll((tczclvych
uczenia sie
w zakresie WIEDZY:
W01 |Zna konteksty historyczne, kulturowe i spoteczne w wybranych aspektach DSS2A W02
analizowanych teoretycznie problemoéw badawczych
W02 |Zna zasady korzystania z materiatéw zrédtowych do celéw badawczych z DSS2A W07
poszanowaniem praw autorskich
W03 | Zna zasady ochrony wtasnosci intelektualnej poprawnie stosuje warsztat DSS2A W08
metodologiczny
w zakresie UMIEJETNOSCI:
U0l | Potrafi samodzielnie analizowaé wybrane przyktadu designu ze szczegdlnym DSS2A_U07
zwrdéceniem uwagi na design uniwersalny w formie opracowan teoretycznych
zgodnie z wymogami metodologicznymi stosujgc przypisy i odsytacze w tekscie
U02 | Potrafi w sposdb klarowny i przystepny publicznie zaprezentowac zatozenia DSS2A_U08
pracy teoretycznej
w zakresie KOMPETENCJI SPOLECZNYCH:
KO1 |Rozumie potrzebe poszukiwania nowych informacji w celu poszerzania wtasnych | DSS2A_ K01
kompetencji oraz inicjowania kreatywnych zachowan innych osdéb
K02 |Integruje zdobyty wiedze w celu podejmowania nowych wyzwan projektowych | DSS2A K02
KO3 | Potrafi dokona¢ samooceny oraz konstruktywnej krytyki podejmowanych DSS2A K04
dziatan witasnych oraz prac innych osdéb
K04 | Potrafi w sposdb przystepny prezentowaé wyniki wtasnych dziatan z DSS2A K07
wykorzystaniem technologii informacyjnych
4.4. Sposoby weryfikacji osiggniecia przedmiotowych efektéw uczenia sie
Sposéb weryfikacji (+/-)
. Aktywnos
Egzamin . p
. | Kolokwium I ¢ Praca Praca Inne
Efekty ustny/ilse * AT na wiasna* | wgrupie* | (jakie?)*
przedmiotowe mny zajeciach*
(symbol) Forma Forma Forma Forma Forma Forma Forma
zajec¢ zaje¢ zajec zajec¢ zajec¢ zajec zajec¢
wici " |wici " |wiciTlwici"|wici"|wici”"|wiC
wo1 + +
W02 + +
W03 + +
uo1l + +
uo2 + +
K01 + + +
K02 + +
KO3 + + +
K04 + - +

4.5. Kryteria oceny stopnia osiggniecia efektdw uczenia sie

Kryterium oceny

Jest aktywny na zajeciach minimum obecnosci 50%. Zna podstawowe terminy i pojecia z
zakresu sztuk plastycznych i projektowych, potrafi wykorzystywac je do przedstawienia
zatozen realizowanego projektu badawczego.
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Aktywnie uczestniczy w zajeciach (co najmniej 60% obecnosci), rozumie znaczenie




dyskursu twdrczego z wyktadowcs i potrafi wykorzystywac go do doskonalenia pracy
badawczej. Zna podstawowe terminy i pojecia z zakresu sztuk plastycznych i projektowych,
postuguje sie nimi dyskutujgc o pracy teoretycznej.

4 Aktywnie uczestniczy w zajeciach (co najmniej 70% obecnosci), Swiadomie uczestniczy w
dyskursie z wyktadowca i innymi studentami. Wykorzystuje uwagi do doskonalenia pracy
badawczej i rozwoju wtasnego. Zna fachowg terminologie i pojecia z zakresu sztuk
plastycznych i projektowych, postuguje sie nimi dyskutujac o realizowanej pracy i
obszarach pokrewnych.

4,5 | Aktywnie uczestniczy w zajeciach (co najmniej 80% obecnosci), Swiadomie uczestniczy w
dyskursie z wyktadowcg i innymi studentami. Wykorzystuje uwagi do doskonalenia pracy
badawczej i rozwoju wtasnego. Swobodnie postuguje sie fachowg terminologig i pojeciami
z zakresu sztuk plastycznych i projektowych, wykorzystujac je w dyskusji na tematy
zwigzane z podjetym problemem badawczym oraz obszarami pokrewnymi.

5 Aktywnie uczestniczy w zajeciach (co najmniej 90% obecnosci), w sposéb twdrczy
interpretuje i wykorzystuje uwagi wyktadowcy dotyczace realizowanej pracy badawczej,
dazac do jej udoskonalenia i rozwoju wtasnego. Biegle postuguje sie fachowg terminologia
i pojeciami z zakresu sztuk plastycznych i projektowych, swobodnie dyskutuje na tematy
zwigzane z podjetym problemem badawczym oraz obszarami pokrewnymi. Potrafi
dokona¢ konstruktywnej samooceny i krytyki prac innych. Jest samodzielny w
formutowaniu celdw, doborze metod badawczych i narzedzi oraz wycigganiu wnioskéw z
badan wtasnych.

5. BILANS PUNKTOW ECTS — NAKtAD PRACY STUDENTA

Obcigzenie studenta
Kategoria Studia Studia
stacjonarne niestacjonarne

LICZBA GODZIN REALIZOWANYCH PRZY BEZPOSREDNIM UDZIALE 15
NAUCZYCIELA /GODZINY KONTAKTOWE/

Udziat w éwiczeniach, konwersatoriach, laboratoriach 15
SAMODZIELNA PRACA STUDENTA /GODZINY NIEKONTAKTOWE/ 5
Opracowanie prezentacji multimedialnej 5
tACZNA LICZBA GODZIN 25
PUNKTY ECTS za przedmiot 1

Przyjmuje do realizacji (data i czytelne podpisy 0sob prowadzqcych przedmiot w danym roku akademickim)



