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1. USYTUOWANIE PRZEDMIOTU W SYSTEMIE STUDIOW

1.1. Kierunek studiow

Design

1.2. Forma studiow

Stacjonarne

1.3. Poziom studiow

Studia | stopnia, licencjackie

1.4. Profil studiow

ogdlnoakademicki

1.5. Osoba przygotowujaca karte przedmiotu | dr Jakub Matys

1.6. Kontakt

jakub.matys@ujk.edu.pl

2. OGOLNA CHARAKTERYSTYKA PRZEDMIOTU

2.1. Jezyk wyktadowy

polski

2.2. Wymagania wstepne

Podstawg do realizacji przedmiotu jest podstawowa
umiejetnos¢ pracy z komputerem oraz znajomosc¢ obstugi
popularnych systemdéw operacyjnych jak Windows lub 10S

3. SZCZEGOtOWA CHARAKTERYSTYKA PRZEDMIOTU

3.1 Forma zajec

Wyktad (W)

3.2 Miejsce realizacji zaje¢

zajecia tradycyjne w pomieszczeniu dydaktycznym UJK

3.3 Forma zaliczenia zajec

zaliczenie z oceng

3.4 Metody dydaktyczne

Wyktad, objasnienie, prezentacja, pokaz z opisem, tutorial, instrukcja,
analiza przypadkéw,

3.5 Wykaz podstawowa
literatury

The functional art : an introduction to information graphics and
visualization, Alberto Cairo, Berkeley : New Riders, 2013

Adobe Photoshop CS5/CS5 PL : oficjalny podrecznik , Adobe Creative
Team,
Gliwice : Wydawnictwo Helion, 2011.

Photoshop : od pomystu do projektu, Tomasz Gadek, Gliwice :
Wydawnictwo Helion, 2012.

Adobe Illustrator CS5/CS5 PL : oficjalny podrecznik / ttumaczenie
Joanna Zatorska. Gliwice :Wydawnictwo Helion, 2011.

Grafika vectorowa : szkolenie podstawowe ,Von Glitschka , HELION,
2012.




uzupetniajgca | Od medium do jezyka [Dokument elektroniczny] : projektowanie
graficzne w kontekscie budowania tozsamosci telewizji, aut. Mateusz
Kokot, Poznan : Uniwersytet Artystyczny, 2014

Komputerowa edycja dokumentdw : dla srednio zaawansowanych,
Andrzej Jacek Blikle, Jarostaw Deminet, Gliwice : Helion, copyright
2021

Cyfrowa dekada : zwigzki sztuki i technologii w latach 1960-1975 ,
Joanna Walewska-Choptiany, Wydawnictwo Naukowe Uniwersytetu
Mikotaja Kopernika, 2021

4. CELE, TRESCI | EFEKTY UCZENIA SIE

4.1 Cele przedmiotu (z uwzglednieniem formy zajec) wyktad:

C1- WIEDZA

Dostarczenie pogtebionej wiedzy z obszaru technologii i programéw komputerowych 3D oraz ich
zastosowania

C2- UMIEJETNOSCI

Ksztafcenie umiejetnosci postugiwania sie technologiami i programami komputerowymi 3D w celu
osiggniecia okreslonych rezultatow.

C3- KOMPETENCIJE SPOtECZNE

Ksztafcenie zdolnosci do integrowania wiedzy, doswiadczen z réznych dziedzin Zycia i rozwijania
kompetencji w tych dziedzinach z uzyciem rozmaitych technologii informatycznych w tym, programow
3D.

4.2 Tresci programowe (z uwzglednieniem formy zajec)

Podziaty w grafice 3D ze wzgledu na rodzaj oprogramowania i zastosowanie: Cad 3d — modelowanie obiektow
parametryczne na podstawie projektéw technicznych — prototypowanie, druk 3d, architektura (Fusion 360,
Pytha, Autocad, Solidworks itp....); Polygon modeling — modelowanie na bazie poligondw, vertekséw i
krawedzi - projektowanie dla gier animacji, efektéw specjalnych i druku 3d (3ds Max, Maja, Blender itp. );
Sculpting — modelowanie ksztattéw organicznych za pomocg wirtualnych narzedzi rzezbiarskich (Zbrush,
Mudbox, Blender itp....); programy specjalistyczne (single purpose) - Marvelous Designer (ubidr postaci),
Substance Painter (materiaty i tekstury), Renderery. Dziedziny w grafice 3D” modelowanie - modeling (CAD,
polygon, sculpting); retopologia — rekonstrukcja siatki modelu wielopoligonowego do formy uproszconej;
teksturowanie i materiaty, UV maping, shader; $wiatta i kamery; animacja - ( postac ) kosci, rigging; aniimacja
- (efekty i tto) kamera, czgsteczki, symulacje; renderowanie — eksport do pliku 2d i wideo (render engine);
slicing — przygotowanie do druku 3d. Elementy interfejsu i podstawy obstugi wybranego oprogramowania
3D.

4.3 Przedmiotowe efekty uczenia sie

Odhniesienie do
kierunkowych

Efekt Student, ktéry zaliczyt przedmiot efektow
uczenia sie
w zakresie WIEDZY:
wo1 Zna formy, metody, techniki i zasady wykorzystania technologii DSG1A_ W02

komputerowych 3D.

w02 Definiuje srodki formalne i charakteryzuje zastosowanie technologii
komputerowych 3D.

w zakresie UMIEJETNOSCI:




uo1 Potrafi swobodnie poruszac sie w srodowiskach komputerowych i DSG1A_U04
postugiwac sie nimi.
uo2 Potrafi postugiwaé sie podstawowym oprogramowaniem komputerowym i
porusza¢ wewngtrz wybranego systemu operacyjnego.
uo3 Potrafi postugiwac sie specjalistycznym oprogramowaniem komputerowym
3D.
uo4 Potrafi w sposéb twdrczy w dziedzinie grafiki 3D postugiwac sie
oprogramowaniem komputerowym .
w zakresie KOMPETENCJI SPOLECZNYCH:
K01 Jest zdolny do samodzielnego integrowania wiedzy z réznych obszaréw zycia | DSG1A _ K01
wspotczesnego, dyscyplin nauki i sztuki i posiadanych przez siebie
umiejetnosci tworczych w uzyciu oprogramowania komputerowego 3D.
4.4 Sposoby weryfikacji osiggniecia przedmiotowych efektéw uczenia sie
Sposéb weryfikacji (+/-)
Efekty przedmiotowe Kolokwium Aktywnos¢ na zajeciach Praca wtasna
(symbol) Forma zajec¢ Forma zajec¢ Forma zajec¢
w w w
Wo01 + + +
W02 + + +
uo1 + + +
uo2 + + +
uo3 + + +
uo4 + + +
Ko1 + + +
4.5 Kryteria oceny stopnia osiagniecia efektéw uczenia sie
F;I;':éa Ocena Kryterium oceny
w 3 50-60% wypetnienia kryteriéw zadan okreslonych autorskim programem ksztatcenia
I‘(lf 3,5 | 61-70% wypetnienia kryteridw zadan okreslonych autorskim programem ksztatcenia
: 4 71-80% wypetnienia kryteriéw zadan okreslonych autorskim programem ksztatcenia
( 4,5 | 81-90% wypetnienia kryteridw zadan okreslonych autorskim programem ksztatcenia
V)V 5 91-100% wypetnienia kryteriow zadan okreslonych autorskim programem ksztatcenia

5. BILANS PUNKTOW ECTS — NAKEAD PRACY STUDENTA

Kategoria Obcigzenie studenta




Studia Studia
stacjonarne | niestacjonarn
e

LICZBA GODZIN REALIZOWANYCH PRZY BEZPOSREDNIM UDZIALE 12
NAUCZYCIELA /GODZINY KONTAKTOWE/

Udziat w wyktadach 12
SAMODZIELNA PRACA STUDENTA /GODZINY NIEKONTAKTOWE/ 13
Przygotowanie do wyktaddw i zaliczenia 13
tACZNA LICZBA GODZIN 25
PUNKTY ECTS za przedmiot 1

Przyjmuje do realizacji (data i czytelne podpisy 0séb prowadzgcych przedmiot w danym roku akademickim)



