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Nazwa przedmiotu polskim

w jezyku

angielskim

Projektowanie produktu odpowiedzialnego Il
Responsible product design Il

1. USYTUOWANIE PRZEDMIOTU W SYSTEMIE STUDIOW

1.1. Kierunek studiow

Design spoteczny

1.2. Forma studiow

stacjonarne

1.3. Poziom studiow

Il stopnia

1.4. Profil studiow

ogolnoakademicki

1.5. Osoba przygotowujgca karte przedmiotu | dr hab. Anna Miarka

1.6. Kontakt

anna.miarka@ujk.edu.pl

2. OGOLNA CHARAKTERYSTYKA PRZEDMIOTU

2.1. Jezyk wyktadowy

polski

2.2. Wymagania wstepne*

Zaliczenie przedmiotéw z bloku kierunkowego

3. SZCZEGOLOWA CHARAKTERYSTYKA PRZEDMIOTU

1. Forma zajec

laboratorium specjalistyczne (LS),

1. Miejsce realizacji zajeé

Instytut Sztuk Wizualnych

1. Forma zaliczenia zajec

z.0; egz. po IV sem.

1. Metody dydaktyczne

Podajace: wyktad wprowadzajacy i omowienie zagadnien
Problemowe: dyskusja,

Praktyczne: ¢wiczenia przedmiotowe indywidualne i zespotowe w
specjalistycznym laboratorium projektowym, modelarni
usprzetowiong elektronarzedziami

Ogladowe: prezentacje multimedialne

1. Wykaz podstawowa
literatury

Btaszak M., Przybylski t., Rzeczy sq dla ludzi - niepetnosprawnosc i
idea projektowania uniwersalnego, Warszawa 2010

darmowa publikacja w formacie pdf do pobrania:
https://scholar.com.pl/pl/bezplatne-ebooki/1154-t-10-rzeczy-sa-
dla-ludzi-niepelnosprawnosc-i-idea-uniwersalnego-
projektowania.html

Slack L., Czym jest wzornictwo?, Warszawa 2007

Papanek V., Dizajn dla realnego swiata, srodowisko cztowieka i
zmiana spoteczna, £t6dz 2012

uzupetniajgca

Nowak E., Atlas antropometryczny populacji polskiej - dane do
projektowania, Warszawa 2000

Gedliczka A(red.), Atlas miar cztowieka. Dane do projektowania i
oceny ergonomicznej, Warszawa 2001
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4. CELE, TRESCI | EFEKTY UCZENIA SIE

1. Cele przedmiotu (z uwzglednieniem formy zajec)
C1. Przyblizenie studentom, (ktérzy wybrali jako gtdwny nurt swoich studiéw komunikacje wizualng 2d)
metod pracy nad obiektem 3d- produktem
C2. Ukazanie metod projektowania produktu: od wyboru grupy docelowej, analizy: potrzeb, rynku, procesu
uzytkowego, konstruowania zatozen do wykonania prostego prototypu lub modelu poglgdowego.
C3. Zwrdcenie uwagi na bardzo bliskie korelacje miedzy projektowaniem 2d i 3d
C4. Uwrazliwienie studenta na koniecznosé uwzgledniania w projektowaniu uzytkownikéw o szczegélnych
potrzebach
1. Tresci programowe (z uwzglednieniem formy zajec)
Analiza procesu uzytkowego wybranego produktu pod katem potrzeb docelowej grupy uzytkownikéw,
wytyczne, sformutowanie i analiza wstepnych zatozen projektowych do projektu nowego produktu
odpowiadajgcego na zaobserwowane potrzeby, lub poprawy istniejgcego, koncepcja poprawy
zaobserwowanych btedéw, koncepcyjny projekt rozwigzan funkcjonalnych i zmiany formy produktu.
4.1. Przedmiotowe efekty uczenia sie
Odniesienie do
Efekt Student, ktory zaliczyt przedmiot klerunko’wych
efektow
uczenia sie
w zakresie WIEDZY:
wie, jak rozwigzywad problemy obserwowane w danych grupach
. o . . DSS2A_Wo01
wo1 spotecznych wiekowych, koncentrujgc sie na docelowym uzytkowniku, -
L DSS2A_WO02
rowniez ekstremalnym -
wie, jak optymalizowad projektowany produkt poprzez analize probleméw i DSS2A_ W01
W02 generowanie rozwigzan projektowych na styku mozliwosci DSS2A_W02
technologicznych, biznesowych i rynkowych, tgczgc dziatania 2d i 3d DSS2A_W08
wie, w jaki sposéb konstruowac zatozenia do wtasnych projektow DSS2A W01
w03 uwzgledniajgc potrzeby uzytkownikéw, ograniczenia technologiczne, DSS2A_ W02
materiatowe, ekologiczne i planujgc zycie produktu DSS2A W08
w zakresie UMIEJETNOSCI:
potrafi wykonywad proste modele gabarytowe swoich projektéw i testowac DSS2A UO1
uo1 zaproponowany proces uzytkowy wyciggajac wnioski do ostatecznej -
N DSS2A_UO6
realizacji projektu -
umie dostrzegac problemy w procesie uzytkowym produktow istniejgcych DSS2A _UO01
uo2 na rynku, lub brak pewnych rozwigzan w zakresie uzytkowym, ktéry mozna DSS2A _UO03
zaspokoi¢ dzieki koreckie wzorniczej lub tworzgc nowy produkt. DSS2A _UO6
potrafi zaprojektowac nieskomplikowany produkt o zaplanowanym
L . . s . DSS2A_UO01
procesie uzytkowym, wytwarzany prostymi technikami, ktéry moze -
uo3 ., . . DSS2A_UO03
stanowic tto dla projektu z obszaru 2d realizowanego w ramach
DSS2A_U06
podstawowego modutu -
w zakresie KOMPETENCJI SPOLECZNYCH:
KO1 wykazuje sie empatig w stosunku otoczenia, szczegdlnie do grupy DSS2A KO3
uzytkownikéw, dla ktdrych realizuje zadanie projektowe DSS2A_KO05
K02 jest w stanie dokonaé publicznej prezentacji swojego projektu omawiajgc DSS2A K03
szczegbtowo wszystkie jego aspekty DSS2A K06
. . . . DSS2A_K01
jest zdolny do pracy nad projektem w grupie - zespole proponujac -
K03 nieskomplikowane rozwigzania produktowe D352A_K04
P zania p DSS2A_KO3




4.2.

1. Sposoby weryfikacji osiggniecia przedmiotowych efektéw uczenia sie

Sposéb weryfikacji (+/-)

Publiczna .
. . udziat
. Aktywnos¢ Praca Praca prezentacja .
. Projekt I . w wystawie
Efekty przedmiotowe na zajeciach wiasna w grupie podczas / konkursie
(symbol) egzaminu
Forma zajec¢ | Forma zajec¢ | Forma zajec¢ | Forma zajec¢ | Forma zajec¢ | Forma zajec
LS LS LS LS LS LS
wo1 + + + +
W02 + + + + +
W03 + + + +
uo1l + + +
uo2 + + + +
uo3 + + + + +
K01 + + +
K02 + + + +
KO3 + + + + +

*niepotrzebne usunqgc

na ostateczng ocene sktadajg sie:
40% aktywna obecnosc¢ studenta podczas zajeé - rozumiana jako przygotowanie projektdw, makiet,
szkicéw, prototypdéw do konsultacji i prezentacji, udziat w korektach innych oséb

i wspodlnych dyskusjach, wyrazanie opinii zwigzanych z tematem éwiczenia projektowego.

1. Kryteria oceny stopnia osiggniecia efektow uczenia sie

60% ocena zrealizowanych zadan projektowych, w ramach ktérych szczegétowe kryteria dookreslajag
autorskie programy ksztatcenia, np. w zakresie rozwigzan funkcjonalnych, technologicznych,

konstrukcyjnych, dostosowania do potrzeb docelowej grupy uzytkownikéw, doboru materiatéw oraz
estetyki zrealizowanego projektu, prototypu, wizualizacji itp.

Forma | Ocen .
. Kryterium oceny
zajec a
3 50-60% wypetnienia kryteriéw zadan okreslonych autorskim programem ksztatcenia
3,5 | 61-70% wypetnienia kryteriow zadan okreslonych autorskim programem ksztatcenia
projekt

4 71-80% wypetnienia kryteriéw zadan okreslonych autorskim programem ksztatcenia

4,5

81-90% wypetnienia kryteriéw zadan okreslonych autorskim programem ksztatcenia

5 91-100% wypetnienia kryteriéw zadan okreslonych autorskim programem ksztatcenia




5. BILANS PUNKTOW ECTS — NAKEAD PRACY STUDENTA

Obcigzenie studenta
Kategoria Studia Studia
stacjonarne | niestacjonarne
LICZBA GODZIN REALIZOWANYCH PRZY BEZPOSREDNIM UDZIALE 120
NAUCZYCIELA /GODZINY KONTAKTOWE/
Udziat w prezentacjach, konsultacjach, korektach ¢wiczeniach, dyskusjach 114
Udziat w zaliczeniach 4
Udziat w egzaminie 2
SAMODZIELNA PRACA STUDENTA /GODZINY NIEKONTAKTOWE/ 105
Przygotowanie do konsultacji, korekt ¢wiczen, dyskusji 20
Zebranie materiatow do projektu, kwerenda internetowa 20
Przygotowanie pokazu slajdow, makiet, modeli, prototypu, plansz 185
prezentacyjnych
tACZNA LICZBA GODZIN 225
PUNKTY ECTS za przedmiot 9

Przyjmuje do realizacji (data i czytelne podpisy 0séb prowadzqcych przedmiot w danym roku akademickim)



