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polskim Produkt odpowiedzialny — pracownia dyplomujaca

Nazwa przedmiotu
Responsible product - diploma studio

w jezyku

angielskim

1. USYTUOWANIE PRZEDMIOTU W SYSTEMIE STUDIOW

1.1. Kierunek studiéw Design spoteczny
1.2. Forma studiow stacjonarne

1.3. Poziom studiow Il stopnia

1.4. Profil studiow ogodlnoakademicki

1.5. Osoba przygotowujaca karte przedmiotu | dr hab. Anna Miarka

1.6. Kontakt anna.miarka@ujk.edu.pl

2.

2. OGOLNA CHARAKTERYSTYKA PRZEDMIOTU

2.1. Jezyk wyktadowy polski
2.2. Wymagania wstepne* Zaliczenie przedmiotéw bloku kierunkowego
3.

3. SZCZEGOLOWA CHARAKTERYSTYKA PRZEDMIOTU

1. Forma zajec Laboratorium specjalistyczne (LS)

1. Miejsce realizacji zajec Instytut Sztuk Wizualnych

1. Forma zaliczenia zaje¢ z.0

1. Metody dydaktyczne konsultacje, korekty, dyskusje

1. Wykaz podstawowa | Papanek V., Dizajn dla realnego swiata, srodowisko cztowieka i
literatury zmiana spofeczna, t6dz 2012

dodatkowo kazda literatura powigzana z tematyka dyplomu
projektowego, moggca wptynac na podniesienie jakosci
realizowanego zadania

uzupetniajaca | Slack L., Czym jest wzornictwo?, Warszawa 2007

4.

4. CELE, TRESCI | EFEKTY UCZENIA SIE

1. Cele przedmiotu

C1. Uwrazliwienie studenta na problemy spoteczne i projektowe sposoby rozwigzywania tych problemow.
C2. Zwrdcenie uwagi studenta na pozytywne efekty interdyscyplinarnego prowadzenia projektéw zwtaszcza
w zyciu zawodowym.

C3. Zaznaczenie koniecznosci skupiania sie na potrzebach uzytkownika, Srodowiska, konsekwencjach
wprowadzania na rynek

kolejnych produktow - wieloaspektowe spojrzenie na realizowane zadanie.
C4. Wyksztatcenie umiejetnosci etapowania procesu projektowego optymalizowania produktu poprzez



mailto:anna.miarka@ujk.edu.pl

wieloaspektowgq analize problemow i generowanie rozwigzan projektowych na styku mozliwosci
technologicznych, biznesowych i rynkowych wraz z planowaniem zyciem produktu.
C5 przygotowanie studenta do samodzielnej pracy nad projektami na rynku pracy.

1. Tresci programowe

Obszar tematyczny projektéw dyplomowych dostosowany jest do intencji dyplomanta. Wynika réwniez z
osadzenia we witasciwych kontekstach spotecznych charakterystycznych dla studiowanego kierunku.
Projektowanie z naciskiem na wieloaspektowe konsekwencje wdrozenia produktu. Uwzglednienie
oddziatywania spotecznego, kulturowego, gospodarczego/ekonomicznego. Ksztatcenie umiejetnosci
inicjowania i zarzgdzania procesami projektowymi opartymi na interakcji specjalistow z dziedzin
pokrewnych (technologia materiatowa, inzynieria, mechanika, organizacja i zarzgdzanie procesami
produkcji, marketing, ekonomia, etnografia). Badanie srodowiska (punkty wsparcia i zagrozenia na
podstawie: trendwatching, trendoforecasting, scenariusze przysztosci). Human-centered design
koncentracja na uzytkowniku, zrozumienie jego pragnien, potrzeb, ograniczen i kontekstu spoteczno-
kulturowego w jakim funkcjonuje. Iteracyjnos¢: etapowanie procesu projektowego na krétkie odcinki
umozliwiajgce ciggte ulepszanie rozwigzan i wymiane wiedzy i pomystéw miedzy wszystkimi cztonkami
zespotu. Interdyscyplinarnosé: optymalizowanie produktu poprzez wieloaspektowg analize problemow i
generowanie rozwigzan projektowych na styku mozliwosci technologicznych, biznesowych i rynkowych.
Cykl zycia produktu i kryteria jego oceny (mierzalne, porownywalne i do ocenienia) na podstawie wynikéw:
e SWOT

¢ analiza przedmiotowa (ocena cech wynikajgcych z przeznaczenia i wtasciwosci produktu)

e analiza wytwadrcza (ocena cech wynikajgcych z warunkéw wykonawstwa lub realizacji procesu
wytwoérczego)

e analiza uzytkowa (ocena na podst. efektow procesu uzytkowania)

e analiza doznaniowa (ocena na podst. efektow doznaniowych spowodowanych oddziatywaniem
produktu)

e analiza ekonomiczna (ocena na podst. korzysci ekonomicznych wynikajgcych z nabycia lub eksploatacji
produktu.

4.1. Przedmiotowe efekty uczenia sie

Odniesienie do
. . . kierunkowych
Efekt Student, ktory zaliczyt przedmiot efektow
uczenia sie
w zakresie WIEDZY:
wo1 student wie jak przeprowadzi¢ analize SWOT, jak efektywnie prowadzi¢ DSS2A_ W01
proces projektowy DSS2A_WO02
DSS2A_WO06
w02 wie, jak rozwigzywaé problemy obserwowane w danych grupach DSS2A W01
spotecznych wiekowych, koncentrujgc sie na docelowym uzytkowniku DSS2A W02
DSS2A_WO06
DSS2A_W09
w03 wie, jak optymalizowac projektowany produkt poprzez wieloaspektowa DSS2A W03
analize problemdw i generowanie rozwigzan projektowych na styku DSS2A_WO06
mozliwosci technologicznych, biznesowych i rynkowych
Wo4 wie, w jaki sposdb moze prowadzié¢ badania potrzeb uzytkownikéw DSS2A_W04
docelowych swojego projektu oraz w jaki sposéb interpretowac te wyniki DSS2A_WO06
realizujgc projekt
W05 wie, w jaki sposob konstruowac zatozenia do wtasnych projektow DSS2A_WO05
uwzgledniajac potrzeby uzytkownikdw, ograniczenia technologiczne, DSS2A W09
materiatowe, ekologiczne i planujgc zycie produktu DSS2A_W08
DSS2A_WO07
w zakresie UMIEJETNOSCI:




uo1 Swiadomie potrafi podejmowacé decyzje projektowe i przewidywac ich DSS2A_UO01
konsekwencje w przysztosci DSS2A _U02
DSS2A_UO05
DSS2A_UO6
uo2 potrafi podzieli¢ prace na etapy dodajgc efektywnosci swoim dziataniom DSS2A UO01
projektowym DSS2A _U02
DSS2A_U06
uo3 potrafi proponowaé nowoczesne rozwigzania projektowe dla probleméw DSS2A UO1
uzytkowych zaobserwowanych w wybranej grupie docelowej, wykonujgc DSS2A _UO03
ich modele i prototypy DSS2A _U04
DSS2A_UOQ0S5
uo4 potrafi przygotowac zwieztg i wyczerpujacy prezentacje swojego projektu DSS2A_U04
dyplomowego, model, prototyp oraz plansze prezentacyjne DSS2A _U08
DSS2A_U06
w zakresie KOMPETENCJI SPOLECZNYCH:
K01 wykazuje sie empatig w stosunku otoczenia, szczegdlnie do grupy DSS2A K01
uzytkownikow, dla ktérych realizuje zadanie projektowe DSS2A K02
DSS2A_KO5
DSS2A_K06
K02 nawigzuje wspotprace z przedstawicielami innych dziedzin wiedzy dla DSS2A K01
podniesienia waloréw uzytkowych, materiatowych, technologicznych, czy DSS2A_KO02
ekologicznych oraz ogdlnego balansu w realizowanym projekcie DSS2A_K04
DSS2A_KO06
KO3 jest w stanie dokona¢ publicznej prezentacji swojego projektu omawiajgc DSS2A_KO03
szczegdtowo wszystkie jego aspekty, uzasadniajgc podjete decyzje i DSS2A_K07
odpowiadajgc na pytania
2.
1. Sposoby weryfikacji osiggniecia przedmiotowych efektow uczenia sie
Sposob weryfikacji (+/-)
Publiczna
prezentacja udziat
Efekty przedmiotowe Projekt* Praca wtasna* podczc.zs w wystaw.ie /
(symbol) egzaminu konkursie
dyplomego*
Forma zaje¢ Forma zajec¢ Forma zajec¢ Forma zaje¢
wo1 + +
W02 + + +
W03 + +
Wo4 + + +
W05 + + +
uo1 + + +
uo2 + + + +
uo3 + + +




uo4 + + +

Ko1 + +

K02 + + +
KO3 + + + +

1. Kryteria oceny stopnia osiggniecia efektdw uczenia sie

Forma zaje¢ | Oce

na Kryterium oceny

50-60% wypetnienia kryteridow realizacji zadania projektowego, okreslonego
autorskim programem ksztatcenia

3,5 61-70% wypetnienia kryteridow realizacji zadania projektowego, okreslonego

autorskim programem ksztatcenia

Laboratorium
specjalistyczne
(Ls)

71-80% wypetnienia kryteriéw realizacji zadania projektowego, okreslonego
autorskim programem ksztatcenia

4,5 81-90% wypetnienia kryteridw realizacji zadania projektowego, okreslonego

autorskim programem ksztatcenia

91-100% wypetnienia kryteridw realizacji zadania projektowego, okreslonego
autorskim programem ksztatcenia

5. BILANS PUNKTOW ECTS — NAKEAD PRACY STUDENTA

Obciazenie studenta
Kategoria Studia Studia
stacjonarne | niestacjonarne
LICZBA GODZIN REALIZOWANYCH PRZY BEZPOSREDNIM UDZIALE 280
NAUCZYCIELA /GODZINY KONTAKTOWE/
Udziat w éwiczeniach i dyskusjach 280
SAMODZIELNA PRACA STUDENTA /GODZINY NIEKONTAKTOWE/ 270
Przygotowanie do konsultacji - materiat do dyskusji z promotorem 270
tACZNA LICZBA GODZIN 550
PUNKTY ECTS za przedmiot 22

Przyjmuje do realizacji

(data i czytelne podpisy 0sob prowadzqgcych przedmiot w danym roku akademickim)




