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polskim
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Pracownia Sitodruku
Screen Printing Studio

1. USYTUOWANIE PRZEDMIOTU W SYSTEMIE STUDIOW

1.1. Kierunek studiow

Grafika

1.2. Forma studiow

Stacjonarne/niestacjonarne

1.3. Poziom studiow

Studia jednolite magisterskie

1.4. Profil studiow

ogdlnoakademicki

1.5. Osoba przygotowujgca karte przedmiotu | dr Joanna Matecka Choinkowska

1.6. Kontakt

joanna.choinkowska@ujk.edu.pl

2. OGOLNA CHARAKTERYSTYKA PRZEDMIOTU

2.1. Jezyk wyktadowy

polski

2.2. Wymagania wstepne

Podstawowe umiejetnosci warsztatowe w zakresie grafiki
artystycznej oraz rysunku. Wymagana jest ogdlna wiedza z
historii sztuki, ze szczegdélnym uwzglednieniem historii
grafiki. Zainteresowania humanistyczne oraz posiadanie
wiedzy, umiejetnosci i kompetencji spotecznych
charakterystycznych dla dziedziny sztuk pieknych, w
szczegblnosci w obszarze grafiki warsztatowe;j.

3. SZCZEGOtOWA CHARAKTERYSTYKA PRZEDMIOTU

1. Forma zajeé

¢wiczenia (C), wyktad (W), ¢wiczenia praktyczne - warsztat

2. Miejsce realizacji zajec

wyspecjalizowana pracownia druku sitowego z ciemnig, pokojem
naswietlania matryc, przystosowana do korzystania z odczynnikéw
chemicznych w pomieszczeniu dydaktycznym UJK

3. Forma zaliczenia zaje¢

zaliczenie z oceng, egzamin po VIl semestrze

4. Metody dydaktyczne

zadania praktyczne, pokaz z objasnieniem, instruktazem, warsztaty,
wyktad informacyjny, dyskusja, wystawa

5. Wykaz
literatury

podstawowa

1.B. Stankiewicz, G. Czech, Sitodruk. Centralny Osrodek Badawczo-
Rozwojowy Przemystu Poligraficznego, COBRPP. Warszawa 2015. ISBN
8390684489.

2.The Printmaking Bible: The Complete Guide to Materials and
Techniques. Search Press Ltd. GB 2023.

3.Grafika artystyczna — Podrecznik warsztatowy. Wydziat Grafiki ASP
Poznan 2007

4.A. Zadros, Podstawy sitodruku. Stowarzyszenie Sitodrukarzy
Polskich, £.6dz 1996.
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uzupetniajaca 1. A.Peyskens, Techniczne podstawy wykonania szablonu
sitodrukowego. SAATI s.p.A. Oddziat Sitodruku, Appiano Gentile,
Como, Italien. 1998.
. J.1.Biegeleisen, The Silk Screen Printing Process. Joline Press 2023.
. A Kosloff, Elementary Silk Screen Printing. Fite Press. 2010.
. Print Club London, Screenprinting. Thames & Hudson Ltd. 2017.
. B.Fick, Printmaking Second Edition, A Complete Guide to Materials &
Process. Laurence King Publishing. 2015.
6. Literatura przedmiotu (katalogi krajowych i miedzynarodowych
przegladdéw grafiki :
Miedzynarodowe Triennale Grafiki - Krakéw, Wieden, Oldenburg,
Kolor w grafice - Torun,
Biennale grafiki cyfrowej - Gdynia,
Triennale Grafiki Polskiej - Katowice,
Miedzynarodowe Triennale Rysunku we Wroctawiu,
Biennale Grafiki Studenckiej Poznan,
biografie artystéw, czasopisma z zakresu sztuki wspotczesnej
IconData internetowe muzeum wspodtczesnej grafiki,
http://www.icondata.triennial.cracow.pl/
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4. CELE, TRESCI | EFEKTY UCZENIA SIE

1. Cele przedmiotu

C1. Doskonalenie umiejetnosci warsztatowych w zakresie techniki sitodruku poprzez praktyczne dziatania w
pracowni. Student, uczestniczac w zajeciach stacjonarnych o charakterze ¢wiczeniowym, rozwija sprawnos¢
manualng, precyzje oraz znajomosc kolejnych etapdw procesu sitodruku.

C2. Rozwijanie autorskiego jezyka wypowiedzi artystycznej z wykorzystaniem techniki sitodruku.

C3. Ksztattowanie swiadomosci procesu twdrczego oraz eksperymentowania w obrebie medium grafiki
warsztatowe;.

C4. Rozwijanie umiejetnosci analizowania i interpretowania dzieta graficznego w kontekscie sztuki
wspotczesne;.

C5. Rozwijanie Swiadomosci wptywu technologii graficznej na proces twoérczy — student poznaje, jak wybér
techniki, materiatéw i sposobu realizacji ksztattuje ostateczny wyraz pracy artystycznej. Poprzez praktyczne
eksperymenty student analizuje, jak technologia sitodruku moze staé sie integralnym elementem koncepcji,
a nie tylko narzedziem wykonawczym.

2. Tresci programowe (z uwzglednieniem formy zajec)

Zajecia prowadzone sg w formie ¢wiczed praktycznych - warsztatdw oraz wyktadow informacyjnych w
pracowni sitodruku oraz konsultacji indywidualnych i grupowych. Program obejmuje zaréwno rozwijanie
umiejetnosci technicznych, jak i twérczego podejscia do medium sitodruku. Szczegdlny nacisk potozony jest
na ksztattowanie Swiadomosci artystycznej oraz rozwijanie indywidualnego jezyka wypowiedzi twodrczej.
Podczas zajec¢ studenci poznajg i praktycznie realizujg kolejne etapy przygotowania matrycy do sitodruku —
od separacji koloréw, przez naswietlanie siatki, az po dobodr i stosowanie farb. Uczg sie pracy z farbami
wodnymi i rozpuszczalnikowymi oraz drukowania na réznych podtozach, takich jak papier, tkaniny czy
tworzywa sztuczne. W ramach programu studenci tworzg wtasne projekty graficzne — od pomystu, przez
préby warsztatowe, az do finalnej realizacji. Cwiczenia - warsztaty pozwalajg rozwija¢ umiejetnoéé
Swiadomego uzycia koloru, a takie poszerzaja wiedze na temat wspodtczesnej grafiki artystycznej, w
kontekscie historii i rozwoju techniki sitodruku. Zajecia obejmujg réwniez dziatania eksperymentalne, ktére
pozwalajg studentom przekraczaé granice klasycznego sitodruku poprzez tgczenie go z innymi mediami,
takimi jak rysunek, kolaz, grafika cyfrowa, fotografia czy elementy instalacji. Podejmowane sg proby
wprowadzenia przestrzennosci i aspektéw performatywnych do realizacji graficznych. Istotng czescia
programu jest takze kontekst teoretyczny — studenci zapoznajg sie z wybranymi przyktadami wspétczesnej
grafiki artystycznej i analizujg rozwdj sitodruku na tle przemian kulturowych, od pop-artu po dziatania
niezalezne. Omawiana jest rola technologii jako sSrodka budowania wypowiedzi artystycznej.

5.
5.1. Przedmiotowe efekty uczenia sie



Efekt

Student, ktory zaliczyt przedmiot

Odniesienie do
kierunkowych
efektow uczenia

sie

w zakresie WIEDZY:

wo1

ma szczegdtowqa wiedze z zakresu sztuk pieknych w obszarze grafiki
warsztatowej poprzez dzieta najwazniejszych artystow na przestrzeni dziejow
w kontekscie warunkdw spotecznych i kulturowych ze szczegdlnym naciskiem
na sitodruk

GRAF_WO01

W02

zna zasady tworzenia prac artystycznych w obszarze grafiki artystycznej,
kreowania dziatan artystycznych przy uzyciu wybranych technik druku
sitowego, charakteryzujgcych sie wysokim stopniem oryginalnosci

GRAF_WO07

Wo3

zna i rozumie wzorce lezgce u podstaw kreacji artystycznej w obszarze
technik druku sitowego umozliwiajgce swobode i niezaleznos¢ wypowiedzi
artystycznej

GRAF_W09

Wo4

zna metody upowszechniania sztuk wizualnych, z uwzglednieniem
organizacji roznego typu projektow, w tym warsztatow, wystaw.

GRAF_W10

w zakresie UMIEJETNOSCI:

uo1

wyraza osobowos¢ artystyczng poprzez tworzenie indywidualnych,
oryginalnych koncepcji w obszarze technik druku sitowego

GRAF_UO1

uo2

tworzy ztozone technicznie, technologicznie prace artystyczne z obszaru
technik druku sitowego wprowadzajgc elementy innowacji, eksperymentu
twérczego zgodnie z wtasnymi predyspozycjami i zainteresowaniami

GRAF_UO02

uo3

Wykorzystuje w procesie graficznym rozwigzania formalno—wyrazowe,
wypracowane w ramach przygotowania ogélnoplastycznego, obejmujgcego
inne dyscypliny artystyczne w tym m.in. rysunek, malarstwo, rzezba

GRAF_UO03

uo4

wykazuje sie samodzielnoscig, niezaleznoscig przy podejmowaniu réznego
typu dziatan twdérczych w obszarze sitodruku

GRAF_UO05

uos

potrafi przewidzie¢ efekty projektowanych i realizowanych prac
artystycznych w aspekcie estetycznym, spotecznym, prawnym

GRAF_UO6

uoe6

postuguje sie warsztatem z obszaru technik druku sitowego w stopniu
umozliwiajgcym realizacje wtasnych zamierzen artystycznych oraz stosuje
efektywne techniki ¢wiczenia i rozwoju umiejetnosci warsztatowych poprzez
samodzielng prace,

GRAF_UO8

uo7

wykorzystuje wiedze i umiejetnosci warsztatowe z obszaru technik druku
sitowego do organizacji projektéw artystycznych jak: wystawy, prezentacje w
przestrzeni publicznej, warsztaty twodrcze,

GRAF_U12

w zakresie KOMPETENCJI SPOLECZNYCH:

KO1

planuje i realizuje cykl grafik, samodzielnie podejmuje niezalezne prace,
wykazujac sie umiejetnosciami zbierania, analizowania i interpretowania
informacji do wtasnych realizacji graficznych, rozumie potrzebe uczenia sie
przez cate zycie, potrafi inspirowac i organizowac proces rozwijania i
doskonalenia umiejetnosci kreacyjnych, ekspresji twdrczej innych oséb

GRAF_KO01

K02

samodzielnie wykorzystuje nabytg wiedze oraz podejmuje w zorganizowany
sposdb nowe i kompleksowe dziatania twércze, takze w warunkach
ograniczonego dostepu do informacji

GRAF_K02

KO3

potrafi w sposdb swiadomy oraz poparty doswiadczeniem wykorzystywac
mechanizmy psychologiczne w podejmowanych dziataniach twdrczych, w
tym w organizacji inicjatyw o charakterze kulturalno-artystycznym

GRAF_K03

K04

posiada umiejetnos¢ samooceny, konstruktywnej krytyki wobec wypowiedzi
tworczych wiasnych i innych, krytyki posiadanej wiedzy oraz jej weryfikacji

GRAF_KO04




K05 ma stosunek refleksyjny do spotecznych, kulturowych, naukowych i GRAF_KO05
etycznych aspektow pracy twérczej, inicjujgc dziatania w srodowisku z
zastosowaniem wspotczesnych technologii informacyjnych

K06 zna i rozumie podstawowe pojecia i zasady z zakresu ochrony wtasnosci GRAF_KO06

przemystowej i prawa autorskiego oraz konieczno$¢ zarzgdzania zasobami

wiasnosci intelektualnej

4.4 Sposoby weryfikacji osiagniecia przedmiotowych efektéw uczenia sie

Sposob weryfikacji (+/-)
Udziat w dodatkowych | Egzamin ustny
Efekty Aktyyvn'oéc' na Praca wiasna tovﬁ)/;?zi/tgcc:ch
przedmiotowe zajeciach dydaktyce: wystawy,
(symbol) konkursy, warsztaty
Forma zajec Forma zajec Forma zajec¢ Forma zajec

C C C C
wo1 g + + +
W02 + + + +
W03 + + +
W04 + + + +
uo1 + + +
02 + + +
uo3 + + + +
uo4 + + + +
uos5 + + + +
uoé + + +
uo7 + + + +
K01 + + +
K02 + + +
K03 + + +
K04 + + + +
KO5 + + + +
K06 + + + +

4.5 Kryteria oceny stopnia osiggniecia efektdw uczenia sie




Kryterium oceny

Waga zadan:
Forma Ocen 60% Realizacja zatozonych w programie ksztatcenia zadan. Jakos¢ artystyczna i
zajec cena estetyczna realizacji
40% Aktywnosc¢ studenta na zajeciach, zaangazowanie w proces projektowy, interakcja
podczas dyskusji, korekt dydaktycznych
3 50% - 60% spetnienia kryteridow zadan okreslonych autorskim programem ksztatcenia
3,5 61% - 70% spetnienia kryteriéw zadan okreslonych autorskim programem ksztatcenia
LS 4 71% - 80% spetnienia kryteridéw zadan okreslonych autorskim programem ksztatcenia
4,5 81% - 90% spetnienia kryteridéw zadan okreslonych autorskim programem ksztatcenia
5 91% - 100% spetnienia kryteridow zadan okreslonych autorskim programem ksztatcenia

4. BILANS PUNKTOW ECTS — NAKLAD PRACY STUDENTA

Obcigzenie studenta
Kategoria Studia Studia
stacjonarne niestacjonarne

LICZBA GODZIN REALIZOWANYCH PRZY BEZPOSREDNIM UDZIALE 170 72
NAUCZYCIELA /GODZINY KONTAKTOWE/
Udziat w laboratoriach 155 65
Innfe (jak{'e?) *prezentacje prac w przestrzeni publicznej, warsztaty 15 7
twdrcze itp
SAMODZIELNA PRACA STUDENTA /GODZINY NIEKONTAKTOWE/ 130 228
Przygotowanie do laboratorium 115 215
Inne: udziat w wystawach, konkursach 15 13
tACZNA LICZBA GODZIN 300 300
PUNKTY ECTS za przedmiot 12 12

5.

Przyjmuje do readlizacji (data i czytelne podpisy oséb prowadzqcych przedmiot w danym roku akademickim)




