KARTA PRZEDMIOTU

Kod przedmiotu

0213.2.GRAF.D.PPSIW

Nazwa przedmiotu polskim

Pracownia projektowania systemoéw identyfikacji wizualnej

w jezyku angielskim

Systems of Visual Identity Design Studio

1. USYTUOWANIE PRZEDMIOTU W SYSTEMIE STUDIOW

1.1. Kierunek studiow

Grafika

1.2. Forma studiow

Studia stacjonarne
Studia niestacjonarne

1.3. Poziom studiow

Studia jednolite magisterskie

1.4. Profil studiow

ogolnoakademicki

1.5. Osoba przygotowujaca karte
przedmiotu

dr Maciej Zdanowicz

1.6. Kontakt

maciej.zdanowicz@ujk.edu.pl

2. OGOLNA CHARAKTERYSTYKA PRZEDMIOTU

2.1. Jezyk wyktadowy

polski, angielski

2.2. Wymagania wstepne

Realizacja przedmiotow modutu
podstawowego/kierunkowego, w tym podstaw grafiki
projektowej

3. SZCZEGOLOWA CHARAKTERYSTYKA PRZEDMIOTU

3.1. Forma zajec

Laboratorium specjalistyczne

3.2. Miejsce realizacji zajec

Wyspecjalizowana pracownia Instytutu Sztuk Wizualnych oraz
osrodki i instytucje upowszechniania kultury wizualnej, zwtaszcza
odpowiedzialne za promocje sztuki projektowania graficznego, np.
Instytut Dizajnu w Kielcach

3.3. Forma zaliczenia zajec

Zaliczenie z oceng, egzamin po VIl sem.

3.4. Metody dydaktyczne

Podajace: objasnienie,

Problemowe: dyskusja

Praktyczne: ¢wiczenia przedmiotowe,

Ogladowe: pokaz multimedialny

Inne metody uczenia sie, wykraczajgce poza standardowg oferte:
warsztaty, konkursy, pokazy zewnetrzne

3.5. Wykaz podstawowa
literatury

B. Bergstrom, Komunikacja wizualna, Warszawa 2009

G. Ambrose, P. Harris, Layout. Zasady, kompozycja, zastosowanie,
Warszawa 2007

G. Ambrose, P. Harris, Twdrcze projektowanie, \Warszawa 2007

A. Frutiger, Cztowiek i jego znaki, Warszawa 2003

uzupetniajaca

P. Debowski, J. Mrowczyk, Widzie¢ — Wiedziec, Krakow 2011
M. Healey, Czym jest branding, Warszawa 2008

W. Olins, O marce, Warszawa 2004

R. Williams, DTP od podstaw, Gliwice 2011

4. CELE, TRESCI | EFEKTY UCZENIA SIE

4.1. Cele przedmiotu (z uwzglednieniem formy zajec)

C1- Dostarczenie wiedzy z zakresu projektowania systeméw identyfikacji wizualnej niezbednej w tworzeniu

wtasnych koncepcji projektowych.

C2- Ksztatcenie i doskonalenie szeroko pojetych umiejetnosci tworzenia oryginalnych rozwigzan graficznych

z zakresu systemow identyfikacji wizualnej dla firm, instytucji, organizacji pozytku
publicznego, produktéw i ustug.

C3- Ksztatcenie zdolnosci samodzielnej organizacji warsztatu projektowego, gotowosci do krytycznej oceny

projektu na kazdym etapie jego powstawania, wreszcie gotowosci do publicznej
prezentacji powstatej koncepciji.

4.2. Tresci programowe (z uwzglednieniem formy zajec)




Szeroka i pogtebiona analiza projektéw systemoéw identyfikacji wizualnej, oraz praktyczna nauka metod
ujecia danej problematyki w forme plastyczng sktadajgca sie na ostateczne rozwigzanie projektowe. Nauka
stosowania zréznicowanych wariantéw jezyka graficznego oraz uzywania technik, technologii projektowych,
poligraficznych. Skrét i przenosnia w kontekécie poje¢ i w nadawaniu znaczen. Srodki jezyka graficznego —
stowo i obraz. Uzywanie w projektowaniu identyfikacji wizualnej skojarzen, symboliki i metafor.
Przestrzenne i ptaskie uktady graficzne — dazenie do autorskich rozwigzan. Tworzenie systeméw
identyfikacji wizualnej dla wybranych instytucji publicznych, organizacji pozarzadowych, firm réznorodnych
gatezi zycia spoteczno-gospodarczego przy uzyciu autorskich metod - tgczenie odmiennych s$rodkéw
realizacyjnych (cyfrowych i analogowych).

4.3 Przedmiotowe efekty uczenia sie

Odniesienie do

= .
S Student, ktory zaliczyt przedmiot klerunkolwych
b efektow

uczenia sie
w zakresie WIEDZY:

W01 |Zna metody tworzenia funkcjonalnych znakéw graficznych, systeméw GRAF_W02

identyfikacji wizualnej GRAF_W07

W02 | Definiuje uwarunkowania, zasady tworzenia systemow identyfikacji wizualnej w | GRAF_W02

odniesieniu do tozsamosci zleceniodawcy GRAF_WO07

W03 | Dysponuje podstawowg wiedzg na temat kontekstu historycznego i kulturowego | GRAF_W02

systemow identyfikacji wizualnej GRAF_WO09

w zakresie UMIEJETNOSCI:

U01 |Tworzy projekty graficzne systemoéw identyfikacji wizualnej z uwzglednieniem GRAF_UO01

drukéw akcydensowych i reklamowych GRAF_U02
GRAF_UO06

U02 | Swiadomie dobiera $rodki wyrazu plastycznego w odniesieniu do postawionego | GRAF_U02
problemu projektowego. GRAF_UO03
GRAF_UO05

U03 | Wykorzystuje dostepne srodki wyrazu plastycznego, wspotczesne techniki i GRAF_UO01
technologie w projektowaniu graficznym do zbudowania spdjnego, czytelnegoi | GRAF_U02
logicznego systemu identyfikacji wizualnej. GRAF_UO05
GRAF_U08

U04 | Dokonuje publicznych prezentacji zrealizowanego rozwigzania projektowego, w | GRAF_U12
oparciu o przygotowang dokumentacje, materiaty demonstracyjne

w zakresie KOMPETENCJI SPOLECZNYCH:

KO1 |Jest przygotowany do dalszego rozwoju, pogtebiania, wiedzy i umiejetnosci w GRAF_KO01
zakresie projektowania systemoéw identyfikacji wizualnej

K02 |Jest gotowy do samodzielnego integrowania, analizy i interpretacji informacji GRAF_K02
majacych wptyw, tworzgcych istotny kontekst dla tworzonych koncepcji
systemow identyfikacji wizualnej

KO3 |Jest zdolny do krytycznej oceny efektow wtasnej pracy, realizacji projektowych | GRAF_K04
innych oséb w odniesieniu do postawionych wstepnych zatozen projektowych

4.4. Sposoby weryfikacji osiggniecia przedmiotowych efektéw uczenia sie

Sposéb weryfikacji (+/-)
.. ‘s Udziat
Efekty Realizacja Aktywnos¢
dmi roiektowa na zaieciach Praca wtasna w konkursach,
przedmiotowe proj )€ wystawach
(symbol) — — — —
Forma zajeé Forma zajec Forma zajeé Forma zajeé
C C C C
W01 + + +
W02 + + +
W03 + + +
uo1 + + +
uo2 + + +
uo3 + + +




uo4 + + + +

K01 + + +

K02 + + +

K03 + + + +
4.5. Kryteria oceny stopnia osiggniecia efektéw uczenia sie

Kryterium oceny
Waga zadan:
Forma Ocena 60% Realizacja zatozonych w autorskim programem zadan. Jakos$¢ merytoryczna
zajec estetyczna, formalna, techniczno/technologiczna, funkcjonalna realizacji.

40% Aktywnos¢ studenta na zajeciach, zaangazowanie w proces projektowy, interakcja
podczas dyskusji, korekt dydaktycznych.

3 50%-60% punktdéw uzyskanych za zrealizowane zadania projektowe zatozone autorskim
programem ksztatcenie

3,5 |61%-70% punktdéw uzyskanych za zrealizowane zadania projektowe zatozone autorskim
programem ksztatcenie

4 71%-80% punktdéw uzyskanych za zrealizowane zadania projektowe zatozone autorskim
programem ksztatcenie

4,5 |81%-90% punktdéw uzyskanych za zrealizowane zadania projektowe zatozone autorskim
programem ksztatcenie

Laboratorium specjalistyczne

5 91-100% punktéw uzyskanych za zrealizowane zadania projektowe zatozone autorskim
programem ksztafcenie

5. BILANS PUNKTOW ECTS — NAKLAD PRACY STUDENTA

Obciazenie studenta

Kategoria Studia Studia
stacjonarne niestacjonarne

LICZBA GODZIN REALIZOWANYCH PRZY BEZPOSREDNIM UDZIALE 140 72
NAUCZYCIELA /GODZINY KONTAKTOWE/
Udziat w laboratoriach 140 72
SAMODZIELNA PRACA STUDENTA /GODZINY NIEKONTAKTOWE/ 135 228
Przygotowanie do laboratorium 100 193
Zapoznanie z bibliografiq przedmiotu 35 35
tACZNA LICZBA GODZIN 275
PUNKTY ECTS za przedmiot 11




