KARTA PRZEDMIOTU

Kod przedmiotu 0213.2.GRAF.D.PGR

polskim Pracownia grafiki reklamowej
angielskim (pracownia grafiki projektowej do wyboru dwie z szesciu)
Advertising graphics studio

Nazwa przedmiotu
w jezyku

1. USYTUOWANIE PRZEDMIOTU W SYSTEMIE STUDIOW

1.1. Kierunek studiow Grafika

1.2. Forma studiéw Stacjonarne

1.3. Poziom studiow Jednolite magisterskie

1.4. Profil studiéow ogdlnoakademicki

1.5. Osoba przygotowujaca karte przedmiotu | dr hab. Pawet Opalinski, prof. UJK

1.6. Kontakt pawel.opalinski@ujk.edu.pl

2. OGOLNA CHARAKTERYSTYKA PRZEDMIOTU

2.1. Jezyk wyktadowy polski

2.2. Wymagania wstepne znajomos¢ pojeé, terminologii, techniki i technologii sztuk
plastycznych, zaliczenie bloku przedmiotow
kierunkowych

3. SZCZEGOLOWA CHARAKTERYSTYKA PRZEDMIOTU

3.1. Forma zajec Laboratorium specjalistyczne (lIs)
3.2. Miejsce realizacji zaje¢ Instytut Sztuk Wizualnych
3.3. Forma zaliczenia zajeé z.0, egz po VIl
3.4. Metody dydaktyczne objasnienie, wykfad informacyjny, dyskusja typu brain storming,
analiza przypadkéw
3.5. Wykaz podstawowa 1. Fletcher Winston, Reklama, Wydawnictwo Uniwersytetu
literatury tédzkiego, 2018, ISBN 9788380887565

2. Dolinski Dariusz, Psychologiczne mechanizmy reklamy, wyd. GWP
2003, ISBN 83-89120-66-6

3. Pete Barry, Pomyst w reklamie. Idee, strategie i kampanie, wyd.
PWN, 2010, ISBN 9788301162283

4. Bogucki Piotr, Sapiens na zakupach. O tym, jak i dlaczego
wybieramy, oceniamy, kupujemy, wyd. PWN, 2022, ISBN
9788301223243

uzupetniajaca 1. Barska Aneta, Reklama wczoraj i dzi$, wyd. Difin, 2016 ISBN
9788379309085

2. Ogilvy David, Ogilvy o reklamie, wyd. Animi2, 2020, ISBN 978-83-6
3. Young Miles, Ogilvy o reklamie w epoce cyfrowej, wyd. Arkady
2018, ISBN 978-83-213-5066-0

4. Grzybczyk Katarzyna, llustrowane prawo reklamy, wyd. Wolters
Kluwer, 2020, ISBN 978-83-8223-675-0

4. CELE, TRESCI | EFEKTY UCZENIA SIE

4.1. Cele przedmiotu (z uwzglednieniem formy zajec)
Laboratorium specjalistyczne
C1. Zapoznanie studentow z narzedziami i nosnikami reklamy w celu przygotowania do opracowania
oryginalnych rozwigzan projektowych
C2. Zapoznanie studentow z zagadnieniami teoretycznymi umozliwiajgcymi poszukiwanie sciezek
rozwiqzan projektowych
C3. Rozwijanie umiejetnosci studentéow tworzenia koncepcji i projektow w obszarze grafiki reklamowej

4.2. Tresci programowe (z uwzglednieniem formy zajec)

Pracownia grafiki reklamowej

Podstawy projektowe: podstawowe narzedzia reklamy, podstawowe nosniki reklamy (druk - materiaty i
techniki poligraficzne, radio, tv, media cyfrowe, media mobilne), stylistyczne gatunki reklamy,
formutowanie zatozen projektowych. Zagadnienia teoretyczne: konstrukcja komunikatu reklamowego




(tekst, obraz, kanaty komunikacji), jezyk reklamy (informacja, perswazja, manipulacja, kreacja),
psychologiczne aspekty reklamy (przycigganie uwagi, budowanie wiarygodnosci nadawcy i przekazu,
uswiadomienie potrzeby zakupu, motywowanie do szybkiej decyzji, sktonienie do dziatania). Retoryka
komunikatu reklamowego: inwencja: dobdr srodkdw argumentacyjnych; topika: wybdr argumentac;ji
dostosowanej do potrzeb audytorium; dyspozycja: uktad catosci i definiowanie funkcji poszczegdlnych faz
komunikatu; elokucja: niejawne sensy wypowiedzi (metafora, metonimia, hiperbola, meiosis, metaplazmy i
melapropizmy). Reklama w praktyce: uczestnicy rynku reklamowego, badania marketingowe, strategia
reklamowa, planowanie mediéw, aspekty prawne reklamy.

4.3. Przedmiotowe efekty uczenia sie

Odniesienie do

- .
S Student, ktory zaliczyt przedmiot klerunko,w yeh
o] efektow

uczenia sie
w zakresie WIEDZY:

wo1 ma szczegdtowa wiedze dotyczaca technik, technologii graficznych oraz GRAF_W02

fotograficznych stosowanych w obszarze dziatalnosci zwigzane;j z GRAF_W04

projektowaniem grafiki reklamowej, jak rowniez podstawowych mediow
ogdlnoplastycznych, z uwzglednieniem rysunku, malarstwa i fotografii

w02 zna zasady tworzenia prac projektowych w obszarze grafiki reklamowej i GRAF_WO07
podstawowych medidw sztuk plastycznych, kreowania dziatan twérczych
przy uzyciu wybranych technik grafiki charakteryzujgcych sie wysokim
stopniem oryginalnosci w odniesieniu do wiedzy o przemianach
stylistycznych, zwigzanych z nimi tradycjach tworczych i odtwérczych oraz
problematykg zwigzang z technologiami stosowanymi w wybranych
obszarach grafiki projektowej

W03 Zna metody upowszechniania sztuk wizualnych, w tym wystawienniczych GRAF_W10
uwzgledniajgcych stosowane w pracy projektowej medium

wo4 zna i rozumie wzorce lezgce u podstaw kreacji tworczej, umozliwiajgce GRAF_W09
swobode i niezalezno$¢ wypowiedzi z uwzglednieniem zasad prawa GRAF_W12
autorskiego stosowanego w przemystach kreatywnych

w zakresie UMIEJETNOSCI:

uo1 wykorzystuje wysoce rozwinietg osobowos¢ twérczg do projektowania, GRAF_UO01
realizowania, wyrazania witasnych oryginalnych koncepcji projektowych ze GRAF_U04
szczegblnym wskazaniem obszaréw grafiki artystycznej i projektowej,

fotografii
uo2 tworzy ztozone technicznie i technologicznie samodzielne realizacje w GRAF_UO02
obszarze grafiki projektowej, odnoszace sie do innych medidw sztuk GRAF_UO05

plastycznych, zgodnie z wtasnymi predyspozycjami, zainteresowaniami,
motywacjami podejmujgc samodzielne decyzje w procesie realizacji
konkretnego projektu

uo3 samodzielnie podejmuje decyzje odnosnie tworzenia koncepcji i realizacji GRAF_UO03
réznorodnych prac projektowych wykorzystujgc wypracowane wzorce w
ramach przygotowania ogdlnoplastycznego

uo4d potrafi przewidzie¢ efekty projektowanych i realizowanych prac GRAF_U06
artystycznych w aspekcie estetycznym, spotecznym, prawnym

uo5 wspotpracuje z innymi osobami w ramach podejmowanych dziatan GRAF_U07
zespotowych i potrafi im przewodzié

uo6 korzysta z umiejetnosci warsztatowych w stopniu niezbednym do realizacji GRAF_UO08

wiasnych prac projektowych w wybranych obszarach oraz stosowac
efektywne techniki ¢wiczenia tych umiejetnosci, umozliwiajgce ciggty rozwoj
przez samodzielng prace

uo7 wykorzystuje wzorce lezgce u podstaw kreacji tworczej, umozliwiajgce GRAF_U09
swobode i niezaleznos¢ wypowiedzi artystycznej




uos

w sposob odpowiedzialny podchodzi do publicznych wystgpien zwigzanych z
prezentacjami prac projektowych, w tym realizuje i samodzielnie organizuje
réoznorodne projekty jak: wystawy, warsztaty i inne, wykazujac sie
umiejetnoscig nawigzywania kontaktu z publiczno$cig, stosuje formy
zachowan zwigzane z publicznymi prezentacjami wtasnych dokonan.

GRAF_U12

w zakresie KOMPETENCJI SPOLECZNYCH:

KO1

rozumie potrzebe uczenia sie przez cate zycie, potrafi inspirowac i
organizowac proces rozwijania i doskonalenia umiejetnosci kreacyjnych,
ekspresji tworczej innych oséb

GRAF_KO1

K02

samodzielnie integruje nabytg wiedze oraz podejmuje w zorganizowany
sposéb nowe i kompleksowe dziatania twércze, takze w warunkach
ograniczonego dostepu do informacji

GRAF_KO02

KO3

potrafi w sposéb Swiadomy oraz poparty doswiadczeniem wykorzystywaé w
réznorodnych sytuacjach mechanizmy psychologiczne wspomagajace
podejmowane dziatania twdrcze, w tym projekty i inicjatywy o charakterze
kulturalno-artystycznym

GRAF_KO03

KOo4

posiada umiejetnos¢ samooceny rowniez konstruktywnej krytyki w stosunku
do dziatan twérczych innych osdb

GRAF_K04

K05

wypetnia role spoteczng artysty plastyka — absolwenta studiéw
artystycznych, podejmuje refleksje na temat spotecznych, kulturowych,
naukowych i etycznych aspektow pracy twdrczej, efektywnie komunikujgc
sie i inicjujac dziatania w spoteczenstwie, prezentujgc skomplikowane
formalnie i ideowo dziatania w przystepnej formie, w tym z zastosowaniem
wspotczesnych srodkdéw technologii informacyjnych

GRAF_K05

K06

zna i rozumie podstawowe pojecia i zasady z zakresu ochrony wtasnosci
przemystowej i prawa autorskiego oraz koniecznosé zarzadzania zasobami
wtasnosci intelektualnej

GRAF_K06

4.4. Sposoby weryfikacji osiggniecia przedmiotowych efektéw uczenia sie

Sposéb weryfikacji (+/-)
Efel_(ty Projekt Aktywno.sc. na Praca wiasna
przedmiotowe zajeciach
(symbol) Forma zajec¢ Forma zaje¢ Forma zaje¢

C C C
w01 X X X
W02 X X X
W03 X X X
wo4 X X X
uo1l X X X
uo2 X X X
uo3 X X X
uo4 X X X
uos X X X
uo6 X X X
uo7 X X X
uos8 X X X
K01 X X X
K02 X X X
KO3 X X X
K04 X X X
K05 X X X
K06 X X X

4.5. Kryteria oceny stopnia osiggniecia efektéw uczenia sie




Forma

. . |Ocena Kryterium oceny
zajec

3 realizuje zadania projektowe w stopniu podstawowym spetniajace zatozenia okreslone
przez wyktadowce, potrafi wykorzystywac wiedze i narzedzia do uzyskania zatozonych
efektéw artystycznych, aktywnie uczestniczy w zajeciach (co najmniej 50% obecnosci),
rozumie znaczenie dyskursu twérczego z wyktadowcsy i potrafi wykorzystywaé go do
doskonalenia pracy projektowej. Zna podstawowe terminy i pojecia z zakresu sztuk
plastycznych i projektowych, potrafi wykorzystywacé je do przedstawienia zatozen
realizowanego projektu

3,5 |realizuje zadania projektowe spetniajgce wszystkie zatozenia okreslone przez wyktadowce,
potrafi wykorzystywac wiedze i narzedzia do uzyskania zatozonych efektéw artystycznych,
aktywnie uczestniczy w zajeciach (co najmniej 60% obecnosci), rozumie znaczenie
dyskursu twdrczego z wyktadowcg i potrafi wykorzystywac go do doskonalenia pracy
projektowej. Zna podstawowe terminy i pojecia z zakresu sztuk plastycznych i
projektowych, postuguje sie nimi dyskutujgc o realizowanym projekcie

4 realizuje zadania projektowe na dobrym poziomie artystycznym, Swiadomie wykorzystuje
wiedze i narzedzia do osiggniecia zamierzonych celéw artystycznych, aktywnie uczestniczy
w zajeciach (co najmniej 70% obecnosci), Swiadomie uczestniczy w dyskursie artystycznym
z wyktadowcg i wykorzystuje uwagi do doskonalenia pracy projektowej i rozwoju
wtasnego. Zna fachowg terminologie i pojecia z zakresu sztuk plastycznych i projektowych,
postuguje sie nimi dyskutujac o realizowanym projekcie i obszarach pokrewnych.

4,5 |realizuje zadania projektowe na dobrym poziomie artystycznym, stosujac oryginalne
rozwigzania; swobodnie wykorzystuje wiedze i narzedzia do osiggniecia zamierzonych
celoéw artystycznych; aktywnie uczestniczy w zajeciach (co najmniej 80% obecnosci),
Swiadomie uczestniczy w dyskursie artystycznym z wyktadowcg i wykorzystuje uwagi do
doskonalenia pracy projektowej i rozwoju wtasnego. Swobodnie postuguje sie fachowa
terminologia i pojeciami z zakresu sztuk plastycznych i projektowych, wykorzystujac je w
dyskusji na tematy zwigzane z realizowanym projektem oraz obszarami pokrewnymi.

5 realizuje zadania projektowe na wysokim poziomie artystycznym i o wysokim stopniu
oryginalnosci, e sposdb bieglty wykorzystuje wiedze i narzedzia do osiggniecia
zamierzonych celdw artystycznych, aktywnie uczestniczy w zajeciach (co najmniej 90%
obecnosci), w sposéb twadrczy interpretuje i wykorzystuje uwagi wyktadowcy dotyczace
realizowanej pracy, dazac do jej udoskonalenia i rozwoju wtasnego. Biegle postuguje sie
fachowa terminologia i pojeciami z zakresu sztuk plastycznych i projektowych, swobodnie
dyskutuje na tematy zwigzane z realizowanym projektem oraz obszarami pokrewnymi

Laboratorium specjalistyczne

5. BILANS PUNKTOW ECTS — NAKLAD PRACY STUDENTA

Obciazenie studenta
Kategoria Studia
stacjonarne

LICZBA GODZIN REALIZOWANYCH PRZY BEZPOSREDNIM UDZIALE 140
NAUCZYCIELA /GODZINY KONTAKTOWE/

Udziat w laboratoriach 138
Udziat w egzaminie zaliczeniowym 2
SAMODZIELNA PRACA STUDENTA /GODZINY NIEKONTAKTOWE/ 135
Przygotowanie do laboratorium 110
Przygotowanie do egzaminu 20
Zebranie materiatow do projektu, kwerenda internetowa 5
tACZNA LICZBA GODZIN 275
PUNKTY ECTS za przedmiot 11

Przyjmuje do realizacji (data i czytelne podpisy 0sob prowadzqcych przedmiot w danym roku akademickim)



