KARTA PRZEDMIOTU

Kod przedmiotu

0213.2.GRAF.D.PS

Nazwa przedmiotu polskim
w jezyku angielskim

I Pracownia dyplomowa: Pracownia Sitodruku
1st Diploma Studio: Screen Printing Studio

1. USYTUOWANIE PRZEDMIOTU W SYSTEMIE STUDIOW

1.1. Kierunek studiow

Grafika

1.2. Forma studiow

Stacjonarne/niestacjonarne

1.3. Poziom studiow

Studia jednolite magisterskie

1.4. Profil studiow

ogoélnoakademicki

1.5. Osoba przygotowujgca karte przedmiotu

dr Joanna Matecka Choinkowska

1.6. Kontakt

joanna.choinkowska@ujk.edu.pl

2. OGOLNA CHARAKTERYSTYKA PRZEDMIOTU

2.1. Jezyk wyktadowy

polski

2.2. Wymagania wstepne

Zaawansowane umiejetnosci warsztatowe w zakresie
grafiki artystycznej, ze szczegdlnym uwzglednieniem
technik druku sitowego oraz rysunku. Wykazywanie
biegtosci w stosowaniu narzedzi graficznych oraz
samodzielnos¢ w realizacji koncepcji artystycznych. Szeroka
wiedza z zakresu historii sztuki, w tym pogtebiona
znajomos¢ historii grafiki warsztatowej. Rozwiniete
kompetencje w zakresie interpretacji dziet sztuki oraz
Swiadomego postugiwania sie Srodkami wyrazu
artystycznego. Wrazliwos¢ humanistyczna, samodzielnos¢
twdrcza oraz zdolnosé do podejmowania refleksyjnych,
interdyscyplinarnych dziatan artystycznych. Gotowosc¢ do
pracy projektowej, eksperymentowania z medium
graficznym i podejmowania odpowiedzialnosci za realizacje
autorskich projektéw w kontekscie pracy dyplomowe;j.

3. SZCZEGOtOWA CHARAKTERYSTYKA PRZEDMIOTU

1. Forma zajec ¢wiczenia (C), wyktad (W), ¢wiczenia praktyczne - warsztat

2. Miejsce realizacji zajec¢ wyspecjalizowana pracownia druku sitowego z ciemnig, pokojem

naswietlania matryc, przystosowana do korzystania z odczynnikéw
chemicznych w pomieszczeniu dydaktycznym UJK

3. Forma zaliczenia zajec zaliczenie z oceng, egzamin po VIl semestrze

4. Metody dydaktyczne zadania praktyczne, pokaz z objasnieniem, instruktazem, warsztaty,

wyktad informacyjny, dyskusja, wystawa, pokaz multimedialny oraz
inne metody uczenia sie, wykraczajace poza standardowg oferte:
konkursy, pokazy zewnetrzne

5. Wykaz podstawowa 1.B. Stankiewicz, G. Czech, Sitodruk. Centralny Osrodek Badawczo-
literatury Rozwojowy Przemystu Poligraficznego, COBRPP. Warszawa 2015. ISBN
8390684489.

2.The Printmaking Bible: The Complete Guide to Materials and
Techniques. Search Press Ltd. GB 2023.

3.Grafika artystyczna — Podrecznik warsztatowy. Wydziat Grafiki ASP
Poznan 2007

4.A. Zadros, Podstawy sitodruku. Stowarzyszenie Sitodrukarzy
Polskich, £.6dz 1996.



mailto:joanna.choinkowska@ujk.edu.pl

uzupetniajaca 1. A.Peyskens, Techniczne podstawy wykonania szablonu
sitodrukowego. SAATI s.p.A. Oddziat Sitodruku, Appiano Gentile,
Como, ltalien. 1998.
. J.I.Biegeleisen, The Silk Screen Printing Process. Joline Press 2023.
. A.Kosloff, Elementary Silk Screen Printing. Fite Press. 2010.
. Print Club London, Screenprinting. Thames & Hudson Ltd. 2017.
. B.Fick, Printmaking Second Edition, A Complete Guide to Materials &
Process. Laurence King Publishing. 2015.
6. Literatura przedmiotu (katalogi krajowych i miedzynarodowych
przegladdw grafiki :
Miedzynarodowe Triennale Grafiki - Krakow, Wieden, Oldenburg,
Kolor w grafice - Torun,
Biennale grafiki cyfrowej - Gdynia,
Triennale Grafiki Polskiej - Katowice,
Miedzynarodowe Triennale Rysunku we Wroctawiu,
Biennale Grafiki Studenckiej Poznan,
biografie artystéw, czasopisma z zakresu sztuki wspotczesnej
IconData internetowe muzeum wspodfczesnej grafiki,
http://www.icondata.triennial.cracow.pl/

b wnN

4. CELE, TRESCI | EFEKTY UCZENIA SIE

1. Cele przedmiotu (z uwzglednieniem formy zajec)

C1. Doskonalenie umiejetnosci warsztatowych w zakresie techniki sitodruku poprzez praktyczne dziatania w
pracowni. Student, uczestniczgc w zajeciach stacjonarnych o charakterze ¢wiczeniowym, rozwija sprawnos¢
manualnga, precyzje oraz znajomos¢ kolejnych etapdw procesu sitodruku.

C2. Rozwijanie autorskiego jezyka wypowiedzi artystycznej z wykorzystaniem techniki sitodruku.

C3. Ksztattowanie swiadomosci procesu twodrczego oraz eksperymentowania w obrebie medium grafiki
warsztatowe;.
C4. Rozwijanie umiejetnosci analizowania i interpretowania dzieta graficznego w kontekscie sztuki
wspotczesne;.
C5. Rozwijanie swiadomosci wptywu technologii graficznej na proces twérczy — student poznaje, jak wybér
techniki, materiatéw i sposobu realizacji ksztattuje ostateczny wyraz pracy artystycznej. Poprzez praktyczne
eksperymenty student analizuje, jak technologia sitodruku moze stac sie integralnym elementem koncepcji,
a nie tylko narzedziem wykonawczym.

2. Tresci programowe

Podsumowanie wiedzy, umiejetnosci i kompetencji w obszarze kreacji artystycznej, uzyskanej w trakcie
dotychczasowych studiow. Indywidualna praca twodrcza wynikajagca z postawionego problemu, zatozen
artystycznych, wymagajgca zastosowania konkretnych i wtasciwych dla tematu metod oraz form realizacji.
Rozwiniecie biegtosci warsztatowej w zakresie sitodruku oraz integracja tej techniki z innymi metodami
graficznymi, zaréwno tradycyjnymi, jak i cyfrowymi. Organizacja i prowadzenie procesu projektowego, od
etapu koncepcji, poprzez przygotowanie matryc, az do finalnej realizacji cyklu dyplomowego. Swiadome
planowanie struktury projektu, logiczna spdjno$¢ pomystu oraz precyzyjna realizacja formalna i
technologiczna. Opracowanie koncepcji prezentacji pracy dyplomowej, autoprezentacji oraz dokumentacji.
Odpowiedzialno$¢ za decyzje artystyczne. Dojrzato$¢ tworcza pozwalajgca na budowanie wypowiedzi
graficznej o swiadomym przekazie formalnym i tresciowym. Realizacja spdjnego cykl grafik wykonanych w
technice sitodruku, ktéry prezentuje swiadome wykorzystanie warsztatu, dojrzatos¢ artystyczng oraz
umiejetnos¢ tworzenia oryginalnych i wartosciowych wypowiedzi twdérczych w kontekscie wspétczesnej
grafiki.

4.1. Przedmiotowe efekty uczenia sie

Odniesienie do
kierunkowych
efektéw uczenia
sie

Efekt Student, ktéry zaliczyt przedmiot

w zakresie WIEDZY:
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Wwo1

dysponuje wiedzg dotyczacy technik, technologii stosowanych w obszarze
grafiki artystycznej z uwzglednieniem technik druku sitowego oraz
mozliwosci wykorzystania Srodkdw artystycznego wyrazu réznych dyscyplin

GRAF_WO01

W02

zna zasady tworzenia prac artystycznych w obszarze grafiki artystycznej przy
uzyciu wybranych technik druku sitowego, charakteryzujgcych sie wysokim
stopniem oryginalnosci z uwzglednieniem uwarunkowan kulturowych,
technologicznych, stylistycznych

GRAF_WO07

W03

wykazuje zrozumienie wzajemnych relacji pomiedzy teoretycznymi i
praktycznymi aspektami sztuk plastycznych, wspomagajacych swiadome,
kreacyjne uprawianie twdrczosci w obrebie technik druku sitowego

GRAF_W08

Wo04

wykazuje zrozumienie wzajemnych relacji pomiedzy teoretycznymi i
praktycznymi aspektami sztuk plastycznych, ze szczegdlnym uwzglednieniem
technik druku sitowego oraz wykorzystuje te wiedze do dalszego
artystycznego rozwoju

GRAF_WO09

W05

zna metody upowszechniania technik druku sitowego poprzez organizacje
réznego typu projektéw edukacyjno-artystycznych

GRAF_W10

WO06

zna podstawowe pojecia i zasady z zakresu prawa autorskiego stosowane w
grafice artystycznej

GRAF_W12

w zakresie UMIEJETNOSCI:

uo1

wykorzystuje rozwinietg osobowos¢ artystyczng do tworzenia wtasnych
oryginalnych koncepcji w obrebie szeroko pojetych technik druku sitowego

GRAF_U01

uo2

tworzy ztozone technicznie, technologicznie prace artystyczne z
uwzglednieniem technik druku sitowego oraz dostepnych wspoétczesnie
technologii, wprowadzajgc elementy innowacji i eksperymentu twdrczego

GRAF_UO02

uo3

wykorzystuje oraz faczy w pracy twérczej rozwigzania formalne i srodki
artystycznego wyrazu réznych dyscyplin sztuki

GRAF_UO03

uo4d

wykazuje sie samodzielnoscig, niezaleznoscig przy podejmowaniu réznego
typu dziatan twérczych w obszarze technik druku sitowego

GRAF_UO5

uo5

potrafi przewidzie¢ efekty projektowanych i realizowanych prac
artystycznych w aspekcie estetycznym, spotecznym, prawnym

GRAF_U06

uoe

korzysta i biegle postuguje sie umiejetnosciami warsztatowymi w celu
realizacji wtasnych zamierzen artystycznych w wybranych obszarach grafiki

GRAF_UO08

uo7

wykorzystuje wzorce lezgce u podstaw kreacji artystycznej, umozliwiajgce
swobode
i niezalezno$¢ wypowiedzi w obszarze szeroko pojetych medidw graficznych

GRAF_U09

uos

posiada umiejetnos¢ przygotowywania wystgpien dotyczacych zagadnien
formalnych, teoretycznych zwigzanych ogdlnie z obszarem grafiki oraz
wtasng twdrczoscig

GRAF_U10

uo9s

wykorzystuje wiedze i umiejetnosci warsztatowe z obszaru technik druku
sitowego do organizacji projektow artystycznych : wystaw, prezentacji w
przestrzeni publicznej, warsztatow twoérczych

GRAF_U12

w zakresie KOMPETENCJI SPOLECZNYCH:

K01

rozumie potrzebe uczenia sie przez cate zycie, jest zdolny do organizacji
réznych form dziatalnosci artystyczno edukacyjnej stuzgcej rozwijaniu
zdolnosci i ekspresji twdrczej innych oséb

GRAF_KO1

K02

kreatywny w podejmowaniu dziatan twérczych takze w warunkach
ograniczonego dostepu do informacji

GRAF_KO02

KO3

potrafi wykorzystywac¢ mechanizmy psychologiczne wspomagajace dziatania
twdrcze, w tym projekty i inicjatywy o charakterze kulturalno-artystycznym

GRAF_K03

KO4

posiada umiejetnos¢ samooceny, konstruktywnej krytyki wobec wypowiedzi
tworczych wiasnych i innych oraz weryfikacji wiedzy

GRAF_K04




K05 podejmuje refleksje na temat spotecznych, kulturowych, naukowych i GRAF_KO05
etycznych aspektdw pracy twérczej inicjujac dziatania w spoteczenstwie z
zastosowaniem wspoétczesnych technologii informacyjnych
K06 zna i stosuje zasady z zakresu prawa autorskiego w procesie tworzenia i GRAF_KO06
upowszechniania prac artystycznych oraz rozumie koniecznos¢ zarzadzania
zasobami wtasnosci intelektualnej
4, Sposoby weryfikacji osiggniecia przedmiotowych efektéw uczenia sie
Sposéb weryfikacji (+/-)
udziat w dodatkowych
Efekty Aktywno$¢ na zajeciach Praca wtfasna projektach towarzyszqcych
przedmiotowe dydaktyce: wystawy,
(symbol) konkursy, warsztaty
Forma zajec Forma zajec Forma zajec
LS LS LS
wo1 + + +
W02 + + +
wWO03 + + +
wWo4 + + +
W05 + + +
W06 + + +
uo1 + + +
uo2 + + +
uo3 + + +
uo4 + + +
uo5 + + +
uo6 + + +
uo7 + + +
uos + + +
uo9 + + +
K01 + + +
K02 + + +
KO3 + + +
K04 + + +
K05 + + +
K06 + + +

4.5 Kryteria oceny stopnia osiaggniecia efektéw uczenia sie




Kryterium oceny
Waga zadan:

Forma Ocen 60% Realizacja zatozonych w programie ksztatcenia zadan. Jakos¢ artystyczna i
zajeé cena estetyczna realizacji
40% Aktywnos¢ studenta na zajeciach, zaangazowanie w proces projektowy, interakcja
podczas dyskus;ji, korekt dydaktycznych
3 50% - 60% spetnienia kryteriow zadan okreslonych autorskim programem ksztatcenia
3,5 61% - 70% spetnienia kryteridéw zadan okreslonych autorskim programem ksztatcenia
LS 4 71% - 80% spetnienia kryteridéw zadan okreslonych autorskim programem ksztatcenia
4,5 81% - 90% spetnienia kryteriow zadan okreslonych autorskim programem ksztatcenia
5 91% - 100% spetnienia kryteriéw zadan okreslonych autorskim programem ksztatcenia

5. BILANS PUNKTOW ECTS — NAKEAD PRACY STUDENTA

Obcigzenie studenta
Kategoria Studia Studia
stacjonarne niestacjonarne

LICZBA GODZIN REALIZOWANYCH PRZY BEZPOSREDNIM UDZIALE 220 96
NAUCZYCIELA /GODZINY KONTAKTOWE/

Udziat w laboratoriach 220 96
SAMODZIELNA PRACA STUDENTA /GODZINY NIEKONTAKTOWE/ 305 429
Przygotowanie do laboratorium 285 409
Zebranie materiatow do projektu, kwerenda internetowa 10 10
Inne (udziat w dodatkowych projektach towarzyszqcych dydaktyce: 10 10
wystawy, konkursy, warsztaty)

tACZNA LICZBA GODZIN 525 525
PUNKTY ECTS za przedmiot 21 21

Przyjmuje do realizacji (data i czytelne podpisy oséb prowadzqgcych przedmiot w danym roku akademickim)




