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1. USYTUOWANIE PRZEDMIOTU W SYSTEMIE STUDIOW

1.1. Kierunek studiow

Design

1.2. Forma studiow

stacjonarne

1.3. Poziom studiow

| stopnia, licencjackie

1.4. Profil studiow

ogdlnoakademicki

1.5. Osoba przygotowujaca karte przedmiotu | mgr Grzegorz Sowinski

1.6. Kontakt

grzegorz.sowinski@ujk.edu.pl

OGOLNA CHARAKTERYSTYKA PRZEDMIOTU

2.1. Jezyk wyktadowy

polski

2.2. Wymagania wstepne

brak

3. SZCZEGOtOWA CHARAKTERYSTYKA PRZEDMIOTU

3.1 Forma zajec

¢wiczenia

3.2 Miejsce realizacji zajec

Specjalistyczne sale dydaktyczne ISW

3.3 Forma zaliczenia zajec

zaliczenia z oceng po 1. semestrze, egzamin po 2. semestrze

3.4 Metody dydaktyczne

korekty, konsultacje, prezentacje, wyktady, warsztaty
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4. CELE, TRESCI | EFEKTY UCZENIA SIE

4.1 Cele przedmiotu (z uwzglednieniem formy zajec)

wzorniczym

analiz, wnioskow

C1. Zaznajomienie sie z podstawowymi zagadnieniami dotyczqgcymi dziedziny i zawodu projektanta, w
tym nabycie podstawowej wiedzy na temat réznych uwarunkowan w projektowaniu

C2. Wyksztaicenie umiejetnosci przeprowadzania analizy funkcjonalnej, techniczneji stylistycznej
produktu oraz konstruktywnego zastosowania wiedzy i doswiadczen z tego wynikajgcych

C3. Wyksztatcenie umiejetnosci zastosowania podstawowych metod uzywanych w projektowaniu

C5. Wyksztatcenie podstawowych umiejetnosci komunikowania rezultatow pracy, w tym koncepcji,

4.2 Tresci programowe (z uwzglednieniem formy zajec)

dokumentacyjne w pracy projektanta.

Wprowadzenie do zagadnien projektowania wzorniczego — definicje, gospodarcza i spoteczna rola
projektanta. Poznanie podstawowych umiejetnosci i wiedzy z zakresu metodyki projektowania
(gromadzenie, systematyzacja i hierarchizacja informacji, projektowanie wariantowe, bodystorming).
Umiejetnos$¢ analizy i syntezy zaobserwowanych w otoczeniu zjawisk i wykorzystania ich dla celéw
rozwigzywania problemoéw projektowych. Poznanie podstaw zaleznosci: uzytkownik - produkt. Podstawowe
zaleznosci pomiedzy: funkcjg i formg, procesem uzytkowym i formg, technika i forma. Projektowanie z
uwzglednieniem wtasciwosci materiatu oraz technologii. Forma przestrzenna jako komunikat. Pojecie
struktury w ujeciu wzorniczym. Podstawy modelowania jako element procesu projektowania.
Projektowanie przez modelowanie. Podstawowe aspekty prezentacyjne (w tym publiczna prezentacja) i

4.3 Przedmiotowe efekty uczenia sie

Efekt Student, ktory zaliczyt przedmiot

Odniesienie do
kierunkowych
efektow
uczenia sie

w zakresie WIEDZY:




W01 |w podstawowym zakresie wie jaka jest rola wzornictwa i projektanta w ujeciu DSG1A_W01
spotecznym i gospodarczym, w tym pojec¢ z tym zwigzanych

W02 | posiada wiedze na temat podstawowych metod uzywanych w procesie DSG1A W02
projektowym, w obszarze gromadzenia informacji, ich przetwarzania, a takze
generowania koncepcji, prezentacji i ewaluacji efektéw pracy

W03 | posiada podstawowgq wiedze w zakresie zastosowania aktualnych materiatéw, DSG1A_W04
technik, technologii produkcji w obszarze designu, jest Swiadomy ich ciggtego DSG1A_ W08
rozwoju;

w zakresie UMIEJETNOSCI:

U01 | umie gromadzié, systematyzowac i wykorzystywac informacje do celow DSG1A_UQ05
rozwigzywania probleméw projektowych DSG1A_U13

U02 |w zakresie podstawowym potrafi rozpoznac zaleznosci pomiedzy formg i: DSG1A _UO05
funkcjg, procesem uzytkowym, technika DSG1A_U10

U03 | potrafi dobiera¢ odpowiednie srodki techniczne na potrzeby realizacji koncepcji | DSG1A_UO03
projektowych DSG1A_U04

DSG1A_U08

U04 | potrafi poprawnie uzywac podstawowych metod podczas zasadniczego procesu | DSG1A UO03
projektowania, ze szczegdlnym uwzglednieniem metod analizy i syntezy, metod | DSG1A_UO05
wariantowania koncepcji, bodystormingu, a takze ewaluacji rozwigzan DSG1A_U07

U05 | umie postugiwaé sie podstawowymi metodami modelowymi i prezentacyjnymi | DSG1A_U04
wykorzystywanymi w procesie projektowania, m.in. szybkiego makietowania, DSG1A_U10
rysunku koncepcyjnego i objasniajgcego

U06 | potrafi zaprezentowac efekty swojej pracy na réznych etapach projektu, w tym | DSG1A_U10
przygotowacd prezentacje objasniajgca projekt, wykorzystujgc do tego DSG1A_U12
adekwatne srodki i techniki wspomagajace - ze szczegdlnym uwzglednieniem
rysunku

w zakresie KOMPETENCJI SPOLECZNYCH:

KO1 | jest swiadomy potrzebie organizacji i planowania podczas projektowania oraz DSG1A_K01
wykazuje sie rozumieniem projektowania jako procesu badawczego DSG1A_KO02

K02 | jest zdolny do przedstawienia publicznie efektéw swojej pracy w obszarze DSG1A_K04
designu, w tym opowiadania o swoim projekcie, bedgc jednoczesnie Swiadomy
norm spotecznych i kulturalnych

KO3 | w obszarze realizacji podstawowych projektéw wzorniczych jest: zdolny do DSG1A_KO02
samooceny, otwarty na krytyke wtasnych prac i dyskusji nad pracami innych DSG1A_Ko04
autordw, a takze aktywny i chetny do przedstawiania argumentacji swoich
realizacji projektowych

K04 | swiadomie wykorzystuje wyobrazZnie, intuicje i empatie na cele twérczego DSG1A KO3

rozwigzywania problemdw projektowych, tym samym zachowujac elastycznosé i
otwartos¢ umystu

4.4 Sposoby weryfikacji osiggniecia przedmiotowych efektéw uczenia sie

Sposdb weryfikacji (+/-)




Efekty Aktywnos¢ Praca Publiczna
przedmiotowe Projekt na zajeciach ACCORACEIE W grupie prezentacja
(symbol)

Forma zajec Forma zajec Forma zajec Forma zajec Forma zaje¢
C C C c C
wo1 + + + + +
W02 + + + + +
w03 + + + + +
uo1 + + + + +
uo2 + + + + +
uo3 + + + + +
uo4 + + + + +
uos5 + + + + +
uoe - - + + +
K01 + + + + +
K02 + + + + +
K03 + + + + +
K04 + + + + +

4.5 Kryteria oceny stopnia osiggniecia efektow uczenia sie

Na ocene sktada sie:

- 40% aktywnos¢ studenta w trakcie zaje¢, w tym jego prztgotowanie, wspotdziatanie w ramach
dyskusji i korekt

- 60% ocena zrealizowanych zadan, zgodnie z kryteriami szczegétowymi okreslonych w autorskim
programie ksztatcenia, m.in. w zakresie metodycznym, merytorycznym i prezentacyjnym

F;'}Zéa Ocena Kryterium oceny
3 50-60% wypetnienia kryteriéw zadan okreslonych autorskim programem ksztatcenia
3,5 61-70% wypetnienia kryteriéw zadan okreslonych autorskim programem ksztatcenia
ﬁ‘:\:ig 4 71-80% wypetnienia kryteriéw zadan okreslonych autorskim programem ksztatcenia
4,5 81-90% wypetnienia kryteriow zadan okreslonych autorskim programem ksztatcenia
5 91-100% wypetnienia kryteriéw zadan okreslonych autorskim programem ksztatcenia

5. BILANS PUNKTOW ECTS — NAKEAD PRACY STUDENTA

Kategoria Obcigzenie studenta




Studia Studia
stacjonarne | niestacjonarn
e
LICZBA GODZIN REALIZOWANYCH PRZY BEZPOSREDNIM UDZIALE 120
NAUCZYCIELA /GODZINY KONTAKTOWE/
Udziat w prezentacjach, ¢wiczeniach, konsultacjach, korektach, 115
warsztatach
Udziat w egzaminie/zaliczeniu 5
SAMODZIELNA PRACA STUDENTA /GODZINY NIEKONTAKTOWE/ 60
Przygotowanie do prezentacji, ¢wiczen, konsultacji, korekt 30
Przygotowanie do egzaminu/zaliczenia 10
Zebranie materiatow do projektu, kwerenda 10
Opracowanie prezentacji efektow pracy 10
Przygotowanie makiet, modeli, plansz prezentacyjnych, prototypéw 10
tACZNA LICZBA GODZIN 180
PUNKTY ECTS za przedmiot 6

Przyjmuje do realizacji (data i czytelne podpisy oséb prowadzgcych przedmiot w danym roku akademicki



