KARTA PRZEDMIOTU

Kod przedmiotu 0212.2.DSS2A.D.MP
Nazwa przedmiotu polskim Modelowanie i prototypowanie
w jezyku angielskim Modeling and prototyping

1. USYTUOWANIE PRZEDMIOTU W SYSTEMIE STUDIOW

1.1. Kierunek studiow Design spoteczny

1.2. Forma studiéw stacjonarne

1.3. Poziom studiow Il stopnia

1.4. Profil studiéow* ogdlnoakademicki

1.5. Osoba przygotowujaca karte przedmiotu | mgr Grzegorz Sowinski

1.6. Kontakt grzegorz.sowinski@ujk.edu.pl

2. OGOLNA CHARAKTERYSTYKA PRZEDMIOTU

2.1. Jezyk wyktadowy polski

2.2. Wymagania wstepne brak

3. SZCZEGOtOWA CHARAKTERYSTYKA PRZEDMIOTU

3.1. Forma zajeé ¢wiczenia/wyktady

3.2, Miejsce realizacji zajec Instytut Sztuk Wizualnych

3.3. Forma zaliczenia zajec 2.0, po IV egz

3.4. Metody dydaktyczne korekty, konsultacje, prezentacje, wyktady, warsztaty

3.5. Wykaz podstawowa Hallgrimsson B., Prototyping and Modelmaking for Product Design
literatury (Portfolio Skills), London 2012

Btaszkowski K., Nawrot C., Technologie przemystowe w projektowaniu
wzorniczym — wybrane zagadnienia konstrukcyjne,

uzupetniajaca Thompson R., Prototyping and Low-Volume Production (The
Manufacturing Guides), London 2011

Krzemien E.: Materialoznawstwo, Gliwice

Goock R., Zrob to sam, Warszawa 1984

4. CELE, TRESCI | EFEKTY UCZENIA SIE

4.1. Cele przedmiotu (z uwzglednieniem formy zajec)

C1. Zapoznanie z materiatami, technikami i technologiami modelowania i prototypowania

C2. Wyksztatcenie umiejetnosci adekwatnego zastosowania odpowiednich technik, technologii i materiatéw
w projektowaniu

C3. Zapoznanie z wybrang czescig zbiorow biblioteki materiatowej Material Connexion

4.2. Tresci programowe (z uwzglednieniem formy zajec)

Techniki i technologie prototypowania wg. typologii zaktadajgcej podziat na wykonywane dziatania:
formowania, ciecia, tgczenia. Omdwienie charakterystyk i specyfiki pracy w materiatach stosowanych
podczas modelowania i prototypowania w oparciu o istniejgce zbiory Biblioteki Materiatowej Material
Connexion. Techniki modelowania i prototypowania: mockupy, modele strukturalne, modele badawcze,
modele funkcjonalne, modele imitacyjne, modele prezentacyjne. Wykorzystanie technik tradycyjnych i
cyfrowych w modelowaniu i prototypowaniu. Rapid prototyping.

4.3. Przedmiotowe efekty uczenia sie

Odniesienie do
< . . . kierunkowych
[

2 Student, ktory zaliczyt przedmiot efektéw uczenia
sie
w zakresie WIEDZY:
WO01 |zna popularne technikii technologie modelowania i prototypowania wg DSS2A_W07
typologii zaktadajgcej podziat na wykonywane dziatania: formowania, ciecia, DSS2A W08




faczenia
WO02 |zna ogblng charakterystyke podstawowych materiatéw uzywanych podczas DSS2A W07
prototypowania i modelowania DSS2A W08
WO03 |zna podstawowe narzedzia tradycyjne i cyfrowe majgce zastosowanie podczas DSS2A W07
prototypowania i modelowania DSS2A W08
w zakresie UMIEJETNOSCI:
U0l | potrafi zastosowac odpowiednie metody i techniki modelowania i DSS2A_U01
prototypowania adekwatnie do koncepcji i etapu projektu, uwzgledniajgc przy
tym takze role swojej osobowosci
U02 |posiada umiejetnos¢ doboru materiatéw dla realizacji modelu adekwatnie do DSS2A_U05
koncepcji i etapu projektu DSS2A_U06
U03 | potrafi korzystac z tradycyjnych i cyfrowych narzedzi podczas realizacji wtasnych | DSS2A _UQO5
prac projektowych w obszarze modelowania i prototypowania DSS2A _U06
U04 |umie racjonalnie i czytelnie komunikowa¢ potrzeby zwigzane z modelowaniem i | DSS2A_UQ7
prototypowaniem na ewentualnos¢ wspotpracy z modelarzami, technikami,
technologami i konstruktorami
w zakresie KOMPETENCJI SPOLECZNYCH:
KO1 |jest otwarty na krytyke i dyskusje w zakresie posiadanej i potrzebnej wiedzy i DSS2A K01
umiejetnosci zwigzanych z modelowaniem i prototypowaniem DSS2A K04
K02 |jest Swiadomy aspektéw ekonomicznych i ekologicznych i spotecznych DSS2A K03
zwigzanych z produkcjg modeli i prototypéw podczas projektowania DSS2A K04
KO3 |jest Swiadomy empatyzowania w tym koniecznosci zastosowania adekwatnych | DSS2A K04
zasad BHP podczas realizowania prac modelarskich (w trosce o siebie i innych)
4.4. Sposoby weryfikacji osiggniecia przedmiotowych efektéw uczenia sie
Sposdb weryfikacji (+/-)
Efekty _ Aktyyvn.os'é Praca Praca. kolokwium Publiczna.
przedmiotowe Projekt na zajeciach wiasna W grupie prezentacja
(symbol) Forma zajec¢ | Forma zaje¢ | Forma zaje¢ | Forma zaje¢ | Forma zaje¢ | Forma zaje¢
wo1 + + + + + +
W02 + + + + + +
W03 + + + + + +
uo1 + + + + - +
uo2 + + + + - +
uo3 + + + + - +
uo4 + + + + - +
K01 + + + + - +
K02 + + + + - +
K03 + + + + - +

4.5. Kryteria oceny stopnia osiggniecia efektow uczenia sie

Na ocene sktada sie:

- 40% aktywnos¢ studenta w trakcie zaje¢, w tym jego przygotowanie, wspétdziatanie w ramach dyskus;ji i
korekt

- 60% ocena zrealizowanych zadan, zgodnie z kryteriami szczegétowymi okreslonych w autorskim
programie ksztatcenia, m.in. w zakresie metodycznym, merytorycznym i prezentacyjnym

Forma
zajec

Ocena Kryterium oceny




*U 3 50%-60%

= 3,5 61%-70%

5 4 | 71%-80%

S | 45 | 81%-90%

g 5 91%-100%

5. BILANS PUNKTOW ECTS — NAKtAD PRACY STUDENTA
Obcigzenie studenta
Kategoria Studia Studia
stacjonarne niestacjonarne

LICZBA GODZIN REALIZOWANYCH PRZY BEZPOSREDNIM UDZIALE 140
NAUCZYCIELA /GODZINY KONTAKTOWE/
Udziat w prelekcjach, prezentacjach, ¢wiczeniach, konsultacjach, 135
korektach, warsztatach
Udziat w egzaminie/kolokwium zaliczeniowym 5
SAMODZIELNA PRACA STUDENTA /GODZINY NIEKONTAKTOWE/ 135
Przygotowanie do prezentacji, ¢wiczen, konsultacji, korekt 40
Przygotowanie do egzaminu/zaliczenia 15
Zebranie materiatow do projektu, kwerenda 10
Opracowanie prezentacji efektow pracy 10
Przygotowanie makiet, modeli, plansz prezentacyjnych, prototypow 60
tACZNA LICZBA GODZIN 275
PUNKTY ECTS za przedmiot 11

Przyjmuje do realizacji (data i czytelne podpisy 0s6b prowadzqcych przedmiot w danym roku akademickim)



