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Nazwa przedmiotu polskim

w jezyku angielskim

Historia grafiki artystycznej
History of printmaking

1. USYTUOWANIE PRZEDMIOTU W SYSTEMIE STUDIOW

1.1. Kierunek studiow

Grafika

1.2. Forma studiow

Studia stacjonarne
Studia niestacjonarne

1.3. Poziom studiow

Studia jednolite magisterskie

1.4. Profil studiow

Ogdlnoakademicki

1.5. Osoba przygotowujaca karte przedmiotu | dr hab.Henryk Krélikowski, prof UJK

dr hab Magdalena Szplit-Krdlikowska, prof. UJK

1.6. Kontakt

grafik@ujk.edu.pl
magdalena.szplit-krdlikowska@ujk.edu.pl
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2. OGOLNA CHARAKTERYSTYKA PRZEDMIOTU

2.1. Jezyk wyktadowy

polski

2.2. Wymagania wstepne

Znajomos¢ historii sztuki i podstawowych technik graficz-
nych
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3. SZCZEGOLOWA CHARAKTERYSTYKA PRZEDMIOTU

3.1 Forma zajec

Wyktad

3.2 Miejsce realizacji zajeé

Sale wyktadowe i éwiczeniowe Instytutu Sztuk Wizualnych, galerie
sztuki wspotczesnej

3.3 Forma zaliczenia zajec

Zaliczenie z oceng

3.4 Metody dydaktyczne

Podajgce: wyktad wprowadzajgcy i oméwienie zagadnien
Problemowe: dyskusja,

Praktyczne: ¢wiczenia przedmiotowe indywidualne i zespotowe
Ogladowe: prezentacje multimedialne

3.5 Wykaz lite- | podstawowa
ratury

1. Bébr M., Mistrzowie grafiki europejskiej. Od XV do XVl
wieku, Warszawa 2000

2. Kossowska ., Narodziny polskiej grafiki artystycznej, Krakdw
2000

3. Simons R., Dictionary of printmaking terms, London 2002.

uzupetniajgca

Hults L. C., The print in the western world, Wisconsin 1996
Jakimowicz ., Pie¢ wiekéw Grafiki Polskiej, Warszawa 1997
Krejca A., Technik Sztuk Graficznych, Warszawa 1985.
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4. CELE, TRESCI | EFEKTY UCZENIA SIE

4.1 Cele przedmiotu (z uwzglednieniem formy zajec)

Wyktad

C1. Zapoznanie z dziejami rozwoju sztuki graficznej, jej zasadniczych zjawisk i wybitnych przedstawicieli

C2. Ukazanie chronologicznego porzadku przemian w obszarze rozwoju tendencji estetycznych, techniczno-
technologicznych w obszarze grafiki warsztatowej

C3. Ksztatcenie umiejetnosci rozumienia i interpretacji dziet graficznych

4.2 Tresci programowe (z uwzglednieniem formy zajec)

Omowienie i analiza historycznych przemian w obszarze grafiki artystycznej ze szczegélnym uwzglednieniem
innowacji technicznych i technologicznych, rozwigzan formalnych, a takze odniesieniem do najbardziej wy-
bitnych postaw artystycznych.

Poczatki grafiki — od pieczeci cylindrycznych Starozytnej Mezopotamii do druku ptytowego i sitowego w Chi-
nach i Japonii. Poczatki grafiki europejskiej — druk wypukty i wklesty. Grafika artystyczna, reprodukcyjna przet.
XV i XVI w., w tym grafika wtoska, niemiecka, niderlandzka. Grafika artystyczna doby baroku na ziemiach
wtoskich, niemieckich, francuskich i Niderlandach. Grafika przet. XVIIl i XIX w. Niemiec, Niderlanddw, Francji,
Wrtoch i Wielkiej Brytanii. XIX i XX w. Przemiany awangardowe w sztuce. Historia grafiki polskiej. Wspdtczesne
osrodki sztuki graficznej, najwieksze przeglady artystyczne sztuki graficzne. Perspektywy rozwoju medium
graficznego w XXI w.
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4.3 Przedmiotowe efekty uczenia sie
Odniesienie do
kierunkowych
Efekt t t, kté liczyt iot
e Student, ktéry zaliczyt przedmio efektow ucze-
nia sie
w zakresie WIEDZY:
wo1 Ma wiedze na temat przemian artystycznych w dziejach rozwoju sztuki gra- GRAF_WO06
fiki, w tym zjawisk w zakresie poszukiwania nowych srodkéw wyrazu arty-
stycznego
w02 Ma wiedze dotyczacg przemian w obszarze stosowanych technik i technolo-
gii w grafice artystycznej
w03 Zna wybitne postaci sztuki graficznej i charakteryzuje ich twdrczos¢
w zakresie UMIEJETNOSCI:
uo1 Prawidtowo postuguje sie pojeciami z zakresu historii grafiki warsztatowej, GRAF_U10

potrafi wypowiedziec sie na jej temat w mowie i w piSmie wykorzystujgc
teksty zrédtowe i opracowania.

w zakresie KOMPETENCJI SPOtECZNYCH:

K01 Rozumie potrzebe pogtebiania wiedzy z zakresu historii grafiki warsztatowe;j GRAF_KO01
dla prowadzenia swiadomej dziatalnosci twdrczej

K02 Samodzielnie integruje, analizuje i interpretuje wiedze na temat historii gra- GRAF_K02
fiki warsztatowe] stosujgc réznorodne zrddta zasiegania informacji

K03 Wyraza swiadomosc¢ spoteczne;j roli grafiki artystycznej i jej znaczenia dla ak- GRAF_KO05
tualnego zycia spoteczno-kulturowego




4. Sposoby weryfikacji osiagniecia przedmiotowych efektow uczenia sie

Sposob weryfikacji (+/-)
Efekty przed- Aktywnos$é¢ na zajeciach Kolokwium Projekt
miotowe
(symbol) Forma zajec Forma zajec¢ Forma zajec
w w w
W01 + + +
W02 + + +
W03 + + +
uo1 + + +
K01 + + +
K02 + + +
KO3 + + +
4.5 Kryteria oceny stopnia osiggniecia efektéw uczenia sie
Forma zaje¢ | Ocena Kryterium oceny
3 50%-60% punktéw uzyskanych z kolokwium zaliczeniowego, pracy semestralnej
3,5 61%-70% punktow uzyskanych z kolokwium zaliczeniowego, pracy semestralnej
wz\lﬁ;\d 4 71%-80% punktéw uzyskanych z kolokwium zaliczeniowego, pracy semestralnej
4,5 81%-90% punktéw uzyskanych z kolokwium zaliczeniowego, pracy semestralnej
5 91%-100% punktéw uzyskanych z kolokwium zaliczeniowego, pracy semestralnej

5. BILANS PUNKTOW ECTS — NAKtAD PRACY STUDENTA

Kategoria

Obcigzenie studenta

Studia

Studia

stacjonarne | niestacjonarne

LICZBA GODZIN REALIZOWANYCH PRZY BEZPOSREDNIM UDZIALE

NAUCZYCIELA /GODZINY KONTAKTOWE/ 48 20
Udziat w wyktadach 48 20
SAMODZIELNA PRACA STUDENTA /GODZINY NIEKONTAKTOWE/ 52 80
Przygotowanie do wyktadu 40 68




Przygotowanie do kolokwium 12 12

tACZNA LICZBA GODZIN 100

PUNKTY ECTS za przedmiot 4

6.

Przyjmuje do realizacji (data i czytelne podpisy 0sob prowadzqcych przedmiot w danym roku akademickim)



