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1. USYTUOWANIE PRZEDMIOTU W SYSTEMIE STUDIOW

1.1. Kierunek studiow Design spoteczny

1.2. Forma studiow stacjonarne

1.3. Poziom studiow Il stopnia

1.4. Profil studiéw ogdlnoakademicki

1.5. Osoba przygotowujaca karte przedmiotu | dr hab. Anna Miarka
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2. OGOLNA CHARAKTERYSTYKA PRZEDMIOTU

2.1. Jezyk wyktadowy j- polski

2.2. Wymagania wstepne predyspozycje projektowe

SZCZEGOLOWA CHARAKTERYSTYKA PRZEDMIOTU

3.1.Forma zajec

Cwiczenia artystyczne (p)

3.2.Miejsce realizacji zaje¢

Pracownie projektowe, modelarnia Instytut Sztuk Wizualnych oraz
inne przestrzenie, w tym instytucje, firmy, organizacje prowadzone
przez interesariuszy zewnetrznych

3.3.Forma zaliczenia zajec

Zaliczenie z oceng po |, Il, lll sem, egzamin po IV sem.

3.4.Metody dydaktyczne

Podajgce: wyktad wprowadzajgcy i oméwienie zagadnien
Problemowe: dyskusja,

Praktyczne: ¢wiczenia przedmiotowe indywidualne i zespotowe,
warsztat projektowe, studium problemowe

Ogladowe: prezentacje multimedialne

1.
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niepetnosprawnosciami badania, analizy, oceny, konstrukcje,
Poznan 2015

4. CELE, TRESCI | EFEKTY UCZENIA SIE

4.1. Cele przedmiotu
Cwiczenia
C1. Ksztatcenie umiejetnosci implementacji idei wuniversal design w dziatalnosci projektowej.
C2. Ksztatcenie zachowan empatycznych, gotowosci do wgladu empatycznego i umiejetnosci stosowania ich
w realizacji projektéw. Wyksztatcenie umiejetnosci komunikacji z docelowym uzytkownikiem, zwtaszcza z
uzytkownikiem ze szczegdlnymi potrzebami, w procesie definiowania tych potrzeb.

4.2, Tresci programowe (z uwzglednieniem formy zajec)

Objasnienie idei universal design, reguty, przyktady rozwigzan, instytucje, mozliwosci zastosowania w
praktyce. Analizowanie i poznawanie potrzeb uzytkownikéw ekstremalnych. Realizacja projektow
wigczajgcych w proces uzytkowy maksymalnie duzg liczbe uzytkownikéw. Rozbudzanie empatii przez
nawigzywanie kontaktow ze srodowiskami osdb o szczegdlnych potrzebach i realizacje zadan projektowych
w oparciu o analize i obserwacje uczestniczgcg w ich naturalnym srodowisku. Korzystanie z symulatoréw
(otytosci, wieku starczego, wad wzroku) w celu préby wczucia sie i lepszego zrozumienia potrzeb wybranych
uzytkownikow.

4.3, Przedmiotowe efekty uczenia sie

Odniesienie do
kierunkowych
efektow
uczenia sie

Efekt Student, ktéry zaliczyt przedmiot

w zakresie WIEDZY:

DSS2A_W01
DSS2A_W02
zna zasady projektowania uniwersalnego i wtgczenia wgladu empatycznego | DSS2A_WO04
w proces projektowania DSS2A_WO05
DSS2A_WO06
DSS2A_W09

Wo1

DSS2A_WO01
DSS2A_W02
DSS2A_W04
DSS2A_WO06
DSS2A_WO07

wie jak obserwowac i analizowac¢ potrzeby uzytkownikdéw ze szczegdlnymi

W02 . o . . O .
potrzebami i jak odpowiadac na nie rozwigzaniami projektowymi

DSS2A_W01
DSS2A_W02
wie jak formutowac zatozenia do realizacji projektéw uwzgledniajgc potrzeby | DSS2A_WO04
w03 uzytkownikéw ze szczegdlnymi potrzebami, nowoczesne materiaty i| DSS2A WO05
technologie DSS2A_ W06
DSS2A_W07
DSS2A_W09

o . . ) . DSS2A_W01
zna techniki, technologie, uwarunkowania materiatowo-konstrukcyjne DSS2A_W02

istotne dla procesu projektowego, ksztattowanej koncepcji projektowej; DSS2A WO5
def|n|uje‘ relacje mleld%y‘ teorety,cznyml i praktycznymi uwarunkowaniami DSS2A_W07
wspomnianych wczesniej aspektéw DSS2A W09

wo4

w zakresie UMIEJETNOSCI:




DSS2A_U01

otrafi tworzy¢ projekty z uwzglednieniem zasad projektowania DSS2A_UO3
uol Eniwersalne oy PO o i DS52A_U04
& DSS2A_UO5
DSS2A_U06
DSS2A_U01
. . , . y . . DSS2A_U04
potrafi analizowad potrzeby uzytkownikdéw wtaczajac w projektowany DSSZA_UOS
uo2 proces uzytkowy kolejne grupy uzytkownikow (ze szczegdlnymi potrzebami) DSSZA_UOG
i dyskutowaé z innymi osobami na ten temat DSSZA:U07
DSS2A_U10
DSS2A_U01
. . , . . . DSS2A_U03
umie weryfikowac proponowane rozwigzania (prototypy) korzystajac z -
Co . . . . DSS2A_U04
uo3 odpowiednich symulatordw, lub obserwacji uczestniczacej z docelowym -
uzytkownikiem DSS2A_U05
¥ DSS2A_U06
DSS2A_U07
. . Ly . N DSS2A_U03
potrafi przygotowad i przedstawié publicznie plansze prezentacyjng i pokaz -
uoa slajdéw kompleksowo opisujgce realizowane zadanie projektowe DS52A_U06
J P pisUa pro) DSS2A_U10
w zakresie KOMPETENCJI SPOLECZNYCH:
DSS2A_K01
K01 jest wrazliwy na potrzeby innych - ma rozwinietg empati D5S2A_K02
J ynap y inny €la empatig DSS2A_KO5
DSS2A_KO06
L . — . DSS2A_K01
dostrzega trudnosci uzytkowe analizowanych produktéw i przestrzeni z -
. . . DSS2A_K02
K02 perspektywy osdb o szczegdlnych potrzebach i jest zdolny do DSSZA_KOS
zaproponowania rozwigzan korygujacych, lub catkowicie nowych DSSZA:KO6
DSS2A_K01
KO3 potrafi pracowaé w grupie interdyscyplinarnej i rozmawiaé z jej cztonkami DSS2A K02
tak, aby uzyskac porozumienie w sprawie realizacji projektu DSS2A K03
DSS2A_K04
4.4. Sposoby weryfikacji osiggniecia przedmiotowych efektéw uczenia sie
Sposéb weryfikacji (+/-)
Publiczna .
L , udziat
. Aktywnos¢ Praca Praca prezentacja .
Efekty Projekt - . w wystawie /
) na zajeciach wiasna w grupie podczas konkursie
przedmiotowe egzaminu
(symbol)
Forma zajec¢ | Forma zaje¢ | Forma zaje¢ | Forma zaje¢ | Forma zaje¢ | Forma zajeé
C C C C C C
wo1 + + +
w02 + + +
Wo03 + + +
wo4 + + +




uo1 + + + + +
uo2 + + + + +
uo3 + + + +
uo4 + + + +
K01 + + + +
K02 + + + +
KO3 + + + + + +

*niepotrzebne usunqgc

1.

Kryteria oceny stopnia osiggniecia efektéw uczenia sie

na ostateczng ocene sktadajg sie:

40% aktywna obecnos¢ studenta podczas zaje¢ - rozumiana jako przygotowanie projektéw, makiet,
szkicow, prototypdéw do konsultacji i prezentacji, udziat w korektach innych o0sdéb
i wspdlnych dyskusjach, wyrazanie opinii zwigzanych z tematem ¢wiczenia projektowego.

60% ocena zrealizowanych zadan projektowych, w ramach ktérych szczegdtowe kryteria dookreslajg
autorskie programy ksztatcenia, np. w zakresie rozwigzan funkcjonalnych, technologicznych,
konstrukcyjnych, dostosowania do potrzeb docelowej grupy uzytkownikdw, doboru materiatéw oraz
estetyki zrealizowanego projektu, prototypu, wizualizacji itp.

Forma | Ocen .
. Kryterium oceny
zajec a
3 50-60% wypetnienia kryteriéw zadania projektowego, okreslonego autorskim programem
ksztatcenia
35 61-70% wypetnienia kryteriéw zadania projektowego, okreslonego autorskim programem
’ .
T ksztatcenia
'g 4 71-80% wypetnienia kryteridw zadania projektowego, okreslonego autorskim programem
B ksztatcenia
2
© a5 81-90% wypetnienia kryteriow zadania projektowego, okreslonego autorskim programem
! ksztatcenia
5 91-100% wypetnienia kryteriéw zadania projektowego, okreslonego autorskim programem
ksztatcenia

5. BILANS PUNKTOW ECTS — NAKtAD PRACY STUDENTA

Obciazenie studenta

Kategoria Studia
stacjonarne
LICZBA GODZIN REALIZOWANYCH PRZY BEZPOSREDNIM UDZIALE 220
NAUCZYCIELA /GODZINY KONTAKTOWE/
Udziat w éwiczeniach 212
Udziat w zaliczeniach 6

Udziat w egzaminie 2




SAMODZIELNA PRACA STUDENTA /GODZINY NIEKONTAKTOWE/ 230
Przygotowanie do konsultacji, dyskusji, korekt, cwiczen 60
Zebranie materiatow do projektu, kwerenda internetowa 40
Przygotowanie makiet, modeli, prototypu, plansz prezentacyjnych, pokazu 130
slajdow

tACZNA LICZBA GODZIN 450
PUNKTY ECTS za przedmiot 18

Przyjmuje do realizacji (data i czytelne podpisy 0séb prowadzqgcych przedmiot w danym roku akademickim)




