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polskim
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Design Management
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1. USYTUOWANIE PRZEDMIOTU W SYSTEMIE STUDIOW

1.1. Kierunek studiow

Design spoteczny

1.2. Forma studiow

Studia stacjonarne

1.3. Poziom studiow

Studia Il stopnia

1.4. Profil studiow

ogoblnoakademicki

1.5. Osoba przygotowujgca karte przedmiotu dr Maciej Zdanowicz

1.6. Kontakt

maciej.zdanowicz@ujk.edu.pl

2. OGOLNA CHARAKTERYSTYKA PRZEDMIOTU

2.1. Jezyk wyktadowy

j- polski

2.2. Wymagania wstepne

brak

3. SZCZEGOLOWA CHARAKTERYSTYKA PRZEDMIOTU

1. Forma zajec

wyktady, ¢wiczenia

2. Miejsce realizacji zajec

Sale éwiczeniowe, wyktadowe i inne pomieszczenia Instytutu Sztuk
Wizualnych

3. Forma zaliczenia zajec

Zaliczenie z oceng

4. Metody dydaktyczne

Podajace: wyktad wprowadzajacy i omowienie zagadnien
Problemowe: dyskusja,

Praktyczne: ¢wiczenia przedmiotowe indywidualne i zespotowe
Ogladowe: prezentacje multimedialne

5. Wykaz
literatury

podstawowa

Liecke R., Zarzgdzanie kreatywnosciq i innowacjg, Konstancin-
Jeziorna 2015

Rutkowski ., Rozwdj nowego produktu: metody i uwarunkowania,
Warszawa 2007

Santarek K., Zarzgdzanie cyklem zycia produktu, Warszawa 2022

uzupetniajaca

Krawiec F., Zarzqdzanie projektem innowacyjnym produktu i ustugi,
Warszawa 2000

Planowanie i rozwdj nowych produktow: aspekty strategiczne,
techniczne i marketingowe, red. Wirkus M., Warszawa 2015

4. CELE, TRESCI | EFEKTY UCZENIA SIE

1. Cele przedmiotu (z uwzglednieniem formy zajec)

C1. Wyktad: Zapoznanie z pojeciem design management’u i jego zasadniczymi zatozeniami, w tym
wykorzystania zarzadzania innowacjami w kierowaniu projektem i przedsiebiorstwem.

€2. Cwiczenia: Ksztatcenie umiejetnosci postugiwania sie podstawowymi formami zarzadzania projektem

we wzornictwie.




2. Tresci programowe (z uwzglednieniem formy zajec)
Wyktad:
Pojecie design management’u. Zarzgdzanie projektami w oparciu o design management. Zarzagdzanie w oparciu
o design w przedsiebiorstwie — zarzgdzanie innowacjami. Proces design management’u: analiza otoczenia —
definiowanie trenddéw, analiza potencjatu przedsiebiorstwa, implementacja na poziomie strategicznym,
taktycznym, operacyjnym. Strategia rozwoju przedsiebiorstwa w oparciu o design management. Audyty
wzornicze.. Zarzgdzanie zasobami ludzkimi w oparciu o design management.
Cwiczenia:
Zastosowanie metod zarzgdzania innowacjami w projektowaniu wzorniczym — studia przypadkow i symulacje.

4.1. Przedmiotowe efekty uczenia sie

Odniesienie do
ki k h
Efekt Student, ktory zaliczyt przedmiot |ert.!n owyc .
efektéw uczenia
sie
w zakresie WIEDZY:
wo1 definiuje pojecie design management’'u i wskazuje zasadnicze cele, obszary jego
zastosowania DSS2A_W10
W02 zna zasady zarzadzania procesem projektowym, wdrazania innowacji opartych na DSS2A_W11
design management
W03 definiuje i charakteryzuje elementy sktadajgce sie na audyt wzorniczy, w zakresie
analizy oferty produktowej, stosowanych technologii, modelu firmy i jej struktury
. . I . . . DSS2A_W10
organizacyjnej, stosowanych form komunikacji i strategii marketingowych, analizy -
klientéw i ich potrzeb, analizy potrzeb wzorniczych oraz analizy ofert w zakresie
zastosowania wzornictwa i potencjaty rynkowego firmy
w zakresie UMIEJETNOSCI:
uo2 dokonuje analiz potrzeb i potencjatu wzorniczego wybranych firm, bazujgc na danych
pozyskanych z rynku
uo3 przygotowuje strategie wzornicze osadzone w realiach rynkowych, zwigzane z DSS2A_U09
wprowadzaniem innowacyjnych rozwigzan produktowych obejmujgce: analizy
dziatalnosci i struktury organizacyjnej firm, analize otoczenia, dotychczas stosowane
rozwigzania wzornicze, zdefiniowanie problemoéw wzorniczych oraz rekomendacje
uo3 Wspotpracuje w grupie w procesie opracowywania projektow, studiéw przypadku, w
. ) L . . DSS2A_UO08
tym otwarty jest na zdanie, opinie innych cztonkéw zespotu. W procesie
komunikowania stosuje witasciwy obszarowi designu, zarzadzania designem jezyk.
w zakresie KOMPETENCJI SPOLECZNYCH:
K01 rozumie potrzebe uczenia sie przez cate zycie, w kontekscie pogtebiania wiedzy,
umiejetnosci z obszaru design management‘u, niezbednych do usprawniania, DSS2A_K01
uskuteczniania procesu projektowego, prowadzonych prac wdrozeniowych
K02 jest gotowy do integracji, analizy, syntezy danych istotnych w procesie zarzadzania
. . . . DSS2A_K04
projektem, w tym wychodzacych z wtasnego doswiadczenia projektowego,
K03 jest Swiadomy spotfecznej i gospodarczej roli designu, designera, gotowego do
podejmowania dziatan w zakresie prowadzenia prac przedwdrozeniowych, DSS2A_KO06
wspomagajgcych transfer innowacji
Sposoby weryfikacji osiggniecia przedmiotowych efektéw uczenia sie
Sposéb weryfikacji (+/-)
Efel.(ty Realizacja prOJekFu o.bejmumcego Praca Aktywnosc Kolokwium
przedmiotowe opracowanie pisemne W erupie na zaieciach zaliczeniowe
(symbol) i prezentacje multimedialng grup 1
Forma zajec Forma zajec Forma zajec Forma zajec




w Cc C w Cc w Cc
wo1 + + + + +
W02 + + + + +
W03 + + + + +
uo1 + + + + + +
uo2 + + + + + +
uo3 + + + +
KO1 + + + +
K02 + + + + + +
K03 + + + + + +

5. Kryteria oceny stopnia osiggniecia efektow uczenia sie
Na ostateczne oceny wptyw maja:

o kolokwium zaliczeniowe, obejmujgce tresci ksztatcenia poruszane podczas wyktaddw, ¢wiczen,

e projekt pofaczony z opracowaniem pisemnym, opartym na integracji, analizie, interpretacji i syntezie
danych wyjsciowych, zastosowaniu stosownych metod zarzgdzania projektem wzorniczym, ktorego
temat, problem zatozono autorskim programem ksztatcenia.

Forma Ocena Kryterium ocen
zajec v
3 50%-60% ilosci punktow uzyskanych w kolokwium zaliczeniowym.
’;‘ 3,5 61%-70% ilosci punktow uzyskanych w kolokwium zaliczeniowym.
E 4 71%-80% ilosci punktow uzyskanych w kolokwium zaliczeniowym.
=
>
3 4,5 81%-90% ilosci punktéw uzyskanych w kolokwium zaliczeniowym.
5 91%-100% ilosci punktow uzyskanych w kolokwium zaliczeniowym.
3 50%-60% ilosci punktéw uzyskanych za projekt, ktérego temat, problem postawiony
zostat w autorskim programie ksztatcenia
3,5 61%-70% ilosci punktow uzyskanych za projekt, ktérego temat, problem postawiony zostat
S w autorskim programie ksztatcenia
-2 4 71%-80% ilosci punktéw uzyskanych za projekt, ktérego temat, problem postawiony zostat
ﬁ w autorskim programie ksztatcenia
e
© 4,5 81%-90% ilosci punktédw uzyskanych za projekt, ktérego temat, problem postawiony zostat
w autorskim programie ksztatcenia
5 91%-100% ilosci punktédw uzyskanych za projekt, ktérego temat, problem postawiony

zostat w autorskim programie ksztatcenia

5. BILANS PUNKTOW ECTS — NAKEAD PRACY STUDENTA

Obcigzenie studenta

Kategoria Studia
stacjonarne
LICZBA GODZIN REALIZOWANYCH PRZY BEZPOSREDNIM UDZIALE NAUCZYCIELA 2
/GODZINY KONTAKTOWE/
Udziat w ¢wiczeniach 10
Udziat w wyktadach 14




SAMODZIELNA PRACA STUDENTA /GODZINY NIEKONTAKTOWE/ 26
Przygotowanie do zajec i kolokwium zaliczeniowego 15
Opracowanie projektu 11
tACZNA LICZBA GODZIN 50
PUNKTY ECTS za przedmiot 2

Przyjmuje do realizacji (data i czytelne podpisy oséb prowadzgcych przedmiot w danym roku akademickim)
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