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1. USYTUOWANIE PRZEDMIOTU W SYSTEMIE STUDIOW

1.1. Kierunek studiow Sztuki plastyczne

1.2. Forma studiow Stacjonarne

1.3. Poziom studiéw Licencjackie

1.4. Profil studiéw* Ogolnoakademicki

1.5. Osoba przygotowujaca karte przedmiotu dr Jakub Matys

1.6. Kontakt jakub.matys@ujk.edu.pl

2. OGOLNA CHARAKTERYSTYKA PRZEDMIOTU

2.1. Jezyk wykladowy

polski

2.2. Wymagania wstepne*

brak

3. SZCZEGOLOWA CHARAKTERYSTYKA PRZEDMIOTU

3.1. Forma zajeé

¢wiczenia

3.2. Miejsce realizacji zajeé

zaj¢cia tradycyjne w pomieszczeniu dydaktycznym UJK

3.3. Forma zaliczenia zaje¢

Zaliczenie z ocena (semestr 4,5,6)

3.4. Metody dydaktyczne

Cwiczenia przedmiotowe, Pokaz z instruktazem, Metoda projektow, Pokaz z
objasnieniem

3.5. Wykaz podstawowa
literatury

Parent R. Animacja komputerowa. Wydawnictwo Naukowe PWN. Warszawa 2008.
Wells P. Animacja. Ttum. Garbinski A. Wydawnictwo Naukowe PWN. Warszawa
2009.

Maestri George , Animacja cyfrowych postaci : podstawowe techniki animowania,
Gliwice : Helion, 2000

uzupelniajaca

Reisz K, Millar G. Technika montazu filmowego. Ttum. Karpinska K. Wydawnictwo
Wojciech Marzec. Warszawa 2018.

4. CELE, TRESCI I EFEKTY UCZENIA SIE

4.1. Cele przedmiotu (z uwzglednieniem formy zajec)
C1.Wiedza — przekazanie studentom wiedzy na temat procesu realizacji projektow animacyjnych: od tworzenia koncepcji, poprzez
storyboard, animatik, az po postprodukcje i montaz; omdowienie réznych technik i stylow animacji.
C2. Umiejetnosci — przygotowanie studentow do samodzielnego tworzenia i realizowania kompleksowych projektow animacyjnych z
wykorzystaniem dzwigku, efektow specjalnych i warstw narracyjnych; rozwijanie kompetencji prezentacyjnych.
C3. Kompetencje spoleczne — ksztaltowanie odpowiedzialnosci za wtasng prace tworcza oraz zdolnosci wspotdziatania i dzielenia si¢
wiedzg w zespole projektowym; wspieranie postawy samodzielnosci artystycznej.

4.2. Tresci programowe (z uwzglednieniem formy zajec)

Realizacja autorskiego projektu animacyjnego — od koncepcji po finalny montaz. Tworzenie storyboardu, animatikéw, modelowanie i
animacja postaci i obiektow. Praca z dzwigkiem i efektami specjalnymi. Zastosowanie réznych technik i stylow animacji. Prezentacja i analiza

projektu na forum grupowym.

4.3. Przedmiotowe efekty uczenia si¢

- Odniesienie do
= . . . kierunkowych
D
& Student, ktory zaliczyl przedmiot efektéw uczenia
sie
w zakresie WIEDZY:
WO1 | Zna proces realizacji animacji — od storyboardu do montazu; rozumie zasady narracji wizualnej. EDUPIA W01,
EDUPIA W06
W02 | Rozumie zaleznoséci mi¢dzy technologia, technikg a estetyka w animacji. EDUPIA_ W04
w zakresie UMIEJETNOSCI:
UO01 | Projektuje i realizuje animacje z wykorzystaniem zlozonych technik cyfrowych i tradycyjnych. EDUPIA_UO01,
EDUPIA U08
U02 | Dobiera i stosuje odpowiednie narzgdzia i oprogramowanie do realizacji wlasnych koncepcji. EDUPIA _UO02,
EDUP1A_UO03,
EDUPIA U04,




EDUPIA_UO06,
EDUPIA U07
U03 | Prezentuje i dokumentuje wlasng tworczos¢ w formie wizualnej i ustne;. EDUPIA Ul1,
EDUPIA Ul13
w zakresie KOMPETENCJI SPOLECZNYCH:
K01 Samodzielnie organizuje prace artystyczng i krytycznie ja analizuje. EDUPIA KO1
4.4. Sposoby weryfikacji osiagniecia przedmiotowych efektéw uczenia sie
Sposob weryfikacji (+/-)
Inne
] i jakie?)*
Efekty Egzamin Kolokwium* Proiekt* Aktywnosé¢ Praca Praca (ljla lti:si _
. ustny/pisemny* 1 na zajeciach* wlasna* W grupie* p-
przedmiotowe stosowany w
(symbol) e-learningu
Forma zaje¢ Forma zajeé Forma zajeé Forma zajeé Forma zaje¢ Forma zaje¢ Forma zaje¢
wicC wicC wicC wicC wicC wicC wiC
WO1 + + +
w02 + + +
Uo1 it + +
uo02 + + +
Uo03 + + +
K01 + + +

*niepotrzebne usungcé

4.5. Kryteria oceny stopnia osiagniecia efektéw uczenia si¢

Forma

. . | Ocena
zajeé

Kryterium oceny

3

zaangazowanie w prezentacji projektu.

Student podejmuje probe realizacji autorskiego projektu animacyjnego, jednak z widocznymi brakami na
etapie planowania, storyboardu i animatikow. Wymaga znacznego wsparcia technicznego i koncepcyjnego.
Praca z dzwigkiem, efektami i montazem jest niepelna lub niespdjna. Ograniczona aktywnos$¢ i

3,5

Student realizuje projekt animacyjny z cze¢$ciows poprawnoscig. Storyboard i animatik sg zrozumiate, ale
niepetne. Wykorzystuje podstawowe techniki animacji i potrafi zastosowaé dzwigk oraz efekty, cho¢ nie w pelni
$wiadomie. Projekt prezentowany jest w sposob ogdlny, z ograniczong umiejetnoscia samooceny.

©)*

tworczych.

Student realizuje spdjny projekt animacyjny zgodnie z zalozeniami koncepcyjnymi. Poprawnie wykonuje
storyboard, animatik oraz podstawowe modelowanie i animacj¢ postaci lub obiektow. Potrafi dobra¢ dzwigk i
efekty specjalne adekwatnie do tresci. Prezentuje projekt na forum grupy z umiejgtnoscia uzasadnienia decyzji

(W tym e-learning)

I3

¢éwiczenia

4,5

Student z duzg samodzielnoscia realizuje projekt animacyjny, stosujac rézne techniki i style animacji. Animacja
jest przemyslana i technicznie poprawna, z dobrze dobranym dzwigkiem i efektami. Prezentacja §wiadczy o
umiejetnosci analizy i autorefleksji. Student aktywnie uczestniczy w omawianiu prac innych.

proces tworczy i twdrczo uczestniczy w dyskusjach grupowych.

Student tworzy oryginalny, dopracowany technicznie i artystycznie projekt animacyjny. Swiadomie
wykorzystuje storyboard, animatik i montaz jako narzedzia narracyjne. Plynnie integruje animacje z dzwigkiem
i efektami. W prezentacji wykazuje si¢ wysokim poziomem krytycyzmu, potrafi wnikliwie analizowa¢ wlasny

5. BILANS PUNKTOW ECTS — NAKLAD PRACY STUDENTA

Obcigzenie studenta

Kategoria Studia Studia
stacjonarne niestacjonarne
LICZBA GODZIN REALIZOWANYCH PRZY BEZPOSREDNIM UDZIALE 205
NAUCZYCIELA /GODZINY KONTAKTOWE/
Udzial w wyktadach*
Udziat w éwiczeniach, konwersatoriach, laboratoriach* 205
Udziat w egzaminie/kolokwium zaliczeniowym*
Inne (nalezy wskazaé jakie? np. e-learning)*
SAMODZIELNA PRACA STUDENTA /GODZINY NIEKONTAKTOWE/ 195

Przygotowanie do wyktadu*

Przygotowanie do ¢wiczen, konwersatorium, laboratorium*

Przygotowanie do egzaminu/kolokwium*

Zebranie materiatow do projektu, kwerenda internetowa™®

Opracowanie prezentacji multimedialnej*




Inne (jakie?)*

LACZNA LICZBA GODZIN 400

PUNKTY ECTS za przedmiot 16

*niepotrzebne usungé



