KARTA PRZEDMIOTU

Kod przedmiotu 0212.2.EDUP1.D.WDA
Nazwa przedmiotu polskim Wstep do animacji
w jezyku angielskim Introduction to animation

1. USYTUOWANIE PRZEDMIOTU W SYSTEMIE STUDIOW

1.1. Kierunek studiow Sztuki plastyczne

1.2. Forma studiow Stacjonarne

1.3. Poziom studiéw Licencjackie

1.4. Profil studiéw* Ogolnoakademicki

1.5. Osoba przygotowujaca karte przedmiotu dr Jakub Matys

1.6. Kontakt jakub.matys@ujk.edu.pl

2. OGOLNA CHARAKTERYSTYKA PRZEDMIOTU

2.1. Jezyk wykladowy polski

2.2. Wymagania wstepne* brak

3. SZCZEGOLOWA CHARAKTERYSTYKA PRZEDMIOTU

3.1. Forma zaje¢ ¢wiczenia
3.2. Miejsce realizacji zajeé zaj¢cia tradycyjne w pomieszczeniu dydaktycznym UJK
3.3. Forma zaliczenia zajeé Zaliczenie z ocena (semestr 3)
3.4. Metody dydaktyczne Cwiczenia przedmiotowe, Pokaz z instruktazem, Metoda projektow, Pokaz z
objasnieniem
3.5. Wykaz podstawowa Parent R. Animacja komputerowa. Wydawnictwo Naukowe PWN. Warszawa 2008.
literatury Wells P. Animacja. Ttum. Garbinski A. Wydawnictwo Naukowe PWN. Warszawa
2009.
uzupelniajaca Maestri George , Animacja cyfrowych postaci : podstawowe techniki animowania,
Gliwice : Helion, 2000

4. CELE, TRESCI I EFEKTY UCZENIA SIE

4.1. Cele przedmiotu (z uwzglednieniem formy zajec)

C1. Wiedza — zapoznanie studentéw z historig rozwoju animacji i przegladem jej glownych form (animacja klasyczna, poklatkowa,
komputerowa); przedstawienie zasad animacji z uwzglednieniem regut rytmu, ptynnosci i narracji wizualne;j.

C2. Umiejetnosci — przygotowanie studentéw do samodzielnego rysowania klatek kluczowych i posrednich, animowania prostych
obiektéw 2D oraz stosowania podstawowych technik animacyjnych w kontekscie tworczym.

(3. Kompetencje spoleczne — ksztaltowanie postawy refleksji nad §rodkami wyrazu w animacji oraz ich wptywem na odbiorce;
uwrazliwienie studentow na rol¢ animacji jako narzedzia kulturowe;j i artystycznej wypowiedzi.

4.2. Tresci programowe (z uwzglednieniem formy zajec)

Historia animacji i przeglad jej form (klasyczna, poklatkowa, komputerowa). Zasady animacji (12 zasad animacji Disneya). Rysowanie klatek
kluczowych i posrednich. Animacja obiektow 2D w programach graficznych. Proste animacje postaci i ruchu kamery. Narracja wizualna w
animacji. Cyfrowy warsztat animatora - proste oprogramowanie do animacji poklatkowej (Animation Paper, Pencil 2D), cyfrowa animacja
klatek kluczowych (Adobe After Effects). Zaawansowane techniki animacji 2D w progamie Blender.

4.3. Przedmiotowe efekty uczenia si¢

- Odniesienie do
g Student, ktory zaliczyl przedmiot elf(;f(l;ggvkl?cv;zfnlila
sie
w zakresie WIEDZY:
WO01 | Ma podstawowg wiedze na temat historii animacji oraz zna podstawowe pojecia zwigzane z EDUPIA WO1,
procesem animacyjnym. EDUPIA W04
W02 | Rozumie zwiazki miedzy teorig a praktyka animacji oraz zna wspoétczesne media cyfrowe EDUPIA_ W06
stosowane w procesie animacyjnym.
w zakresie UMIEJETNOSCI:
UO01 | Tworzy proste animacje 2D, rysuje klatki kluczowe i posrednie oraz animuje obiekty i postaci. EDUPIA_UO01,
EDUPIA_U02
U02 | Tworzy proste animacje 2D, rysuje klatki kluczowe i1 posrednie oraz animuje obiekty i EDUP1A_UO03,
postaci.(EDUP1A_UO1, EDUP1A_U02)U02 Postuguje si¢ narz¢gdziami cyfrowymi do animacji EDUPIA_UO04,
poklatkowej i cyfrowej, tworzy $ciezki ruchu kamery oraz montuje sekwencje audiowizualne. EDUPIA U06




U03 | Samodzielnie rozwija umiejetnosci animacyjne poprzez eksperymenty z narzgdziami cyfrowymi EDUP1A _U07,
oraz przygotowuje prezentacje swojej tworczosci. EDUP1A_UO08,
EDUP1A_Ul1,
EDUPIA UI13
w zakresie KOMPETENCJI SPOLECZNYCH:
K01 | Wykazuje inicjatywe tworcza i potrafi samodzielnie planowaé i organizowaé prace artystyczng w EDUPIA KO1
obszarze animacji.
4.4. Sposoby weryfikacji osiagniecia przedmiotowych efektéw uczenia sie
Sposéb weryfikacji (+/-)
Inne
q iz jakie?)*
Efekty Egzamin Kolokwium* Proiekt* Aktywno$¢ Praca Praca (;]la ltisz _
. ustny/pisemny* ) na zajeciach*® wlasna* W grupie® p-
przedmiotowe stosowany w
(symbol) e-learningu
Forma zajeé Forma zajeé Forma zajeé Forma zajeé Forma zajeé Forma zajeé Forma zajeé
wiCc,..|\wiCci..\wiCci..|wiCi..|wiCi{..|wiCi.|W|C
WOl + + +
w02 + + +
Uo01 + + +
Uo02 + + +
Uo3 o + +
K01 + + +

*niepotrzebne usungcé

4.5. Kryteria oceny stopnia osiagniecia efektéw uczenia si¢

Forma
zajeé

Ocena

Kryterium oceny

3

Student zna podstawowe formy animacji i wybrane zasady animacji Disneya. Wykonuje proste ¢wiczenia
animacyjne z pomoca prowadzacego. Ma trudnosci z samodzielnym zastosowaniem narzedzi i
oprogramowania do tworzenia animacji poklatkowej i 2D.

3,5

Student rozpoznaje r6zne formy animacji i poprawnie stosuje niektore z 12 zasad animacji. Potrafi stworzy¢
proste animacje z uzyciem podstawowych narzedzi i programéw (np. Pencil2D, Animation Paper). Wymaga
czesciowego wsparcia przy pracy z klatkami kluczowymi i posrednimi.

©)*

Student poprawnie wykorzystuje zasady animacji w tworzonych sekwencjach. Samodzielnie tworzy klatki
kluczowe i posrednie, realizujac animacje obiektow 2D oraz proste animacje postaci i ruchu kamery. Potrafi
zastosowac podstawowe techniki narracji wizualnej. Sprawnie korzysta z wybranego oprogramowania do
animacji.

4,5

¢wiczenia
(W tym e-learning)

Student wykazuje si¢ dobra znajomos$cig zasad animacji oraz swobodg w pracy z klatkami i oprogramowaniem
animacyjnym. Potrafi analizowa¢ i udoskonala¢ wtasne animacje w kontekscie narracji wizualnej. Sprawnie
taczy rozne techniki animacji (poklatkowej, 2D, klatkowej cyfrowej) w ramach wlasnych projektow.

Student tworzy animacje wykorzystujace zaawansowane techniki i narzedzia, wykazujac si¢ duza
samodzielno$cig i kreatywnoscia. Biegle stosuje zasady animacji, $wiadomie budujac narracj¢ wizualng.
Charakteryzuje si¢ wysokim poziomem krytycyzmu i umiejetnoscia refleksji nad wltasnym procesem tworczym.
Potrafi wykorzysta¢ zaawansowane funkcje programéw (np. Blender, After Effects) w sposob swiadomy i
tworczy.

5. BILANS PUNKTOW ECTS — NAKLAD PRACY STUDENTA

Obcigzenie studenta

Kategoria Studia Studia
stacjonarne niestacjonarne
LICZBA GODZIN REALIZOWANYCH PRZY BEZPOSREDNIM UDZIALE 50
NAUCZYCIELA /GODZINY KONTAKTOWE/
Udzial w wyktadach*
Udzial w éwiczeniach, konwersatoriach, laboratoriach* 50

Udziat w egzaminie/kolokwium zaliczeniowym*

Inne (nalezy wskazaé jakie? np. e-learning)*

SAMODZIELNA PRACA STUDENTA /GODZINY NIEKONTAKTOWE/ 25

Przygotowanie do wyktadu*

Przygotowanie do ¢wiczen, konwersatorium, laboratorium*

Przygotowanie do egzaminu/kolokwium*

Zebranie materiatow do projektu, kwerenda internetowa™®

Opracowanie prezentacji multimedialnej*




Inne (jakie?)*

LACZNA LICZBA GODZIN

75

PUNKTY ECTS za przedmiot

*niepotrzebne usungé




