KARTA PRZEDMIOTU

Kod przedmiotu 0212.3.EDUP1.D.GIRWPT
Nazwa przedmiotu polskim Grafika i rysunek w projektowaniu tekstylnym
w jezyku angielskim Graphics and drawing in textile design

1. USYTUOWANIE PRZEDMIOTU W SYSTEMIE STUDIOW

1.1. Kierunek studiow Sztuki plastyczne

1.2. Forma studiow Stacjonarne

1.3. Poziom studiéw Studia pierwszego stopnia licencjackie
1.4. Profil studiéw* Ogolnoakademicki

1.5. Osoba przygotowujaca karte przedmiotu dr Dominika Starz

1.6. Kontakt dominika.starz@ujk.edu.pl

2. OGOLNA CHARAKTERYSTYKA PRZEDMIOTU

2.1. Jezyk wykladowy polski

2.2. Wymagania wstepne* brak

3. SZCZEGOLOWA CHARAKTERYSTYKA PRZEDMIOTU

3.1. Forma zaje¢ ¢wiczenia

3.2. Miejsce realizacji zajeé zajgcia tradycyjne w pomieszczeniu dydaktycznym UJK

3.3. Forma zaliczenia zajeé Zaliczenie z ocena (semestr 3)

3.4. Metody dydaktyczne Metody podajace: opis zadania, instruktaz, wyktad informacyjny;

Metody problemowe: dyskusja — burza mézgdw; uczenie aktywizujace; uczenie
wspomagane komputerem

Metody eksponujace: pokaz, prezentacja multimedialna;

Metody praktyczne: ¢wiczenia przedmiotowe: zaj¢cia praktyczne — samodzielna
praca studenta, korekta prowadzacego

3.5. Wykaz podstawowa 1. Jenkyn J., Moda. Projektowanie, Arkady, 2012
literatury 2. Mbonu E., Fashion Design Research, Laurence King Publishing, 2014
3. Scully K., Johnston Cobb D., Colour Forecasting for Fashion, Laurence King
Publishing, 2012
4. Prescott J., Fashion Textiles Now, Vivays Publishing, cop. 2013.

uzupelniajaca 1. Fogg M., Historia mody, Arkady, 2016

4. CELE, TRESCI I EFEKTY UCZENIA SIE

4.1. Cele przedmiotu (z uwzglednieniem formy zajec)
C1 — WIEDZA - Przekazanie podstawowej wiedzy na temat projektowania wzorow na tkanine, uwzglgdniajgcej zarowno tradycyjne
techniki, jak i nowoczesne technologie cyfrowe.

C2 — UMIEJETNOSCI — Ksztalcenie umiejetnosci wykorzystania réznorodnych $rodkéw wyrazu artystycznego — narzedzi, technik i
metod — w projektowaniu wzoréw na tkanineg, z uwzglednieniem $wiadomego doboru oraz zastosowania tradycyjnych i cyfrowych
technologii w celu realizacji i prezentacji wlasnych koncepcji.

C3 — KOMPETENCIJE SPOLECZNE — Ksztalcenie umiejgtnosci samodzielnego zbierania, analizowania i wykorzystywania
informacji z zakresu projektowania wzoréw na tkaning, w celu realizacji indywidualnych koncepcji projektowych.

Tresci programowe (z uwzglednieniem formy zajec)

Srodki wyrazu artystycznego w projektowaniu wzoréw na tkaning. Kompozycja we wzornictwie tekstylnym. Podstawowe rodzaje
kompozycji wzorow na tkaning. Skala i proporcja wzoru. Znaczenie koloru w odbiorze wzoru — emocje, skojarzenia, funkcjonalnos¢.
Systemy opisu koloru, profile kolorystyczne. Trendy kolorystyczne i ich wplyw na projektowanie. Rodzaje tkanin. Dopasowanie
wzoru do formy i funkcji produktu tekstylnego. Techniki druku na tkaninie. Zasady projektowania wzoréw wektorowych i
rastrowych. Rodzaje programéw komputerowych wykorzystywanych w projektowaniu wzoréw na tkaning. Digitalizacja wzoru.
Metody transferowe wzoru na tkaning. Wizualizacje wzoréw na modelach 3 D i mock-upach. Prezentacja projektow.



http://prus24.pl/wyd,2,1,wydawnictwo_naukowe_pwn.htm
http://prus24.pl/wyd,2,1,wydawnictwo_naukowe_pwn.htm
http://www.arkady.info/autor-fogg-marnie,dDA-G3c.html

4.2. Przedmiotowe efekty uczenia si¢

Odniesienie do
hr] kierunkowych
5 . . .
< Student, ktory zaliczyl przedmiot efektéw uczenia
sie
w zakresie WIEDZY:
WO01 | Rozpoznaje podstawowe Srodki wyrazu artystycznego oraz dobiera odpowiednie techniki EDUP1A_WO1
warsztatowe wykorzystywane w projektowaniu tekstyliow. Odpowiednio dobiera je na potrzeby
wlasnego projektu.
WO02 | Zapoznat si¢ z technologiami cyfrowymi i tradycyjnymi wykorzystywanymi przy projektowaniu EDUP1A_WO04
grafiki przeznaczonej na tkaning.
WO03 | Rozpoznaje zaleznosci migdzy zdobyta wiedza teoretyczng a mozliwosciami wykorzytania jej w EDUP1A_WO06
praktyce projektowe;.
w zakresie UMIEJETNOSCI:
UO01 | Potrafi tworzy¢ oryginalne koncepcje wzoréw na tkaning, wykorzystujac wyobraznig, intuicje, EDUP1A_UO1
obserwacje oraz analize w procesie projektowym. EDUP1A U04
uo2 Umie $wiadomie dobiera¢ i wykorzystywac techniki oraz technologie cyfrowe, a takze EDUP1A_UO02
odpowiednie srodki wyrazu artystycznego w procesie projektowania grafiki na tekstylia.
U03 | Korzysta ze zdobytych umiejetnosci warsztatowych w procesie projektowym. EDUP1A_UO3
U05 | Posiada rozwinigte umiej¢tnosci komunikacyjne i potrafi prezentowac wtasne prace artystyczne EDUP1A _U13
oraz projektowe podczas wydarzen tworczych organizowanych samodzielnie lub we wspotpracy ze
srodowiskiem artystycznym.
w zakresic KOMPETENCJI SPOLECZNYCH:
K01 Samodzielnie zbiera, gromadzi, interpretuje i wykorzystuje informacje z zakresu projektowania EDUP1A_KO01
wzoréw na tkaning, w tym samodzielnie organizuje warsztat projektowy.
K02 | Wykorzystuje elastyczne i tworcze mySlenie w zakresie rozwigzywania probleméw projektowych, | EDUP1A_K02
dostosowujac si¢ do uwarunkowan zadania; potrafi publicznie uzasadni¢ i obroni¢ dokonane
decyzje projektowe.
4.4 Sposoby weryfikacji osiagniecia przedmiotowych efektéw uczenia si¢
Sposob weryfikacji (+/-)
Egzamin Projekt Akt iz P
Efekty ustny Kolokwium* | indywidualny )"WI.IOSC* Praca wlasna* raca " Inne (jakie?)*
. 5 Py na zajeciach W grupie
przedmiotowe (przeglad)
(symbol)
Forma zajeé Forma zajeé Forma zajeé Forma zajeé Forma zajeé Forma zajeé Forma zajeé
w.c ..\ w:C ..|\W C ..|\w . Ci.|\w:C ..|\W C:i.|W C
Wwol + + + +
W02 + + + +
Wo03
uol + + + +
uo02 + + + +
uo03 + + + +
U04 + + + +
Uos + + + +
K01, K02 + + + +

*niepotrzebne usungé

4.5. Kryteria oceny stopnia osiagniecia efektéw uczenia si¢

Forma ‘ Ocena ‘ Kryterium oceny




zajec

3 Egzamin ustny (przeglad) — 6 pkt uzyskanych z prezentacji projektu indywidualnego.
6 pkt — $rednia liczba punktéw uzyskanych z projektow indywidualnych i prac wiasnych.
Aktywno$¢ na zajeciach — odpowiedzi chaotyczne, konieczne pytania naprowadzajace.

zajecia.

3,5 | Egzamin ustny (przeglad) — 7 pkt uzyskanych z prezentacji projektu indywidualnego.
7 pkt — $rednia liczba punktoéw uzyskanych z projektéw indywidualnych i prac wiasnych.
Aktywnos¢ na zajeciach — odpowiedzi usystematyzowane, wymaga pomocy prowadzacego

Cwiczenia (C)

problemdéw w sytuacjach typowych.

4 Egzamin ustny (przeglad) — 8 pkt uzyskanych z prezentacji projektu indywidualnego.
8 pkt — $rednia liczba punktéw uzyskanych z projektéw indywidualnych i prac wlasnych.
Aktywnos¢ na zajeciach — odpowiedzi usystematyzowane, samodzielne. Rozwigzywanie

4,5 | Egzamin ustny (przeglad) — 9 pkt uzyskanych z prezentacji projektu indywidualnego.
9 pkt — $rednia liczba punktow uzyskanych z projektéw indywidualnych i prac wlasnych.
Aktywno$¢ na zajeciach — rozwiazywanie problemdw w sytuacjach nowych i ztozonych.

informacji) wykraczaja poza poziom podstawowy.

5 Egzamin ustny (przeglad) — 10 pkt uzyskanych z prezentacji projektu indywidualnego.
10 pkt — $rednia liczba punktow uzyskanych z projektow indywidualnych i prac wtasnych.
Aktywnos¢ na zajeciach — wiedza i umiejetno$ci (oparte na samodzielnie zdobytych zrodtach

4. BILANS PUNKTOW ECTS - NAKEAD PRACY STUDENTA

Obcigzenie studenta

Kategoria Studia Studia
i stacjonarne | niestacjonarne
LICZBA GODZIN REALIZOWANYCH PRZY BEZPOSREDNIM UDZIALE 50
NAUCZYCIELA /GODZINY KONTAKTOWE/
Udziat w wyktadach*
Udziat w ¢wiczeniach, konwersatoriach, laboratoriach* 50
Udzial w egzaminie/kolokwium zaliczeniowym*
Inne (nalezy wskaza¢ jakie? np. e-learning)*
SAMODZIELNA PRACA STUDENTA /GODZINY NIEKONTAKTOWE/ 25
Przygotowanie do wyktadu*
Przygotowanie do ¢wiczen, konwersatorium, laboratorium*
Przygotowanie do egzaminu/kolokwium*
Zebranie materiatow do projektu, kwerenda internetowa™*
Opracowanie prezentacji multimedialnej*
Inne (jakie?)*
LACZNA LICZBA GODZIN 75
PUNKTY ECTS za przedmiot 3

*niepotrzebne usungé




	4. Prescott J., Fashion Textiles Now, Vivays Publishing, cop. 2013.

