
 

KARTA PRZEDMIOTU 
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w języku  
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1. USYTUOWANIE PRZEDMIOTU W SYSTEMIE STUDIÓW 

1.1. Kierunek studiów Sztuki transmedialne 

1.2. Forma studiów Studia stacjonarne 

1.3. Poziom studiów Studia drugiego stopnia 

1.4. Profil studiów Ogólnoakademicki 

1.5. Osoba przygotowująca kartę przedmiotu       dr Jakub Matys 

1.6. Kontakt  jakubmatys@ujk.edu.pl 

 
 
 

2. OGÓLNA CHARAKTERYSTYKA PRZEDMIOTU 

2.1. Język wykładowy polski, angielski 

2.2. Wymagania wstępne brak 

 
 

3. SZCZEGÓŁOWA CHARAKTERYSTYKA PRZEDMIOTU 

3.1 Forma zajęć  Ćwiczenia 

3.2 Miejsce realizacji zajęć Dedykowane sale dydaktyczne Instytutu Sztuk Wizualnych 

3.3 Forma zaliczenia zajęć Zaliczenie z oceną 

3.4 Metody dydaktyczne Metody podające: opis, instruktaż,  
Metody problemowe: dyskusja, 
Metody eksponujące: pokaz, demonstracja 
Metody praktyczne: ćwiczenia praktyczne, korekta  
Inne: udział w okazjonalnych warsztatach, wewnętrznych i 
zewnętrznych konkursach, wystawach 

3.5 Wykaz 
literatury 

podstawowa Media audiowizualne : podręcznik akademicki / red. nauk.  
Godzic  Wiesław, (1953- ), Red Drzał-Sierocka Aleksandra, 
Wydawnictwa Akademickie i Profesjonalne, Wydawnictwo 
Academica. 2010. 
 
Doświadczenia audiowizualne : o mediach w kulturze współczesnej 
Hopfinger-Amsterdamska Maryla, Wydawnictwo Sic! 2003. 
 
Media audiowizualne : konflikt regulacyjny w dobie cyfryzacji 
Chałubińska-Jentkiewicz Katarzyna, Warszawa : Lex a Wolters 
Kluwer business, 2011. 
 



 

uzupełniająca Media audiowizualne i cyfrowe wobec wyzwań współczesnego 
społeczeństwa 
Adamski Andrzej, Warszawa : Dom Wydawniczy ELIPSA, 2012. 

 
 

4. CELE, TREŚCI I EFEKTY UCZENIA SIĘ 

4.1 Cele przedmiotu (z uwzględnieniem formy zajęć) 
 
C1 – wiedza 
Dostarczenie wiedzy na temat form planowania i projektowania narracji audiowizualnej, w tym narracji 
fabularnej, ekspresyjnej i abstrakcyjnej 
C2 – wiedza 
Zapoznanie studentów z metodami wykorzystania generatorów obrazu i dźwięku, relacji pseudolosowych 
oraz generatywnych procedur w narracji audiowizualnej 
C3 – umiejętności 
Kształcenie umiejętności w zakresie tworzenia autorskich kreacji audiowizualnych, z uwzględnieniem 
rejestracji obrazu i dźwięku w formie cyfrowej i analogowej 
C4 – umiejętności 
Rozwijanie umiejętności montażu i generowania materiału audiowizualnego, a także pracy z formami 
animowanymi i eksperymentalnymi 
C5 – kompetencje społeczne 
Kształcenie gotowości do samodzielnej organizacji warsztatu twórczego oraz opracowania 
wieloelementowej pracy magisterskiej w dziedzinie narracji audiowizualnej 
 

4.2 Treści programowe (z uwzględnieniem formy zajęć) 
Autorskie kreacje audiowizualne. Ćwiczenia z formami audiowizualnymi i pokrewnymi formami 
eksperymentalnymi. Przekaz, fabuła, reportaż interwencja w narracji audiowizualnej. Formy planowania i 
projektowania narracji. Narracja fabularna, ekspresyjna i abstrakcyjna. Generatory dźwięku / generatory 
obrazu. Generatywność procedura, relacje pseudolosowe i nieprzewidywalne w narracji audiowizualnej. 
Formy animowane i animacyjne. Formy wideo i montaż. Rejestracja obrazu i dźwięku w formie cyfrowej i 
analogowej. Kompozycja wizualna i dźwiękowa. 
 Ćwiczenia obejmujące montaż i generowanie autorskiego materiału audiowizualnego i kreacje narracyjne. 
Opracowanie wieloelementowej autorskiej pracy magisterskiej w dziedzinie narracji audiowizualnej.   
 

 
 
4.3 Przedmiotowe efekty uczenia się 

 

Efekt  Student, który zaliczył przedmiot 
Odniesienie do 

kierunkowych efektów 
uczenia się 

w zakresie WIEDZY: 

W01 Ma zaawansowaną wiedzę na temat zasad konstruowania narracji 
audiowizualnej, w tym narracji fabularnej, ekspresyjnej i 
abstrakcyjnej oraz metod planowania i projektowania przekazu 
audiowizualnego. 

STR2A_W01 

W02 Zna i rozumie współczesne technologie rejestracji, edycji i 
montażu obrazu oraz dźwięku w kontekście kreacji 
audiowizualnej, w tym generatory obrazu i dźwięku oraz 
algorytmy generatywne. 

STR2A_W08 



 

W03 Posiada wiedzę dotyczącą aspektów prawnych, finansowych i 
produkcyjnych w zakresie realizacji projektów audiowizualnych 
oraz ich upowszechniania. 

STR2A_W10 

w zakresie UMIEJĘTNOŚCI: 

U01 Wykorzystuje własne umiejętności w celu tworzenia autorskich 
narracji audiowizualnych, eksperymentując z różnymi formami 
obrazu i dźwięku. 

STR2A_U01 

U02 Świadomie posługuje się narzędziami cyfrowymi i analogowymi do 
edycji obrazu i dźwięku, integrując różne media w spójne 
kompozycje audiowizualne. 

STR2A_U02, 
STR2A_U03 

U03 Realizuje istniejące lub własne koncepcje narracyjne, 
wykorzystując strategie generatywne, losowość oraz interakcję w 
kreowaniu dynamicznych form audiowizualnych. 

STR2A_U04, 
STR2A_U05 

U04 Potrafi analizować i stosować zaawansowane techniki montażu i 
przetwarzania obrazu oraz dźwięku, uwzględniając estetykę, rytm 
i narrację audiowizualną. 

STR2A_U06, 
STR2A_U07 

U05 Samodzielnie organizuje warsztat pracy nad realizacją projektów 
audiowizualnych, rozwijając swoje umiejętności w zakresie 
planowania i produkcji narracji audiowizualnej. 

STR2A_U08, 
STR2A_U11 

w zakresie KOMPETENCJI SPOŁECZNYCH: 

K01 Jest przygotowany do ciągłego doskonalenia się jako twórca 
audiowizualny, analizuje zmieniające się technologie i trendy w 
narracji wizualnej. 

STR2A_K01 

K02 Świadomie wykorzystuje psychologię odbiorcy w projektowaniu 
przekazu audiowizualnego, uwzględniając jego wpływ na emocje i 
percepcję widza. 

STR2A_K04 

K03 Jest zdolny do wydawania krytycznych opinii na temat 
podejmowanych przez siebie decyzji twórczych oraz analizy 
efektów swojej pracy. 

STR2A_K05 

K04 Potrafi prezentować i komunikować swoje koncepcje artystyczne, 
wykorzystując nowoczesne narzędzia do dokumentacji, 
wizualizacji i analizy narracji audiowizualnej. 

STR2A_K07 

 
 
 
 
 
 
 
 



 

4.1 Sposoby weryfikacji osiągnięcia przedmiotowych efektów uczenia się  
 

Przedmiotowe 
efekty uczenia 
się 

 

Sposób weryfikacji (+/-) 

Egzamin 
ustny/
pisemn
y 

Kolokwiu
m Projekt 

Aktywnoś
ć               
na 
zajęcia
ch 

Praca 
własna 

Praca                  
w 
grupie 

Inne/prez
entacja 

Forma 
zajęć 

Forma 
zajęć 

Forma 
zajęć 

Forma 
zajęć 

Forma 
zajęć 

Forma 
zajęć 

Forma 
zajęć 

W C S W C S W C S W C S W C S W C S W C S 
W01           +   +        
W02           +   +        
W03           +   +        
U01           +   +        
U02           +   +        
U03           +   +        
U04           +   +        
U05           +   +        
K01           +   +        
K02           +   +        
K03           +   +        
K04           +   +      +  

 
 
 

4.2 Kryteria oceny stopnia osiągnięcia efektów uczenia się 

Forma 
zajęć Ocena 

Kryterium oceny 
 
Waga zadań: 
60% Realizacja zadań. Jakość artystyczna i estetyczna prac. 
40% Praca i zaangażowanie studenta, dynamika rozwoju jego wiedzy, umiejętności 

twórczych i kompetencji społecznych  

ćwicze
nia 
(C)* 

3 Zna podstawowe pojęcia związane z narracją audiowizualną, montażem i rejestracją 
obrazu oraz dźwięku. Potrafi stworzyć prostą formę audiowizualną, ale ma trudności z 
planowaniem narracji oraz wykorzystaniem kompozycji wizualnej i dźwiękowej. 
Ograniczona samodzielność w eksperymentowaniu z formami animowanymi, 
generatywnością oraz procedurami pseudolosowymi. 

3,5 Rozumie znaczenie ekspresyjnej, fabularnej i abstrakcyjnej narracji audiowizualnej. 
Potrafi zaprojektować i zmontować spójny materiał audiowizualny, uwzględniając 
podstawowe techniki generatywne i montażowe. Wykazuje poprawność w pracy z 
generatorami obrazu i dźwięku, ale jego realizacje mogą być niespójne pod względem 
narracyjnym lub technicznym. 

4 Poprawnie stosuje zasady planowania i realizacji narracji audiowizualnej, świadomie 
operując montażem, rejestracją obrazu i dźwięku oraz strukturą narracyjną. Tworzy 
oryginalne kompozycje wizualne i dźwiękowe, wykorzystując formy animacyjne, wideo 
oraz techniki generatywne. Wykazuje umiejętność analizy relacji między strukturą 
narracyjną a eksperymentem audiowizualnym. 

4,5 Samodzielnie projektuje i realizuje zaawansowane formy audiowizualne, wykorzystując 
generatywność, procedury pseudolosowe oraz interwencję w narracji. Potrafi świadomie 
łączyć różne formy narracyjne, eksperymentując z rejestracją cyfrową i analogową. 
Tworzy wieloelementowe kreacje audiowizualne o wysokiej wartości artystycznej i 
technicznej. 



 

5  

Tworzy oryginalne i innowacyjne realizacje audiowizualne, świadomie integrując techniki narrac  
generatywność, eksperyment oraz kompozycję wizualno-dźwiękową. Wykazuje dogłębną znajom  
metod animacyjnych, montażowych i rejestracyjnych. Potrafi krytycznie analizować wpływ 
nieprzewidywalności i procedur pseudolosowych na narrację. Tworzy spójne i kompleksowe pro  
audiowizualne, wykraczające poza standardowe formy narracyjne. Aktywnie uczestniczy w 
eksperymentach i badaniach nad nowymi metodami narracji audiowizualnej.  

 
 
 

5. BILANS PUNKTÓW ECTS – NAKŁAD PRACY STUDENTA 

Kategoria 

Obciążenie studenta 

Studia 
stacjonarne 

Studia 
niestacjonarne 

LICZBA GODZIN REALIZOWANYCH PRZY BEZPOŚREDNIM UDZIALE 
NAUCZYCIELA /GODZINY KONTAKTOWE/ 190  

Udział w ćwiczeniach 190  

SAMODZIELNA PRACA STUDENTA /GODZINY NIEKONTAKTOWE/ 235  

Przygotowanie do ćwiczeń 135  

Przygotowanie do zaliczeń i egzaminu 100  

ŁĄCZNA LICZBA GODZIN 425  

PUNKTY ECTS za przedmiot 17  

 
 
 
 
Przyjmuję do realizacji    (data i czytelne  podpisy osób prowadzących przedmiot w danym roku akademickim) 
 
 
                ............................................................................................................................ 


