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1. USYTUOWANIE PRZEDMIOTU W SYSTEMIE STUDIOW

1.1. Kierunek studiow

Sztuki transmedialne

1.2. Forma studiow

Studia stacjonarne

1.3. Poziom studiow

Studia drugiego stopnia

1.4. Profil studiow

Ogdlnoakademicki

1.5. Osoba przygotowujgca karte przedmiotu | dr Jakub Matys

1.6. Kontakt

jakubmatys@ujk.edu.pl

2. OGOLNA CHARAKTERYSTYKA PRZEDMIOTU

2.1. Jezyk wyktadowy

polski, angielski

2.2. Wymagania wstepne

brak

3. SZCZEGOLOWA CHARAKTERYSTYKA PRZEDMIOTU

3.1 Forma zajec

Cwiczenia

3.2 Miejsce realizacji zaje¢

Dedykowane sale dydaktyczne Instytutu Sztuk Wizualnych

3.3 Forma zaliczenia zajec

Zaliczenie z oceng

3.4 Metody dydaktyczne

Metody podajace: opis, instruktaz,

Metody problemowe: dyskusja,

Metody eksponujgce: pokaz, demonstracja

Metody praktyczne: éwiczenia praktyczne, korekta

Inne: udziat w okazjonalnych warsztatach, wewnetrznych i
zewnetrznych konkursach, wystawach

3.5 Wykaz
literatury

podstawowa

Media audiowizualne : podrecznik akademicki / red. nauk.

Godzic Wiestaw, (1953- ), Red Drzat-Sierocka Aleksandra,

Wydawnictwa Akademickie i Profesjonalne, Wydawnictwo
Academica. 2010.

Doswiadczenia audiowizualne : o mediach w kulturze wspofczesnej
Hopfinger-Amsterdamska Maryla, Wydawnictwo Sic! 2003.

Media audiowizualne : konflikt regulacyjny w dobie cyfryzacji
Chatubinska-Jentkiewicz Katarzyna, Warszawa : Lex a Wolters
Kluwer business, 2011.




uzupetniajaca Media audiowizualne i cyfrowe wobec wyzwarn wspotczesnego
spoteczenstwa
Adamski Andrzej, Warszawa : Dom Wydawniczy ELIPSA, 2012.

4. CELE, TRESCI | EFEKTY UCZENIA SIE

4.1 Cele przedmiotu (z uwzglednieniem formy zajec)

C1 - wiedza

Dostarczenie wiedzy na temat form planowania i projektowania narracji audiowizualnej, w tym narracji
fabularnej, ekspresyjnej i abstrakcyjnej

C2 — wiedza

Zapoznanie studentow z metodami wykorzystania generatoréw obrazu i dzwieku, relacji pseudolosowych
oraz generatywnych procedur w narracji audiowizualnej

C3 — umiejetnosci

Ksztatcenie umiejetnosci w zakresie tworzenia autorskich kreacji audiowizualnych, z uwzglednieniem
rejestracji obrazu i dzwieku w formie cyfrowej i analogowej

C4 — umiejetnosci

Rozwijanie umiejetnosci montazu i generowania materiatu audiowizualnego, a takze pracy z formami
animowanymi i eksperymentalnymi

C5 — kompetencje spoteczne

Ksztatcenie gotowosci do samodzielnej organizacji warsztatu twdorczego oraz opracowania
wieloelementowej pracy magisterskiej w dziedzinie narracji audiowizualnej

4.2 Tresci programowe (z uwzglednieniem formy zajec)

Autorskie kreacje audiowizualne. Cwiczenia z formami audiowizualnymi i pokrewnymi formami
eksperymentalnymi. Przekaz, fabuta, reportaz interwencja w narracji audiowizualnej. Formy planowania i
projektowania narracji. Narracja fabularna, ekspresyjna i abstrakcyjna. Generatory dzwieku / generatory
obrazu. Generatywnos¢ procedura, relacje pseudolosowe i nieprzewidywalne w narracji audiowizualne;j.
Formy animowane i animacyjne. Formy wideo i montaz. Rejestracja obrazu i dzwieku w formie cyfrowej i
analogowej. Kompozycja wizualna i dzwiekowa.

Cwiczenia obejmujace montaz i generowanie autorskiego materiatu audiowizualnego i kreacje narracyjne.
Opracowanie wieloelementowej autorskiej pracy magisterskiej w dziedzinie narracji audiowizualne;j.

4.3 Przedmiotowe efekty uczenia sie

Odniesienie do
Efekt Student, ktory zaliczyt przedmiot kierunkowych efektéw
uczenia sie

w zakresie WIEDZY:

wo1 Ma zaawansowang wiedze na temat zasad konstruowania narracji STR2A_WO01
audiowizualnej, w tym narracji fabularnej, ekspresyjne;j i
abstrakcyjnej oraz metod planowania i projektowania przekazu
audiowizualnego.

W02 Zna i rozumie wspotczesne technologie rejestracji, edycji i STR2A_ W08
montazu obrazu oraz dzwieku w kontekscie kreacji
audiowizualnej, w tym generatory obrazu i dzwieku oraz
algorytmy generatywne.




w03 Posiada wiedze dotyczgcg aspektéw prawnych, finansowych i STR2A_ W10
produkcyjnych w zakresie realizacji projektéw audiowizualnych
oraz ich upowszechniania.

w zakresie UMIEJETNOSCI:

uo1 Wykorzystuje wtasne umiejetnosci w celu tworzenia autorskich STR2A_UO1
narracji audiowizualnych, eksperymentujac z réznymi formami
obrazu i dzwieku.

uo2 Swiadomie postuguje sie narzedziami cyfrowymi i analogowymi do STR2A _UO02,
edycji obrazu i dzwieku, integrujgc rézne media w spdjne STR2A_UO03
kompozycje audiowizualne.

uo3 Realizuje istniejgce lub wtasne koncepcje narracyjne, STR2A _UO04,
wykorzystujgc strategie generatywne, losowos$é oraz interakcje w STR2A _UQ05
kreowaniu dynamicznych form audiowizualnych.

uo4 Potrafi analizowac i stosowa¢ zaawansowane techniki montazu i STR2A_UO06,
przetwarzania obrazu oraz dzwieku, uwzgledniajac estetyke, rytm STR2A_UQ7
i narracje audiowizualna.

uos5 Samodzielnie organizuje warsztat pracy nad realizacjg projektow STR2A_UQS,
audiowizualnych, rozwijajgc swoje umiejetnosci w zakresie STR2A_U11
planowania i produkcji narracji audiowizualne;.

w zakresie KOMPETENCJI SPOLECZNYCH:

K01 Jest przygotowany do ciggtego doskonalenia sie jako twdrca STR2A K01
audiowizualny, analizuje zmieniajace sie technologie i trendy w
narracji wizualnej.

K02 Swiadomie wykorzystuje psychologie odbiorcy w projektowaniu STR2A_K04
przekazu audiowizualnego, uwzgledniajac jego wptyw na emocje i
percepcje widza.

K03 Jest zdolny do wydawania krytycznych opinii na temat STR2A K05
podejmowanych przez siebie decyzji twdrczych oraz analizy
efektow swojej pracy.

K04 Potrafi prezentowac i komunikowa¢ swoje koncepcje artystyczne, STR2A K07

wykorzystujgc nowoczesne narzedzia do dokumentaciji,
wizualizacji i analizy narracji audiowizualnej.




4.1 Sposoby weryfikacji osiggniecia przedmiotowych efektow uczenia sie

Sposéb weryfikacji (+/-)
Egzamin Akfywnos
Przedmiotowe ustny/ | Kolokwiu Projekt ;a Praca Pra‘;a Inne/prez
efekty uczenia pisemn m .. wiasna . entacja
sie - zajecia grupie
ch
Forma Forma Forma Forma Forma Forma Forma
zajec zajec zajec¢ zajec zajec¢ zajec¢ zajec¢
wicis | wic:s|\wic:S|\wicisSs|wW.Cc:S|wWiCciS| Wi .C:S
wo1 + +
w02 + +
w03 + +
uo1 + +
uo02 + +
uo3 + +
uo4d + +
uo5 + +
KO1 + +
K02 + +
K03 + +
K04 + + +

4.2 Kryteria oceny stopnia osiggniecia efektdw uczenia sie

Forma
zajec

Ocena

Waga zadan:

Kryterium oceny

60% Realizacja zadan. Jakos¢ artystyczna i estetyczna prac.
40% Praca i zaangazowanie studenta, dynamika rozwoju jego wiedzy, umiejetnosci
twdrczych i kompetencji spotecznych

Zna podstawowe pojecia zwigzane z narracjg audiowizualng, montazem i rejestracja
obrazu oraz dzwieku. Potrafi stworzy¢ prostg forme audiowizualng, ale ma trudnosci z
planowaniem narracji oraz wykorzystaniem kompozycji wizualnej i dzwiekowej.
Ograniczona samodzielnos¢ w eksperymentowaniu z formami animowanymi,
generatywnoscig oraz procedurami pseudolosowymi.

¢wicze

3,5

Rozumie znaczenie ekspresyjnej, fabularnej i abstrakcyjnej narracji audiowizualne;j.
Potrafi zaprojektowac i zmontowac spdjny materiat audiowizualny, uwzgledniajac
podstawowe techniki generatywne i montazowe. Wykazuje poprawnos¢ w pracy z
generatorami obrazu i dZzwieku, ale jego realizacje mogg by¢ niespdjne pod wzgledem
narracyjnym lub technicznym.

nia
(©)*

Poprawnie stosuje zasady planowania i realizacji narracji audiowizualnej, sSwiadomie
operujac montazem, rejestracjg obrazu i dzwieku oraz strukturg narracyjng. Tworzy
oryginalne kompozycje wizualne i dZzwiekowe, wykorzystujgc formy animacyjne, wideo
oraz techniki generatywne. Wykazuje umiejetnosc analizy relacji miedzy strukturg
narracyjng a eksperymentem audiowizualnym.

4,5

Samodzielnie projektuje i realizuje zaawansowane formy audiowizualne, wykorzystujac
generatywnos¢, procedury pseudolosowe oraz interwencje w narracji. Potrafi Swiadomie
taczy¢ rézne formy narracyjne, eksperymentujac z rejestracjg cyfrowg i analogowa.
Tworzy wieloelementowe kreacje audiowizualne o wysokiej wartosci artystycznej i

technicznej.




Tworzy oryginalne i innowacyjne realizacje audiowizualne, Swiadomie integrujac techniki narrac
generatywnos$¢, eksperyment oraz kompozycje wizualno-dzwiekowsq. Wykazuje dogtebng znajo!
metod animacyjnych, montazowych i rejestracyjnych. Potrafi krytycznie analizowa¢ wptyw
nieprzewidywalnosci i procedur pseudolosowych na narracje. Tworzy spdjne i kompleksowe pre
audiowizualne, wykraczajace poza standardowe formy narracyjne. Aktywnie uczestniczy W
eksperymentach i badaniach nad nowymi metodami narracji audiowizualnej.

5. BILANS PUNKTOW ECTS — NAKtAD PRACY STUDENTA

Obcigzenie studenta
Kategoria Studia Studia
stacjonarne niestacjonarne

LICZBA GODZIN REALIZOWANYCH PRZY BEZPOSREDNIM UDZIALE 190
NAUCZYCIELA /GODZINY KONTAKTOWE/

Udziat w ¢wiczeniach 190
SAMODZIELNA PRACA STUDENTA /GODZINY NIEKONTAKTOWE/ 235
Przygotowanie do ¢wiczen 135
Przygotowanie do zaliczen i egzaminu 100
tACZNA LICZBA GODZIN 425
PUNKTY ECTS za przedmiot 17

Przyjmuje do realizacji (data i czytelne podpisy oséb prowadzgcych przedmiot w danym roku akademickim)



