KARTA PRZEDMIOTU

Kod przedmiotu 0212.2.EDUP1.C.M
Nazwa przedmiotu polskim Multimedia
w jezyku angielskim Multimedia

1. USYTUOWANIE PRZEDMIOTU W SYSTEMIE STUDIOW

1.1. Kierunek studiéw Sztuki plastyczne

1.2. Forma studiéw Stacjonarne

1.3. Poziom studiéow Licencjackie

1.4. Profil studiow* Ogolnoakademicki
1.5. Osoba przygotowujaca karte przedmiotu Dr hab. Jowita Mormul
1.6. Kontakt jmormul@ujk.edu.pl

2. OGOLNA CHARAKTERYSTYKA PRZEDMIOTU

2.1. Jezyk wykladowy polski

2.2. Wymagania wstepne* brak

3. SZCZEGOLOWA CHARAKTERYSTYKA PRZEDMIOTU

3.1.Forma zajeé ¢wiczenia

3.2. Miejsce realizacji zajeé zajecia tradycyjne w pomieszczeniu dydaktycznym UJK
3.3. Forma zaliczenia zajeé Zaliczenie z oceng (semestr 4,5) Egzamin (semestr 6)
3.4.Metody dydaktyczne podajace — instruktaz, objasnienie

problemowe — dyskusja, analiza przypadkow, uczenie wspomagane komputerem
eksponujace — pokaz, film
praktyczne — ¢wiczenia przedmiotowe, zajecia praktyczne

3.5. Wykaz podstawowa 1. Larry Jordan, Adobe Premiere Pro Power Tips ; Secrets, Shortcuts, and
literatury Techniques, Routledge , 2012

2. Karel Reisz, The technique of film editing, London ; New York : Focal
Press, 1968 / Karel Reisz, Technika montazu flmowego, Warszawa, 2018

3. Ze-Nian Li, Mark S. Drew, Jiangchuan Liu, Fundamentals of multimedia,
London, 2014

uzupelniajaca 1. Tomasz Samosionek, Videoart: sztuka video w Polsce 1973-1985, Lodz,
2021

2. Troy Lanier, Clay Nichols, Filmowanie. Podrgcznik dla mtodych,
Warszawa, 2025

3. Sitkiewicz Pawel, Polska szkota animacji, Gdansk, 2011

4. CELE, TRESCI I EFEKTY UCZENIA SIE

4.1. Cele przedmiotu (; uwzglednieniem formy zajec)
Cl1. Wiedza
Zapoznanie z podstawowymi terminami, technikami i narzedziami multimedialnymi
C2. Umiejetnosci
Rozwijanie praktycznych umiejetnosci w zakresie edycji grafiki, dzwieku, wideo i animacji
C3. Kompetencje spoleczne
Ksztalcenie kompetencji projektowych, kreatywnosci i pracy zespotowej

4.2. Tresci programowe (z uwzglednieniem formy zajec)

Samodzielne i zespotowe realizowanie ¢wiczen podejmujacych podstawowe problemy struktur multimedialnych z
wykorzystaniem m.in. fotografii, filmu, animacji, mappingu, projekcji z dzwickiem. Projektowanie, tworzenie, analizowanie i
prezentowanie wlasnych utworéw multimedialnych. Stosowanie podstawowych metod pracy z urzadzeniami i programami do
zapisu, montazu i edycji obrazu i dzwigku. Laczenie obrazu i dzwigku w spdjne struktury. Badanie i projektowanie nowych
mozliwosci technologicznych. Dokumentacja i archiwizacja dokonan tworczych. Dystrybucja i publikowanie w mediach
multimedialnych dokonan twoérczych.

4.3. Przedmiotowe efekty uczenia sie




Odniesienie do

= . . . kierunkowych
D
< Student, ktory zaliczyl przedmiot efektéw uczenia
sie
w zakresie WIEDZY:
WO01 | Zna podstawowe terminy, technologie i narzedzia multimedialne EDUPIA _WO01
EDUPIA W04
w zakresie UMIEJETNOSCI:
U0l . . . . . EDUPIA UO01
Tworzy i realizuje proste projekty multimedialne ~
uo02 Swiadomie dobiera narzedzia warsztatu multimedialnego EDUPIA _U02
EDUPIA U06
uo03 Tworzy i edytuje materiaty fotograficzne, dzwickowe i wideo EDUPIA _U03
uo4 L. . . L . . . EDUPIA _U04
Samodzielnie decyduje o sposobie realizacji wlasnych projektéw multimedialnych EDUPIA _U08
Uo0s5 EDUPIA UO0S5

Wspolpracuje z innymi osobami w ramach realizacji projektow multimedialnych

uo06 Zastosowuje efektywnie poznane terminy, techniki i narzedzia multimedialne w |EDUPIA _U07
samodzielnej pracy

uo7 Przygotowuje i prezentuje wlasne projekty multimedialne do prezentacji publicznych EDUPIA _Ull
EDUPIA UI13

w zakresie KOMPETENCJI SPOLECZNYCH:

K01 | Jest swiadomy potrzeby poszerzania wiedzy na temat multimediow i warsztatu EDUPIA _KO1
multimedialnego, nowych rozwigzan technicznych; wykorzystuje zgromadzong wiedzg | EDUPIA K02
do realizacji whasnych prac multimedialnych EDUPIA KO3

K02 | Posiada umiejetno$¢ krytycznej oceny zarbwno whasnej, jak i cudzej tworczosci EDUPIA _K04
multimedialnej

4.4 Sposoby weryfikacji osiagniecia przedmiotowych efektéw uczenia sie

Sposéb weryfikacji (+/-)
Efelfty Projekt* Aktywnos$¢ na zajeciach® Praca wlasna* Praca w grupie*
prze(g;:l:g;owe Forma zajeé¢ Forma zajec Forma zaje¢ Forma zaje¢

C C C C
w01 i + + +
Wwo04 + + + N
uo1 + + + +
Uo02 + + + +
uo3 i + + +
uo4 + + + N
uos + + + +
Uo6 T + + +
uo7 i + + +
uos + + 4 +
Ull + + + +
U13 T + + +
K01 i + + +
K02 + + 4 +
K03 + + + +
K04 + + + +

*niepotrzebne usungcé

4.5.Kryteria oceny stopnia osiagniecia efektow uczenia sie

Kryterium oceny

Waga zadan:
Ocena | 60% Realizacja zatozonych w programie ksztatcenia zadan. Jako$¢ artystyczna i estetyczna realizacji
40% Aktywnos$¢ studenta na zajeciach, zaangazowanie w proces projektowy, interakcja podczas
dyskusji, korekt dydaktycznych

Forma
zajel

4 3 50% - 60% spetienia kryteriow zadan okreslonych autorskim programem ksztalcenia

3,5 | 61% - 70% spetnienia kryteriow zadan okreslonych autorskim programem ksztatcenia

CWICZEenia
(04
(W tym e-

4 4 71% - 80% spetnienia kryteriow zadan okreslonych autorskim programem ksztatcenia




4,5 | 81% - 90% spetnienia kryteriow zadan okreslonych autorskim programem ksztatcenia

5  ]191% - 100% spenienia kryteriow zadan okreslonych autorskim programem ksztalcenia

5. BILANS PUNKTOW ECTS — NAKLAD PRACY STUDENTA

Obcigzenie studenta

Kategoria Studia Studia
_ stacjonarne niestacjonarne
LICZBA GODZIN REALIZOWANYCH PRZY BEZPOSREDNIM UDZIALE 120
NAUCZYCIELA /GODZINY KONTAKTOWE/
Udzial w wyktadach*
Udzial w éwiczeniach, konwersatoriach, laboratoriach* 120
Udzial w egzaminie/kolokwium zaliczeniowym*
Inne (nalezy wskaza¢ jakie? np. e-learning)*
SAMODZIELNA PRACA STUDENTA /GODZINY NIEKONTAKTOWE/ 80
Przygotowanie do wyktadu*
Przygotowanie do ¢wiczen, konwersatorium, laboratorium*
Przygotowanie do egzaminu/kolokwium*
Zebranie materialow do projektu, kwerenda internetowa*
Opracowanie prezentacji multimedialnej*
Inne (jakie?)*
LACZNA LICZBA GODZIN 200
PUNKTY ECTS za przedmiot 8

*niepotrzebne usungé




