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1. USYTUOWANIE PRZEDMIOTU W SYSTEMIE STUDIOW

1.1. Kierunek studiow

Sztuki transmedialne

1.2. Forma studiow

stacjonarne

1.3. Poziom studiow

Il stopnia magisterskie uzupetniajgce

1.4. Profil studiow

ogolnoakademicki

1.5. Osoba przygotowujaca karte dr Maciej Zdanowicz
przedmiotu
1.6. Kontakt wojciech.domagalski@ujk.edu.pl

2. OGOLNA CHARAKTERYSTYKA PRZEDMIOTU

2.1. Jezyk wyktado

wy

polski

2.2. Wymagania w

stepne*

Pomyslne zaliczenie wszystkich przedmiotéw
kierunkowych objetych programem i harmonogramem w
semestrach I-lll

3. SZCZEGOLOWA CHARAKTERYSTYKA PRZEDMIOTU

3.1 Forma zajec

wyktad, ¢éwiczenia

3.2 Miejsce realizacji zajeé

Pracownia Instytutu Sztuk Wizualnych

3.3 Forma zaliczenia zajeé

Zaliczenie z oceng po 4 semestrze

3.4 Metody dydak

tyczne

Podajace: wyktad wprowadzajgcy i omdwienie zagadnien
Problemowe: dyskusja

Praktyczne: ¢wiczenia przedmiotowe indywidualne i zespotowe
Ogladowe: prezentacje multimedialne
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4. CELE, TRESCI | EFEKTY UCZENIA SIE

4.1 Cele przedmiotu (z uwzglednieniem formy zajec)

C1 - Wiedza: Ukazanie obszaru eksperymentalnych metodologii badan stosowanych w praktyce
artystycznej, w tym badan w dziataniu (action research), badan performatywnych, etnografii wizualnej,
autoetnografii.

C2 - Umiejetnosci: Wyksztatcenie umiejetnosci stosowania metod badawczych w procesie twérczym w
sposdb pogtebiony, integrujac narzedzia badawcze z wtasng praktyka artystyczng, formutowadé pytania
badawcze oraz dokumentowac i analizowadé proces twoérczy przy uzyciu refleksyjnych strategii badawczych
(np. dziennikéw artystycznych, map konceptualnych, analiz performatywnych).

C3 - Kompetencje spoteczne: Wyksztatcenie gotowosci do odpowiedzialnosci za spoteczne i etyczne
aspekty badan artystycznych, Swiadomosci etycznych wymiardw badan w sztuce, w tym relacji z
uczestnikami projektéw, uzycia archiwalidow, kwestii reprezentacji oraz znaczenia sztuki jako narzedzia
zaangazowania spotecznego i krytycznej interwencji.

4.2 Tresci programowe (z uwzglednieniem formy zajec)

Szczegdlne uwzglednienie artystycznych strategii badawczych oraz metodologii badan w sztuce,
eksplorujgcych granice miedzy praktykg twoércza a refleksja naukowa. Analiza klasycznych i
eksperymentalnych metod badawczych w sztuce (artistic research, research-based art, practice-led research)
stosowanych w projektach transmedialnych. Metody analizy wizualnej, autoetnografia, praktyki site-specific,
eksploracja archiwéw, badania dzwiekowe, rejestracja dokumentalna, mapping narracyjny oraz
eksperymenty konceptualne i performatywne. Narzedzia do prowadzenia eksperymentalnych badan
artystycznych w kontekscie wspdtczesnych zagadnien spoteczno-kulturowych i technologicznych, wigczajac
krytyczng analize roli artysty jako badacza i twdrcy wiedzy. Konceptualizowanie procesu badawczo-
artystycznego, faczenie refleksji teoretycznej z dziataniami tworczymi oraz dokumentowanie i prezentowanie
wynikdéw badan poprzez tekst, obraz, dzwiek, interakcje i performans. Realizacja autorskich projektow
badawczych, ktdére testujag nowe modele percepcji, recepcji i uczestnictwa w sztuce, redefiniujac jej relacje z
nauka, technologia i spoteczennstwem.

4.3 Przedmiotowe efekty uczenia sie

Odniesienie do
kierunkowych
efektow
uczenia sie

Efekt Student, ktory zaliczyt przedmiot

w zakresie WIEDZY:

W01 | Posiada pogtebiong wiedze na temat wspdtczesnych metodologii badawczych STR2A_W10
stosowanych w sztuce, w tym badan w dziataniu (action research), etnografii
wizualnej, badan performatywnych. Rozumie relacje miedzy sztukg a teorig
naukows, a takze wptyw badan artystycznych na rozwdj wiedzy w obszarze
sztuk transmedialnych.

w zakresie UMIEJETNOSCI:

U01 | Potrafi stosowac réoznorodne metody badawcze w ramach witasnej praktyki STR2A _UO08
artystycznej, integrowac procesy badawcze z eksperymentami wizualnymi i
dzwiekowymi oraz dokumentowad i analizowac¢ wyniki dziatan artystycznych
przy uzyciu zaawansowanych strategii refleksyjnych (np. dziennikéw
artystycznych, map konceptualnych, analiz performatywnych).




U02 | Potrafi twdrczo wykorzystywac interdyscyplinarne metodologie badawcze w STR2A _UO08
procesie projektowania i realizacji dziet sztuki transmedialne;j.
U03 | Umie prezentowac i uzasadnia¢ wyniki wtasnych badan artystycznych w STR2A U111
kontekscie teoretycznym i krytycznym, stosujgc zaawansowany aparat
pojeciowy oraz narzedzia analizy intermedialnej.
w zakresie KOMPETENCJI SPOLECZNYCH:
KO1 |Jest przygotowany do ciggtego samorozwoju jako artysta transmedialny, STR2A_ K01
rozumie potrzebe uczenia sie przez cate zycie, rozwijania wiedzy, umiejetnosci
oraz kompetencji w zakresie innowacyjnych metod badan artystycznych.
Potrafi dostosowac swojg praktyke artystyczng do wyzwan i mozliwosci
wynikajgcych z ewolucji metod badawczych w sztuce, medidw i narzedzi
twérczych.
K02 Rozumie znaczenie sztuki jako przestrzeni eksperymentu badawczego i STR2A_KO05
podejmuje odpowiedzialnos¢ za konsekwencje swoich dziatan twdrczych w
kontekscie spotecznym i etycznym. Jest Swiadomy_a wptywu, jaki sztuka
eksperymentalna moze wywierac¢ na ksztattowanie postaw krytycznych i
demokratyzacje wiedzy.
4.4 Sposoby weryfikacji osiggniecia przedmiotowych efektow uczenia sie
Sposéb weryfikacji (+/-)
Efekty przedmiotowe Aktywnos¢ na zajeciach Projekt badawczy Test
(symbol)
Forma zajec Forma zajec Forma zajec
C C w
wo1 + + +
uo1l + + +
uo2 + + +
uo3 + + +
K01 + + +
K02 + + +

4.5 Kryteria oceny stopnia osiggniecia efektow uczenia sie

Forma
zajec

Ocena Kryterium oceny

wyktad
(W)

3 Student wykazuje sie wiedzg, umiejetnosciami i kompetencjami w zakresie objetym

aktywnosé, zrealizowany projekt badawczy, test).

nauczaniem przedmiotu w stopniu podstawowym (50-60 % punktéw uzyskanych za

3,5 | Student wykazuje sie wiedza, umiejetnosciami i kompetencjami w zakresie objetym

za aktywnos¢, zrealizowany projekt badawczy, test).

nauczaniem przedmiotu w stopniu wiecej niz podstawowym (61-70 % punktow uzyskanych

4 Student wykazuje sie wiedzg, umiejetnosciami i kompetencjami w zakresie objetym

zrealizowany projekt badawczy, test).

nauczaniem przedmiotu w stopniu dobrym (71-80 % punktéw uzyskanych za aktywnos¢,




4,5 | Student wykazuje sie wiedzg, umiejetnosciami i kompetencjami w zakresie objetym
nauczaniem przedmiotu w stopniu wiecej niz dobrym (81-90 % punktéw uzyskanych za
aktywnosé, zrealizowany projekt badawczy, test).

5 Student wykazuje sie wiedzg, umiejetnosciami i kompetencjami w zakresie objetym
nauczaniem przedmiotu w stopniu bardzo dobrym (91-100 % punktéw uzyskanych za
aktywnosé, zrealizowany projekt badawczy, test).

5. BILANS PUNKTOW ECTS — NAKtAD PRACY STUDENTA

Obciazenie studenta
Kategoria Studia Studia
stacjonarne niestacjonarne

LICZBA GODZIN REALIZOWANYCH PRZY BEZPOSREDNIM UDZIALE 50

NAUCZYCIELA /GODZINY KONTAKTOWE/

Udziat w wyktadach 15

Udziat w ¢éwiczeniach 35

SAMODZIELNA PRACA STUDENTA /GODZINY NIEKONTAKTOWE/ 50

Zapoznanie z literaturq przedmiotowgq 10

Realizacja projektu badawczego i eseju zaliczeniowego 40

tACZNA LICZBA GODZIN 100

PUNKTY ECTS za przedmiot 4

Przyjmuje do realizacji (data i czytelne podpisy osob prowadzgcych przedmiot w danym roku akademicki



