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1. USYTUOWANIE PRZEDMIOTU W SYSTEMIE STUDIÓW 

1.1. Kierunek studiów Sztuki transmedialne 

1.2. Forma studiów stacjonarne 

1.3. Poziom studiów II stopnia magisterskie 

1.4. Profil studiów ogólnoakademicki 

1.5. Osoba przygotowująca kartę 
przedmiotu       

dr Wojciech Domagalski 

1.6. Kontakt  wojciech.domagalski@ujk.edu.pl 

 
 

2. OGÓLNA CHARAKTERYSTYKA PRZEDMIOTU 

2.1. Język wykładowy polski 

2.2. Wymagania wstępne* Kwalifikacja na 1 sem. studiów magisterskich 

 
 

3. SZCZEGÓŁOWA CHARAKTERYSTYKA PRZEDMIOTU 

3.1 Forma zajęć  Ćwiczenia 

3.2 Miejsce realizacji zajęć Sale dydaktyczne Instytutu Sztuk Wizualnych 

3.3 Forma zaliczenia zajęć Zaliczenie z oceną, egz. po 2 sem. 

3.4 Metody dydaktyczne Metody podające: opis, instruktaż 
Metody problemowe: dyskusja 
Metody eksponujące: pokaz, demonstracja 
Metody praktyczne: ćwiczenia praktyczne, korekta 

3.5 pP podstawowa Wileczek Anna, Senderska Joanna, Pomiędzy. Wokół jakości 
transwersalnych w ponowoczesnych dyskursach, społecznościach i 
kulturze, 2022 
Gutowski Bartłomiej, Kolory pamięci: symboliczne i poza symboliczne 
znaczenie koloru w kulturze wizualnej cmentarzy, 2021 
 
 
 



uzupełniająca Chaciński Bartek, Kołodziejek Ewa, Łaziński Marek, Wileczek Anna, 
Młode słowa: obraz świata, kreacje, konteksty, Wydawnictwo 
Naukowe PWN, 2023 

 

 
 

4. CELE, TREŚCI I EFEKTY UCZENIA SIĘ 

C1 - Wiedza: Student zdobywa wiedzę na temat artystycznych strategii badawczych i metodologii badań  
w sztuce, analizując klasyczne i eksperymentalne podejścia, takie jak artistic research, research-based art, 
practice-led research. Poznaje metody analizy wizualnej, autoetnografii, praktyk site-specific, mappingu 
narracyjnego i eksperymentów performatywnych. Uczy się konceptualizowania procesu badawczo-
artystycznego, łączenia refleksji teoretycznej z praktyką twórczą oraz dokumentowania wyników w różnych 
mediach, redefiniując relacje sztuki z nauką, technologią i społeczeństwem. 
C2 - Umiejętności: Student potrafi stosować artystyczne strategie badawcze i eksperymentalne metody 
analizy wizualnej, autoetnografii, mappingu narracyjnego oraz praktyk site-specific. Umie konceptualizować 
i realizować badawczo-artystyczne projekty transmedialne, łącząc refleksję teoretyczną z działaniami 
twórczymi. Potrafi dokumentować i prezentować wyniki badań poprzez tekst, obraz, dźwięk, interakcję  
i performans, redefiniując relacje sztuki z nauką, technologią i społeczeństwem. 
C3 - Kompetencje społeczne: Student jest świadomy roli artysty jako badacza i twórcy wiedzy, potrafi 
krytycznie analizować współczesne zagadnienia społeczno-kulturowe i technologiczne. Wykazuje otwartość 
na interdyscyplinarną współpracę oraz potrafi prezentować i argumentować swoje koncepcje badawczo-
artystyczne  
w przestrzeni publicznej, uwzględniając dialog społeczny i etykę twórczą. 

 
 
4.1 Przedmiotowe efekty uczenia się 

Efekt  Student, który zaliczył przedmiot 

Odniesienie do 
kierunkowych 

efektów 
uczenia się 

w zakresie WIEDZY: 

W01 Zna w stopniu pogłębionym strategie tworzenia doświadczeń immersyjnych i 
interaktywnych, rozumie relacje między użytkownikiem a dziełem oraz 
mechanizmy interakcji w kontekście technologii VR, AR, AI i rzeczywistości 
rozszerzonej. 

STR1A_W06 

W02 Zna w stopniu pogłębionym zasady tworzenia oryginalnych, odpowiedzialnych 
społecznie i środowiskowo projektów, uwzględniając wiedzę o technologiach i 
technikach wytwarzania oraz współczesnych tendencjach w sztukach 
transmedialnych. 

STR1A_W07 

W03 Zna pojęcia i zasady prawa autorskiego oraz rozumie zagadnienia związane z 
finansowymi, marketingowymi i prawnymi aspektami działalności artysty 
transmedialnego. 

STR1A_W10 

w zakresie UMIEJĘTNOŚCI: 

U01 Potrafi tworzyć oryginalne i złożone koncepcje artystyczne oraz projektowe w 
obszarze sztuk transmedialnych, wykorzystując swoją wrażliwość artystyczną i 
intelektualną oraz integrując różnorodne media i technologie w spójną 
narrację. 

STR1A_U01 

U02 Potrafi tworzyć transmedialne projekty artystyczne, łącząc obraz, dźwięk, 
przestrzeń fizyczną oraz cyfrowe środki ekspresji w celu budowania 
immersyjnych środowisk. Umie komponować złożone narracje oraz 
projektować interakcje z użytkownikiem i odbiorcą. 

STR1A_U02 



U03 Potrafi samodzielnie projektować i realizować dzieła transmedialne, świadomie 
dobierając formę, medium i kontekst odbioru w celu osiągnięcia spójnej i 
skutecznej komunikacji artystycznej. 

STR1A_U03 

U04 Potrafi tworzyć rozbudowane projekty transmedialne, świadomie integrując 
różne media w złożone immersyjne środowiska artystyczne i struktury 
użytkowe, dbając o ich spójną narrację, warstwę estetyczną oraz aspekty 
technologiczne. 

STR1A_U05 

U05 Potrafi analizować, adaptować i dekontekstualizować istniejące treści, nadając 
im nowe znaczenia poprzez montaż, rekontekstualizację oraz eksperymentalne 
metody przetwarzania obrazu i dźwięku. 

STR1A_U06 

U06 Potrafi świadomie i profesjonalnie wykorzystywać technologie oraz narzędzia 
właściwe dla sztuki transmedialnej, skutecznie stosując je do rozwiązywania 
problemów artystyczno-projektowych oraz tworzenia innowacyjnych form 
wyrazu. 

STR1A_U07 

U07 Potrafi samodzielnie planować proces twórczy, rozwijając swoje umiejętności 
badawczo-artystyczne i technologiczne oraz eksplorując nowe media w celu 
poszerzania możliwości wyrazu artystycznego. 

STR1A_U08 

U08 Potrafi współpracować w interdyscyplinarnych zespołach twórczych, 
efektywnie komunikując się z przedstawicielami różnych dziedzin sztuki, nauki i 
technologii oraz koordynując realizację złożonych projektów transmedialnych. 

STR1A_U09 

U09 Potrafi rzeczowo i komunikatywnie prezentować własną twórczość, organizując 
wystawy, performanse, pokazy multimedialne oraz prezentacje w 
przestrzeniach fizycznych i cyfrowych. 

STR1A_U11 

U10 Potrafi zaprojektować i realizować zaawansowane działania, takie jak kampanie 
społeczne lub warsztaty, mające na celu podnoszenie świadomości ekologicznej 
i odpowiedzialności za środowisko naturalne w społeczeństwie. 

STR1A_U13 

w zakresie KOMPETENCJI SPOŁECZNYCH: 

K01 Jest świadomy potrzeby ciągłego samorozwoju jako artysta transmedialny, 
wykazując gotowość do uczenia się przez całe życie oraz rozwijania wiedzy, 
umiejętności i kompetencji w dynamicznie zmieniającym się środowisku sztuki i 
technologii. Potrafi elastycznie dostosować swoją praktykę artystyczną do 
nowych wyzwań i możliwości wynikających z ewolucji mediów i narzędzi 
twórczych. 

STR1A_K01 

K02 Potrafi inspirować i wspierać rozwój twórczy innych osób, organizując procesy 
doskonalenia ich umiejętności kreacyjnych oraz zachęcając do 
eksperymentowania z klasycznymi i nowymi technologiami w sztuce 
transmedialnej. 

STR1A_K02 

K03 Potrafi integrować interdyscyplinarną wiedzę z zakresu sztuki transmedialnej 
oraz podejmować samodzielne działania badawczo-artystyczne i 
eksperymentalne, również w warunkach ograniczonego dostępu do zasobów 
lub danych. Umie planować i wdrażać nowatorskie strategie twórcze w 
odpowiedzi na współczesne wyzwania sztuki cyfrowej. 

STR1A_K03 

K04 Jest przygotowany do samokrytycznej oceny własnej twórczości oraz 
konstruktywnej krytyki projektów artystycznych innych twórców. Potrafi 
weryfikować i rozwijać swoją wiedzę, a w obliczu problemów twórczych lub 
badawczych efektywnie korzystać z opinii ekspertów oraz współpracować w 
interdyscyplinarnych zespołach. 

STR1A_K05 

 
 



4.2 Sposoby weryfikacji osiągnięcia przedmiotowych efektów uczenia się  

Efekty przedmiotowe 
(symbol) 

Sposób weryfikacji (+/-) 

Aktywność               na 
zajęciach Praca własna 

Inne (udział w 
dodatkowych projektach 

towarzyszących 
dydaktyce: wystawy, 
konkursy, warsztaty) 

Forma zajęć Forma zajęć Forma zajęć 

C C C 

W01 + + + 

W02 + + + 

W03    

U01 + + + 

U02 + + + 

U03 + + + 

U04 + + + 

U05 + + + 

U06 + + + 

U07 + + + 

U08 + + + 

U09 + + + 

U10 + + + 

K01 + + + 

K02 + + + 

K03 + + + 

K04 + + + 

 

4.3 Kryteria oceny stopnia osiągnięcia efektów uczenia się 

Forma 
zajęć Ocena Kryterium oceny 

wykład 
(W) 

3 Student wykazuje się wiedzą, umiejętnościami i kompetencjami w zakresie objętym 
nauczaniem przedmiotu “Sztuka w przestrzeni publicznej: historia, teorie i współczesne 
praktyki” w stopniu podstawowym (50-60 % punktów z kolokwiów i egzaminu 
pisemnego). 

3,5 Student wykazuje się wiedzą, umiejętnościami i kompetencjami w zakresie objętym 
nauczaniem przedmiotu “Sztuka w przestrzeni publicznej: historia, teorie i współczesne 
praktyki” w stopniu więcej niż podstawowym (60-70 % punktów z kolokwiów i egzaminu 
pisemnego) 

4 Student wykazuje się wiedzą, umiejętnościami i kompetencjami w zakresie objętym 
nauczaniem przedmiotu “Sztuka w przestrzeni publicznej: historia, teorie i współczesne 
praktyki” w stopniu dobrym (70-80 % punktów z kolokwiów i egzaminu pisemnego) 



4,5 Student wykazuje się wiedzą, umiejętnościami i kompetencjami w zakresie objętym 
nauczaniem przedmiotu “Sztuka w przestrzeni publicznej: historia, teorie i współczesne 
praktyki” w stopniu więcej niż dobrym (80-90 % punktów z kolokwiów i egzaminu 
pisemnego) 

5 Student wykazuje się wiedzą, umiejętnościami i kompetencjami w zakresie objętym 
nauczaniem przedmiotu “Sztuka w przestrzeni publicznej: historia, teorie i współczesne 
praktyki” w stopniu bardzo dobrym (90-100 % punktów z kolokwiów i egzaminu pisemnego) 

 
 

5. BILANS PUNKTÓW ECTS – NAKŁAD PRACY STUDENTA 

Kategoria 

Obciążenie studenta 

Studia 
stacjonarne 

Studia 
niestacjonarne 

LICZBA GODZIN REALIZOWANYCH PRZY BEZPOŚREDNIM UDZIALE 
NAUCZYCIELA /GODZINY KONTAKTOWE/ 80  

Udział w ćwiczeniach 40  

Udział w zaliczeniu i egzaminie 10  

SAMODZIELNA PRACA STUDENTA /GODZINY NIEKONTAKTOWE/ 40  

Przygotowanie do zaliczenia i egzaminu 30  

Inne (udział w dodatkowych projektach towarzyszących dydaktyce: 
wystawy, konkursy, warsztaty) 30  

   

ŁĄCZNA LICZBA GODZIN 150  

PUNKTY ECTS za przedmiot 6  

 
 
Przyjmuję do realizacji (data i czytelne podpisy osób prowadzących przedmiot w danym roku akademicki 
 
                ............................................................................................................................ 
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