KARTA PRZEDMIOTU

Kod przedmiotu

0212.2.STR2.PAWPP

Nazwa przedmiotu
w jezyku

polskim

angielskim

Pracownia aktywizmu wizualnego w przestrzeni publicznej
Visual activism studio in public space public

1. USYTUOWANIE PRZEDMIOTU W SYSTEMIE STUDIOW

1.1. Kierunek studiow

Sztuki transmedialne

1.2. Forma studiow

stacjonarne

1.3. Poziom studiow

Il stopnia magisterskie

1.4. Profil studiow

ogolnoakademicki

1.5. Osoba przygotowujaca karte dr Wojciech Domagalski
przedmiotu
1.6. Kontakt wojciech.domagalski@ujk.edu.pl

2. OGOLNA CHARAKTERYSTYKA PRZEDMIOTU

2.1. Jezyk wyktado

wy

polski

2.2. Wymagania w

stepne*

Kwalifikacja na 1 sem. studiéw magisterskich

3. SZCZEGOLOWA CHARAKTERYSTYKA PRZEDMIOTU

3.1 Forma zajec

Cwiczenia

3.2 Miejsce realizacji zajeé

Sale dydaktyczne Instytutu Sztuk Wizualnych

3.3 Forma zaliczenia zajec

Zaliczenie z oceng, egz. po 2 sem.

3.4 Metody dydak

tyczne

Metody podajgce: opis, instruktaz

Metody problemowe: dyskusja

Metody eksponujgce: pokaz, demonstracja
Metody praktyczne: éwiczenia praktyczne, korekta

3.5 pP

podstawowa

Wileczek Anna, Senderska Joanna, Pomiedzy. Wokét jakosci
transwersalnych w ponowoczesnych dyskursach, spotecznosciach i
kulturze, 2022

Gutowski Barttomiej, Kolory pamieci: symboliczne i poza symboliczne
znaczenie koloru w kulturze wizualnej cmentarzy, 2021




uzupetniajgca | Chacinski Bartek, Kotodziejek Ewa, tazinski Marek, Wileczek Anna,
Mtode stowa: obraz swiata, kreacje, konteksty, Wydawnictwo
Naukowe PWN, 2023

4. CELE, TRESCI | EFEKTY UCZENIA SIE

C1 - Wiedza: Student zdobywa wiedze na temat artystycznych strategii badawczych i metodologii badan

w sztuce, analizujgc klasyczne i eksperymentalne podejscia, takie jak artistic research, research-based art,
practice-led research. Poznaje metody analizy wizualnej, autoetnografii, praktyk site-specific, mappingu
narracyjnego i eksperymentéw performatywnych. Uczy sie konceptualizowania procesu badawczo-
artystycznego, taczenia refleksji teoretycznej z praktyka tworczg oraz dokumentowania wynikéw w réznych
mediach, redefiniujgc relacje sztuki z naukg, technologia i spoteczeristwem.

C2 - Umiejetnosci: Student potrafi stosowacd artystyczne strategie badawcze i eksperymentalne metody
analizy wizualnej, autoetnografii, mappingu narracyjnego oraz praktyk site-specific. Umie konceptualizowac
i realizowac¢ badawczo-artystyczne projekty transmedialne, tgczac refleksje teoretyczng z dziataniami
tworczymi. Potrafi dokumentowad i prezentowac wyniki badan poprzez tekst, obraz, dzwiek, interakcje

i performans, redefiniujgc relacje sztuki z nauka, technologia i spoteczenstwem.

C3 - Kompetencje spoteczne: Student jest Swiadomy roli artysty jako badacza i twércy wiedzy, potrafi
krytycznie analizowac wspdtczesne zagadnienia spoteczno-kulturowe i technologiczne. Wykazuje otwartos¢
na interdyscyplinarng wspétprace oraz potrafi prezentowac i argumentowac swoje koncepcje badawczo-
artystyczne

w przestrzeni publicznej, uwzgledniajgc dialog spoteczny i etyke twércza.

4.1 Przedmiotowe efekty uczenia sie

Odniesienie do
kierunkowych

Efekt Student, ktdry zaliczyt przedmiot efektow
uczenia sie
w zakresie WIEDZY:
W01 |Zna w stopniu pogtebionym strategie tworzenia doswiadczert immersyjnych i STR1A_WO06

interaktywnych, rozumie relacje miedzy uzytkownikiem a dzietem oraz
mechanizmy interakcji w kontekscie technologii VR, AR, Al i rzeczywistosci
rozszerzonej.

W02 | Zna w stopniu pogtebionym zasady tworzenia oryginalnych, odpowiedzialnych | STR1A_WO07
spotecznie i Srodowiskowo projektédw, uwzgledniajgc wiedze o technologiach i
technikach wytwarzania oraz wspétczesnych tendencjach w sztukach
transmedialnych.

W03 | Zna pojecia i zasady prawa autorskiego oraz rozumie zagadnienia zwigzane z STR1A_W10
finansowymi, marketingowymi i prawnymi aspektami dziatalnosci artysty
transmedialnego.

w zakresie UMIEJETNOSCI:

U01 | Potrafi tworzy¢ oryginalne i ztozone koncepcje artystyczne oraz projektowe w | STR1A_UO1
obszarze sztuk transmedialnych, wykorzystujac swojg wrazliwos¢ artystyczng i
intelektualng oraz integrujac réznorodne media i technologie w spdjng
narracje.

U02 | Potrafi tworzy¢ transmedialne projekty artystyczne, taczac obraz, dzwiek, STR1A U02
przestrzen fizyczng oraz cyfrowe srodki ekspresji w celu budowania
immersyjnych srodowisk. Umie komponowac ztozone narracje oraz
projektowac interakcje z uzytkownikiem i odbiorca.




uo3

Potrafi samodzielnie projektowad i realizowac dzieta transmedialne, $wiadomie
dobierajgc forme, medium i kontekst odbioru w celu osiggniecia spdjnej i
skutecznej komunikacji artystycznej.

STR1A_UO3

uo4d

Potrafi tworzy¢ rozbudowane projekty transmedialne, Swiadomie integrujac
réozne media w ztozone immersyjne srodowiska artystyczne i struktury
uzytkowe, dbajac o ich spdjng narracje, warstwe estetyczng oraz aspekty
technologiczne.

STR1A_UO5

uos

Potrafi analizowa¢, adaptowac i dekontekstualizowac istniejgce tresci, nadajac
im nowe znaczenia poprzez montaz, rekontekstualizacje oraz eksperymentalne
metody przetwarzania obrazu i dzwieku.

STR1A_UO6

uoe

Potrafi Swiadomie i profesjonalnie wykorzystywac technologie oraz narzedzia
wtasciwe dla sztuki transmedialnej, skutecznie stosujgc je do rozwigzywania
probleméw artystyczno-projektowych oraz tworzenia innowacyjnych form
wyrazu.

STR1A_U07

uo7

Potrafi samodzielnie planowac proces twdrczy, rozwijajgc swoje umiejetnosci
badawczo-artystyczne i technologiczne oraz eksplorujgc nowe media w celu
poszerzania mozliwosci wyrazu artystycznego.

STR1A_UOS

uos

Potrafi wspétpracowaé w interdyscyplinarnych zespotach twérczych,
efektywnie komunikujac sie z przedstawicielami réznych dziedzin sztuki, nauki i
technologii oraz koordynujac realizacje ztozonych projektow transmedialnych.

STR1A_UO09

uo9

Potrafi rzeczowo i komunikatywnie prezentowaé wtasng twdrczosé, organizujac
wystawy, performanse, pokazy multimedialne oraz prezentacje w
przestrzeniach fizycznych i cyfrowych.

STR1A_U11

u1o0

Potrafi zaprojektowac i realizowac zaawansowane dziatania, takie jak kampanie
spoteczne lub warsztaty, majgce na celu podnoszenie swiadomosci ekologicznej
i odpowiedzialnosci za sSrodowisko naturalne w spoteczenstwie.

STR1A_U13

w zakresie KOMPETENCJI SPOLECZNYCH:

KO1

Jest sSwiadomy potrzeby ciggtego samorozwoju jako artysta transmedialny,
wykazujac gotowosé do uczenia sie przez cate zycie oraz rozwijania wiedzy,
umiejetnosci i kompetencji w dynamicznie zmieniajgcym sie sSrodowisku sztuki i
technologii. Potrafi elastycznie dostosowac swojg praktyke artystyczng do
nowych wyzwan i mozliwosci wynikajgcych z ewolucji mediéw i narzedzi
twérczych.

STR1A_KO1

K02

Potrafi inspirowac i wspierac rozwdj tworczy innych oséb, organizujgc procesy
doskonalenia ich umiejetnosci kreacyjnych oraz zachecajac do
eksperymentowania z klasycznymi i nowymi technologiami w sztuce
transmedialne;j.

STR1A_KO2

KO3

Potrafi integrowac interdyscyplinarng wiedze z zakresu sztuki transmedialnej
oraz podejmowac samodzielne dziatania badawczo-artystyczne i
eksperymentalne, réwniez w warunkach ograniczonego dostepu do zasobéw
lub danych. Umie planowac i wdrazaé nowatorskie strategie twércze w
odpowiedzi na wspétczesne wyzwania sztuki cyfrowej.

STR1A_K03

Ko4

Jest przygotowany do samokrytycznej oceny wiasnej twdrczosci oraz
konstruktywnej krytyki projektéw artystycznych innych twércéw. Potrafi
weryfikowad i rozwija¢ swojg wiedze, a w obliczu problemdéw twérczych lub
badawczych efektywnie korzystac z opinii ekspertdw oraz wspétpracowaé w
interdyscyplinarnych zespotach.

STR1A_KO5




4.2 Sposoby weryfikacji osiggniecia przedmiotowych efektow uczenia sie

Sposob weryfikacji (+/-)
Inne (udziat w
Aktywnosé na dodatkowych projektach
Efekty przedmiotowe zajeciach Praca witasna towarzyszgcych
(symbol) dydaktyce: wystawy,
konkursy, warsztaty)
Forma zajec¢ Forma zaje¢ Forma zajec¢

C C Cc
wo1 + + +
w02 + + +
W03
uo1 + + +
uo2 + + +
uo3 + + +
uo4 + + +
uos + + +
uo6 + + +
uo7 + + +
uos + + +
uo9 + + +
u1o0 + + +
KO1 + + +
K02 + + +
KO3 + + +
K04 + + "

4.3 Kryteria oceny stopnia osiggniecia efektow uczenia sie

Forma
zajec

Ocena

Kryterium oceny

wykiad
(W)

Student wykazuje sie wiedzg, umiejetnosciami i kompetencjami w zakresie objetym
nauczaniem przedmiotu “Sztuka w przestrzeni publicznej: historia, teorie i wspotczesne
praktyki” w stopniu podstawowym (50-60 % punktéw z kolokwidéw i egzaminu
pisemnego).

3,5

Student wykazuje sie wiedzg, umiejetnosciami i kompetencjami w zakresie objetym
nauczaniem przedmiotu “Sztuka w przestrzeni publicznej: historia, teorie i wspdtczesne
praktyki” w stopniu wiecej niz podstawowym (60-70 % punktéw z kolokwiéw i egzaminu
pisemnego)

Student wykazuje sie wiedzg, umiejetnosciami i kompetencjami w zakresie objetym
nauczaniem przedmiotu “Sztuka w przestrzeni publicznej: historia, teorie i wspotczesne
praktyki” w stopniu dobrym (70-80 % punktdw z kolokwidw i egzaminu pisemnego)




4,5 | Student wykazuje sie wiedzg, umiejetnosciami i kompetencjami w zakresie objetym
nauczaniem przedmiotu “Sztuka w przestrzeni publicznej: historia, teorie i wspotczesne
praktyki” w stopniu wiecej niz dobrym (80-90 % punktow z kolokwidw i egzaminu
pisemnego)

5 Student wykazuje sie wiedzg, umiejetnosciami i kompetencjami w zakresie objetym
nauczaniem przedmiotu “Sztuka w przestrzeni publicznej: historia, teorie i wspotczesne
praktyki” w stopniu bardzo dobrym (90-100 % punktéw z kolokwidw i egzaminu pisemnego)

5. BILANS PUNKTOW ECTS — NAKtAD PRACY STUDENTA

Obciazenie studenta
Kategoria Studia Studia
stacjonarne niestacjonarne
LICZBA GODZIN REALIZOWANYCH PRZY BEZPOSREDNIM UDZIALE 30
NAUCZYCIELA /GODZINY KONTAKTOWE/
Udziat w ¢éwiczeniach 40
Udziat w zaliczeniu i egzaminie 10
SAMODZIELNA PRACA STUDENTA /GODZINY NIEKONTAKTOWE/ 40
Przygotowanie do zaliczenia i egzaminu 30
Inne (udziat w dodatkowych projektach towarzyszqcych dydaktyce: 30
wystawy, konkursy, warsztaty)
tACZNA LICZBA GODZIN 150
PUNKTY ECTS za przedmiot 6

Przyjmuje do realizacji (data i czytelne podpisy osob prowadzqcych przedmiot w danym roku akademicki
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