KARTA PRZEDMIOTU

Kod przedmiotu 0212.3.EDUP2.E.MPDPP
Nazwa przedmiotu polskim Magisterska pracownia projektowa - projektowanie publikacji
w jezyku angielskim | Master's degree design studio - publishing design

1. USYTUOWANIE PRZEDMIOTU W SYSTEMIE STUDIOW

1.1. Kierunek studiow Sztuki plastyczne

1.2. Forma studiow Stacjonarne

1.3. Poziom studiow Magisterskie

1.4. Profil studiow* Ogodlnoakademicki

1.5. Osoba przygotowujgca karte przedmiotu dr hab. Rafat Urbariski, prof. UJK
1.6. Kontakt rafal.urbanski@ujk.edu.pl

2. OGOLNA CHARAKTERYSTYKA PRZEDMIOTU

2.1. Jezyk wyktadowy Polski

2.2. Wymagania wstepne* Brak

3. SZCZEGOLOWA CHARAKTERYSTYKA PRZEDMIOTU

3.1. Forma zajec ¢wiczenia

3.2. Miejsce realizacji zajec zajecia tradycyjne w pomieszczeniu dydaktycznym UJK
3.3. Forma zaliczenia zajec Zaliczenie z oceng (semestr 2,3,4)

3.4. Metody dydaktyczne metody podajgce: wyktad, instruktaz

metody eksponujgce: pokaz, prezentacja, prezentacja multimedialna,
metody problemowe: dyskusja, pogadanka, korekta, ,burza mézgéw”
metody praktyczne: ¢wiczenia przedmiotowe

3.5. Wykaz podstawowa Literatura dobierana indywidualnie do realizacji pracy dyplomowej
literatury artystycznej/projektowej z uwzglednieniem publikacji dotyczacych teorii i praktyki
poligraficznej.
uzupetniajaca Literatura podstawowa przedmiotéw z bloku kierunkowego z zakresu poligrafii i
projektowania publikaciji.

4. CELE, TRESCI | EFEKTY UCZENIA SIE

4.1. Cele przedmiotu (z uwzglednieniem formy zajec)

C1. Przygotowanie teoretyczne i praktyczne do objasnienia zasad warsztatu projektowego w kontekscie projektowania publikacji, z
uwzglednieniem specyfiki procesu edytorskiego, typografii, kompozycji, organizacji tresci oraz narzedzi wykorzystywanych w pracy
nad publikacja.

C2. Przygotowanie do opracowania spdjnej, autorskiej koncepcji projektowej publikacji dyplomowej — obejmujacej zaréwno
warstwe merytoryczng, jak i wizualng — zgodnej z przyjetym problemem projektowym i zatozeniami komunikacyjnymi.

C3. Wyksztatcenie umiejetnosci prezentowania wtasnych rozwigzan projektowych oraz ich krytycznej analizy, z uwzglednieniem
aspektéw funkcjonalnych, estetycznych, narracyjnych i odbiorczych charakterystycznych dla projektowania publikacji.

4.2. Tresci programowe (z uwzglednieniem formy zajec)
Magisterska pracownia projektowa — projektowanie publikacji
Bilans umiejetnosci i kompetencji w obszarze projektowania publikacji zdobytych w trakcie dotychczasowych studiow.
Indywidualna praca projektowa nad publikacja, wynikajgca z jasno okreslonego problemu projektowego oraz przyjetych
zatozen koncepcyjnych i edytorskich. Realizacja wymaga swiadomego doboru metod projektowych, odpowiednich form
wizualnych i technik publikacyjnych, adekwatnych do charakteru projektu. Organizacja procesu projektowego oraz warsztatu
pracy zwigzanego z tworzeniem publikacji — od koncepcji po realizacje. Struktura i logika procesu twdérczego w kontekscie
projektowania publikacji. Opracowanie kompleksowej koncepcji prezentacji finalnego projektu wydawniczego.
Przygotowanie dokumentacji projektowej z uwzglednieniem aspektéw edytorskich, typograficznych, narracyjnych i
wizualnych.

4.3. Przedmiotowe efekty uczenia sie

Odniesienie do
- .
k3 kierunkowych
] Student, ktory zaliczyt przedmiot A .
i ! ¥ vip efektéw uczenia
sie
w zakresie WIEDZY:
W01 | Wykazuje zrozumienie wzajemnych relacji pomiedzy teoretycznymi i praktycznymi aspektami EDUP2A_WO04
projektowania poligraficznego, w tym zagadnieniami edytorstwa, typografii, narracji wizualnej
oraz materialnosci druku, potrafi zastosowac te wiedze w dalszym rozwoju swojej praktyki




projektowej i artystyczne;j.

W02

Zna i rozumie wzorce oraz strategie projektowania publikacji, umozliwiajgce tworzenie spdjnych,
oryginalnych i Swiadomych wypowiedzi graficznych, opartych na indywidualnym podejsciu i
niezaleznosci tworczej i projektowej w obszarze poligrafii.

EDUP2A_WO05

w zakresie UMIEJETNOSCI:

uo1

W sposdéb odpowiedzialny podchodzi do publicznych prezentacji projektéw edytorskich i publikacji
autorskich; samodzielnie organizuje wydarzenia promujace witasne realizacje, takie jak pokazy,
prezentacje autorskie, ekspozycje publikacji czy dziatania promocyjne, wykazujac sie umiejetnoscia
komunikowania idei projektowej i nawigzywania kontaktu z odbiorca.

EDUP2A_U10

uo02

Stosuje adekwatne formy zachowan i komunikacji w kontekscie publicznych prezentacji wtasnych
publikacji i projektéw graficznych; aktywnie uczestniczy w organizowaniu wydarzen promujgcych
dziatania projektowe, takich jak ekspozycje, prezentacje, czy dziatania z pogranicza projektowania i
edukacji (np. autorskie warsztaty edytorskie).

EDUP2A_U11

w zakresie KOMPETENCJI SPOLECZNYCH:

Ko1

Posiada umiejetnosc¢ krytycznej samooceny oraz formutowania konstruktywnych opinii na temat
twdrczosci innych oséb; Swiadomie wypetnia spoteczng role projektanta publikacji i absolwenta
studiow artystycznych, podejmujac refleksje nad kulturowymi, spotecznymi i etycznymi aspektami
projektowania poligraficznego, a takze potrafi efektywnie komunikowac ztozone formalnie i
ideowo tresci w przystepnej formie — z wykorzystaniem wspotczesnych narzedzi projektowych i
technologicznych.

EDUP2A_KO04
EDUP2A_KO5

K02

Zna i rozumie podstawowe pojecia oraz zasady ochrony wtasnosci intelektualnej w kontekscie
projektowania publikacji, w tym prawa autorskiego, prawa cytatu, licencji oraz koniecznosci
Swiadomego zarzadzania zasobami wtasnej i cudzej twdrczosci w procesie edytorskim.

EDUP2A_KO6

4.4. Sposoby weryfikacji osiggniecia przedmiotowych efektéw uczenia sie

Sposéb weryfikacji (+/-)
Inne (jakie?)*
udziat w
Efekty Egzemin Kolokwium* Projekt* Athwtloéé Praca Praca. warsztatach
. ustny/pisemny* na zajeciach* wiasna* w grupie* wystawach,
przedmiotowe i
(symbol) artystycznych
Forma zaje¢ Forma zajec Forma zaje¢ Forma zajec¢ Forma zajec¢ Forma zaje¢ Forma zaje¢
wi cC wiyci.. wici.. wici..|\wici..\wici..|wWic
wo1 + + +
W02 + + +
uo1 + + +
uo2 + + +
K01 + +
K02 + +
Forma zajec Ocena Kryterium oceny
3 Zna podstawowe zasady przygotowywania publikacji drukowanej. Potrafi

Cwiczenia

(€)

zrealizowad prostg forme edytorskg, np. broszure lub zine, z ograniczonym
zakresem tresci i strukturg wizualng. Wykazuje podstawowg znajomosé
typografii, siatki modularnej i formatéw druku. Ma trudnosé¢ w
konsekwentnym stosowaniu styléw graficznych i narracyjnych. Wymaga
wsparcia przy doborze odpowiednich materiatéw, papieréw i technik
wykonczeniowych. Dokumentacja projektu jest uproszczona.

3,5

Samodzielnie przygotowuje nieskomplikowang publikacje (np. autorski zine,
katalog o jednolitej strukturze). Potrafi zastosowac podstawowe zasady
projektowania edytorskiego: uktad tresci, hierarchie typograficzng, strukture
siatki, a takze dostosowac projekt do konkretnego formatu wydruku.
Uporzadkowanie tresci i Swiadomos$é kompozycyjna sg widoczne, cho¢ nie w
petni konsekwentne. Zna podstawowe zasady przygotowania plikéw do
druku. Potrafi w ograniczonym zakresie uzasadni¢ swoje wybory formalne i
edytorskie.




Potrafi zaprojektowac spojng, wielostronicowg publikacje o ztozonej
strukturze (np. ksigzke, komiks, katalog z rozdziatami). Stosuje Swiadomie
siatki, formatowanie typograficzne, podziaty sekcyjne oraz elementy
nawigacyjne. Posiada dobrg orientacje w technologiach druku i potrafi
dostosowac projekt do wybranych technik (np. offsetu, druku cyfrowego).
Potrafi prowadzi¢ narracje wizualng w sposéb konsekwentny i czytelny.
Publikacja spetnia wymagania zaréwno koncepcyjne, jak i techniczne.

4,5

Tworzy rozbudowang publikacje autorskga z jasno okreslong koncepcjg,
spdjng narracjg i wyraznym charakterem edytorskim. Potrafi Swiadomie
operowac srodkami graficznymi, typograficznymi i materiatowymi w
zaleznosci od tematu i zatozen projektu. Integruje tekst, obraz i strukture w
logiczny i atrakcyjny sposéb. W petni samodzielnie przygotowuje materiaty
do druku, rozumiejgc niuanse technologiczne i materiatowe. Praca wykazuje
wysoka jakos¢ estetyczng i edytorska.

Tworzy oryginalng, zaawansowang publikacje autorska, w ktorej forma,
tres¢ i materiaty tworzg spdjng, wyrafinowang catosé. Projektuje publikacje
jako dzieto artystyczne — eksperymentujac z uktadem, formatem,
materiatami i rytmem narracyjnym. Wykazuje doskonatg znajomos¢ zasad
projektowania publikacji oraz petng samodzielnos¢ w catym procesie — od
koncepcji, przez makiete, sktad i przygotowanie do druku, az po
dokumentacje i prezentacje. Praca jest efektem swiadomego projektowania
i moze funkcjonowad w kontekscie profesjonalnym lub wystawienniczym.
Dokumentacja procesu projektowego jest uporzgdkowana i przejrzysta.

5. BILANS PUNKTOW ECTS — NAKLAD PRACY STUDENTA

Obcigzenie studenta
Kategoria Studia Studia
stacjonarne niestacjonarne

LICZBA GODZIN REALIZOWANYCH PRZY BEZPOSREDNIM UDZIALE NAUCZYCIELA /GODZINY 215

KONTAKTOWE/

Udziat w ¢wiczeniach, konwersatoriach, laboratoriach* 215

SAMODZIELNA PRACA STUDENTA /GODZINY NIEKONTAKTOWE/ 210

Przygotowanie do egzaminu/kolokwium* 70

Zebranie materiatéw do projektu, kwerenda internetowa* 140

tACZNA LICZBA GODZIN 425

PUNKTY ECTS za przedmiot 17

*niepotrzebne usunqg¢

Przyjmuje do realizacji (data i czyteine podpisy 0séb prowadzqcych przedmiot w danym roku akademickim)




