KARTA PRZEDMIOTU

Kod przedmiotu

0211.2.STR2.C.PA

Nazwa przedmiotu polskim

w jezyku

angielskim

Pracownia audiosfery
Audiosphere

1. USYTUOWANIE PRZEDMIOTU W SYSTEMIE STUDIOW

1.1. Kierunek studiow

Sztuki transmedialne

1.2. Forma studiow

Studia stacjonarne

1.3. Poziom studiow

Studia pierwszego stopnia, licencjackie

1.4. Profil studiow

Ogdlnoakademicki

1.5. Osoba przygotowujgca karte przedmiotu | dr Maciej Zdanowicz

1.6. Kontakt

maciej.zdanowicz@ujk.edu.pl

2. OGOLNA CHARAKTERYSTYKA PRZEDMIOTU

2.1. Jezyk wyktadowy

polski, angielski

2.2. Wymagania wstepne

brak

3. SZCZEGOLOWA CHARAKTERYSTYKA PRZEDMIOTU

3.1 Forma zajec

Cwiczenia

3.2 Miejsce realizacji zaje¢

Dedykowane sale dydaktyczne Instytutu Sztuk Wizualnych

3.3 Forma zaliczenia zajec

Zaliczenie z oceng

3.4 Metody dydaktyczne

Metody podajace: opis, instruktaz,

Metody problemowe: dyskusja,

Metody eksponujgce: pokaz, demonstracja

Metody praktyczne: éwiczenia praktyczne, korekta

Inne: udziat w okazjonalnych warsztatach, wewnetrznych i
zewnetrznych konkursach, wystawach

3.5 Wykaz podstawowa
literatury

Stowo, dzwiek, cisza : radio i sztuka
Bachura-Wojtasik Joanna, Kowalska-Elkader Natalia, £6dz :
Wydawnictwo Uniwersytetu tddzkiego, 2021.

Dzwiek i muzyka : miedzy racjomorficznoscig a racjonalnoscia
Jan Pleszczynski, Wspoétczesne media : media multimodalne. T. 1;
Strony 35-54

DZwiek - gtos - literatura : przestrzenie intermedialnosci
Hejmej Andrzej, Kucia-Kusmierska Katarzyna, Krakéw : Universitas,
2024,

uzupetniajaca

The Bloomsbury Handbook of Sound Art,

Growth Sanne Krogh, Schulze Holger, Bloomsbury Handbooks;
(2020)



mailto:maciej.zdanowicz@ujk.edu.pl

A Philosophy of Ambient Sound:Materiality, Technology, Art and
the Sonic Environment
Schmidt Ulrik, Palgrave Macmillan 2023

4. CELE, TRESCI | EFEKTY UCZENIA SIE

4.1 Cele przedmiotu (z uwzglednieniem formy zajec)

C1 - wiedza: dostarczenie wiedzy na temat roli dZzwieku jako medium artystycznego w sztuce
transmedialnej

C2 — umiejetnosci: rozwijanie umiejetnosci w zakresie projektowania srodowisk dzwiekowych, sound
designu i eksperymentéw akustycznych

C3 — kompetencje spoteczne: ksztatcenie zdolnosci do analizy wptywu dZzwieku na odbidr dzieta sztuki

4.2 Tresci programowe (z uwzglednieniem formy zajec)

Eksploracja dzwieku jako autonomicznego medium artystycznego oraz jego integracji z przestrzenia,
obrazem i performansem. Tworzenie kompozycji dzwiekowych, sound designu, eksperymentalnej rejestracji
i przetwarzania dziwieku oraz projektowania Srodowisk audialnych w kontekscie sztuki transmedialnej.
Praktyczne metody pracy z nagrywaniem terenowym (field recording), syntezg dzwieku, mikrofonami
kontaktowymi, manipulacjg przestrzeni akustycznej oraz interakcjg dzwieku z ciatem i ruchem. Praca nad
instalacjami dzwiekowymi, kompozycjami przestrzennymi, audiosferami interaktywnymi oraz integracjg
dzwieku z mediami wizualnymi i cyfrowymi. Rozwijanie krytycznego myslenia o dzwieku jako elemencie
tozsamosci miejsca, pamieci zbiorowej i konstrukcji narracji audiowizualnych. Analizowanie koncepcji
pejzazu dzwiekowego (R. Murray Schafer), posthumanistycznej percepcji dzwieku oraz technologicznych
aspektéw przetwarzania audio w sztuce wspotczesnej. Realizacja eksperymentalnych projektow badawczo-
artystycznych, faczacych sztuke dzwiekowg z nowoczesnymi formami interakcji i immersji, wykorzystujacych
dzwiek jako medium konceptualne, narracyjne i performatywne.

4.3 Przedmiotowe efekty uczenia sie

Odniesienie do
Efekt Student, ktéry zaliczyt przedmiot kierunkowych efektéw
uczenia sie

w zakresie WIEDZY:

wo1 Ma zaawansowang wiedze na temat dZzwieku jako STR2A_WO03,
autonomicznego medium artystycznego oraz jego integracji z STR2A_W04
przestrzenig, obrazem i performansem.

Wo02 Zna i rozumie technologie i metody wykorzystywane w STR2A_WO05
nagrywaniu terenowym, syntezie dzwieku oraz projektowaniu
Srodowisk audialnych w sztuce transmedialnej.

w zakresie UMIEJETNOSCI:

uo1 Wykorzystuje wiasne umiejetnosci w celu tworzenia kompozycji STR2A _UO01,
dzwiekowych, sound designu oraz eksperymentalnej rejestracji i STR2A _U02
przetwarzania dZzwieku.




uo2 Swiadomie postuguje sie mikrofonami, rejestratorami terenowymi STR2A_UO03,
oraz narzedziami cyfrowymi do manipulacji przestrzenia STR2A_UOQ5,
akustyczng i interakcjg dzwieku z ruchem. STR2A_U06

uo3 Realizuje istniejgce lub wtasne koncepcje projektowe w obszarze STR2A _UOQ07,
instalacji dzwiekowych, audiosfer interaktywnych i kompozycji STR2A _UOQ8,
przestrzennych. STR2A U1l

w zakresie KOMPETENCJI SPOLECZNYCH:

Ko1 Jest przygotowany do samodzielnej pracy nad eksperymentalnymi STR2A K01,
projektami badawczo-artystycznymi, integrujacymi dzwiek z STR2A KO3
nowoczesnymi formami interakcji i immersji.

K02 Jest zdolny do krytycznej analizy dZzwieku jako elementu STR2A KOS5,
tozsamosci miejsca, pamieci zbiorowej i narracji audiowizualnych. STR2A K07

4.1 Sposoby weryfikacji osiggniecia przedmiotowych efektéw uczenia sie
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4.5 Kryteria oceny stopnia osiggniecia efektéw uczenia si¢
Forma zaje¢ | Ocena Kryterium oceny
3 50%-60% uzyskanych punktéw za prace zaliczeniowg, ktérej tematyka zostata
éwiczenia okreslona autorskim programem ksztatcenia
(©* 3,5 61%-70% uzyskanych punktéw za prace zaliczeniowg, ktérej tematyka zostata
okreslona autorskim programem ksztatcenia




4 71%-80% uzyskanych punktéw za prace zaliczeniowa, ktdrej tematyka zostata
okreslona autorskim programem ksztatcenia

4,5 81%-90% uzyskanych punktéw za prace zaliczeniowg, ktérej tematyka zostata
okreslona autorskim programem ksztatcenia

5 91%-100% uzyskanych punktéw za prace zaliczeniowg, ktérej tematyka zostata
okreslona autorskim programem ksztatcenia

5. BILANS PUNKTOW ECTS — NAKLAD PRACY STUDENTA

Obciazenie studenta
Kategoria Studia Studia
stacjonarne | niestacjonarn
e

LICZBA GODZIN REALIZOWANYCH PRZY BEZPOSREDNIM UDZIALE 90

NAUCZYCIELA /GODZINY KONTAKTOWE/

Udziat w éwiczeniach 90

SAMODZIELNA PRACA STUDENTA /GODZINY NIEKONTAKTOWE/ 60

Przygotowanie do ¢wiczen 40

Przygotowanie do zaliczen i egzaminu 20

tACZNA LICZBA GODZIN 150

PUNKTY ECTS za przedmiot 6

Przyjmuje do realizacji (data i czytelne podpisy 0séb prowadzqcych przedmiot w danym roku akademickim)



