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1. USYTUOWANIE PRZEDMIOTU W SYSTEMIE STUDIÓW 

1.1. Kierunek studiów Sztuki transmedialne 

1.2. Forma studiów Studia stacjonarne 

1.3. Poziom studiów Studia pierwszego stopnia, licencjackie 

1.4. Profil studiów Ogólnoakademicki 

1.5. Osoba przygotowująca kartę przedmiotu       dr Maciej Zdanowicz 

1.6. Kontakt  maciej.zdanowicz@ujk.edu.pl 

 
 
 

2. OGÓLNA CHARAKTERYSTYKA PRZEDMIOTU 

2.1. Język wykładowy polski, angielski 

2.2. Wymagania wstępne brak 

 
 

3. SZCZEGÓŁOWA CHARAKTERYSTYKA PRZEDMIOTU 

3.1 Forma zajęć  Ćwiczenia 

3.2 Miejsce realizacji zajęć Dedykowane sale dydaktyczne Instytutu Sztuk Wizualnych 

3.3 Forma zaliczenia zajęć Zaliczenie z oceną 

3.4 Metody dydaktyczne Metody podające: opis, instruktaż,  
Metody problemowe: dyskusja, 
Metody eksponujące: pokaz, demonstracja 
Metody praktyczne: ćwiczenia praktyczne, korekta  
Inne: udział w okazjonalnych warsztatach, wewnętrznych i 
zewnętrznych konkursach, wystawach 

3.5 Wykaz 
literatury 

podstawowa Słowo, dźwięk, cisza : radio i sztuka  
Bachura-Wojtasik Joanna, Kowalska-Elkader Natalia, Łódź : 
Wydawnictwo Uniwersytetu Łódzkiego, 2021. 
 
Dźwięk i muzyka : między racjomorficznością a racjonalnością 
Jan Pleszczyński, Współczesne media : media multimodalne. T. 1; 
Strony 35-54 
 
Dźwięk - głos - literatura : przestrzenie intermedialności 
Hejmej  Andrzej, Kucia-Kuśmierska Katarzyna, Kraków : Universitas, 
2024. 

uzupełniająca The Bloomsbury Handbook of Sound Art,  
Growth Sanne Krogh,  Schulze Holger, Bloomsbury Handbooks; 
(2020) 
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A Philosophy of Ambient Sound:Materiality, Technology, Art and 
the Sonic Environment 
Schmidt  Ulrik, Palgrave Macmillan 2023 

 
 

4. CELE, TREŚCI I EFEKTY UCZENIA SIĘ 

4.1 Cele przedmiotu (z uwzględnieniem formy zajęć) 
 
C1 – wiedza: dostarczenie wiedzy na temat roli dźwięku jako medium artystycznego w sztuce 
transmedialnej 
C2 – umiejętności: rozwijanie umiejętności w zakresie projektowania środowisk dźwiękowych, sound 
designu i eksperymentów akustycznych 
C3 – kompetencje społeczne: kształcenie zdolności do analizy wpływu dźwięku na odbiór dzieła sztuki 

4.2 Treści programowe (z uwzględnieniem formy zajęć) 
 
Eksploracja dźwięku jako autonomicznego medium artystycznego oraz jego integracji z przestrzenią, 
obrazem i performansem. Tworzenie kompozycji dźwiękowych, sound designu, eksperymentalnej rejestracji 
i przetwarzania dźwięku oraz projektowania środowisk audialnych w kontekście sztuki transmedialnej. 
Praktyczne metody pracy z nagrywaniem terenowym (field recording), syntezą dźwięku, mikrofonami 
kontaktowymi, manipulacją przestrzeni akustycznej oraz interakcją dźwięku z ciałem i ruchem. Praca nad 
instalacjami dźwiękowymi, kompozycjami przestrzennymi, audiosferami interaktywnymi oraz integracją 
dźwięku z mediami wizualnymi i cyfrowymi. Rozwijanie krytycznego myślenia o dźwięku jako elemencie 
tożsamości miejsca, pamięci zbiorowej i konstrukcji narracji audiowizualnych. Analizowanie koncepcji 
pejzażu dźwiękowego (R. Murray Schafer), posthumanistycznej percepcji dźwięku oraz technologicznych 
aspektów przetwarzania audio w sztuce współczesnej. Realizacja eksperymentalnych projektów badawczo-
artystycznych, łączących sztukę dźwiękową z nowoczesnymi formami interakcji i immersji, wykorzystujących 
dźwięk jako medium konceptualne, narracyjne i performatywne. 

 
 
4.3 Przedmiotowe efekty uczenia się 

 

Efekt  Student, który zaliczył przedmiot 
Odniesienie do 

kierunkowych efektów 
uczenia się 

w zakresie WIEDZY: 

W01 Ma zaawansowaną wiedzę na temat dźwięku jako 
autonomicznego medium artystycznego oraz jego integracji z 
przestrzenią, obrazem i performansem. 

STR2A_W03, 
STR2A_W04 

W02 Zna i rozumie technologie i metody wykorzystywane w 
nagrywaniu terenowym, syntezie dźwięku oraz projektowaniu 
środowisk audialnych w sztuce transmedialnej. 

STR2A_W05 

w zakresie UMIEJĘTNOŚCI: 

U01 Wykorzystuje własne umiejętności w celu tworzenia kompozycji 
dźwiękowych, sound designu oraz eksperymentalnej rejestracji i 
przetwarzania dźwięku. 

STR2A_U01, 
STR2A_U02 



 

U02 Świadomie posługuje się mikrofonami, rejestratorami terenowymi 
oraz narzędziami cyfrowymi do manipulacji przestrzenią 
akustyczną i interakcją dźwięku z ruchem. 

STR2A_U03, 
STR2A_U05, 
STR2A_U06 

U03 Realizuje istniejące lub własne koncepcje projektowe w obszarze 
instalacji dźwiękowych, audiosfer interaktywnych i kompozycji 
przestrzennych. 

STR2A_U07, 
STR2A_U08, 
STR2A_U11 

w zakresie KOMPETENCJI SPOŁECZNYCH: 

K01 Jest przygotowany do samodzielnej pracy nad eksperymentalnymi 
projektami badawczo-artystycznymi, integrującymi dźwięk z 
nowoczesnymi formami interakcji i immersji. 

STR2A_K01,  
STR2A_K03 

K02 Jest zdolny do krytycznej analizy dźwięku jako elementu 
tożsamości miejsca, pamięci zbiorowej i narracji audiowizualnych. 

STR2A_K05,  
STR2A_K07 

 
 
 
 
 
 
 
4.1 Sposoby weryfikacji osiągnięcia przedmiotowych efektów uczenia się  
 

Przedmiotowe 
efekty uczenia 
się 

 

Sposób weryfikacji (+/-) 

Egzamin 
ustny/
pisemn
y 

Kolokwiu
m Projekt 

Aktywnoś
ć               
na 
zajęcia
ch 

Praca 
własna 

Praca                  
w 
grupie 

Inne/prez
entacja 

Forma 
zajęć 

Forma 
zajęć 

Forma 
zajęć 

Forma 
zajęć 

Forma 
zajęć 

Forma 
zajęć 

Forma 
zajęć 

W C S W C S W C S W C S W C S W C S W C S 
W01           +   +        
W02           +   +        
U01           +   +        
U02           +   +        
U03           +   +        
K01           +   +        
K02           +   +        

 
 
 

4.5 Kryteria oceny stopnia osiągnięcia efektów uczenia się 

Forma zajęć Ocena Kryterium oceny 

ćwiczenia 
(C)* 

3 50%-60% uzyskanych punktów za pracę zaliczeniową, której tematyka została 
określona autorskim programem kształcenia 

3,5 61%-70% uzyskanych punktów za pracę zaliczeniową, której tematyka została 
określona autorskim programem kształcenia 



 

4 71%-80% uzyskanych punktów za pracę zaliczeniową, której tematyka została 
określona autorskim programem kształcenia 

4,5 81%-90% uzyskanych punktów za pracę zaliczeniową, której tematyka została 
określona autorskim programem kształcenia 

5 91%-100% uzyskanych punktów za pracę zaliczeniową, której tematyka została 
określona autorskim programem kształcenia 

 
 
 

5. BILANS PUNKTÓW ECTS – NAKŁAD PRACY STUDENTA 

Kategoria 

Obciążenie studenta 

Studia 
stacjonarne 

Studia 
niestacjonarn

e 

LICZBA GODZIN REALIZOWANYCH PRZY BEZPOŚREDNIM UDZIALE 
NAUCZYCIELA /GODZINY KONTAKTOWE/ 90  

Udział w ćwiczeniach 90  

SAMODZIELNA PRACA STUDENTA /GODZINY NIEKONTAKTOWE/ 60  

Przygotowanie do ćwiczeń 40  

Przygotowanie do zaliczeń i egzaminu 20  

ŁĄCZNA LICZBA GODZIN 150  

PUNKTY ECTS za przedmiot 6  

 
 
 
 
Przyjmuję do realizacji    (data i czytelne  podpisy osób prowadzących przedmiot w danym roku akademickim) 
 
 
                ............................................................................................................................ 


