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Nazwa przedmiotu polskim Podstawy grafiki projektowej
w jezyku angielskim Graphic design basics

1. USYTUOWANIE PRZEDMIOTU W SYSTEMIE STUDIOW

1.1. Kierunek studiow Sztuki plastyczne

1.2. Forma studiéw Stacjonarne

1.3. Poziom studiéw Licencjackie

1.4. Profil studiow* Ogolnoakademicki

1.5. Osoba przygotowujaca karte przedmiotu dr Marek Osman

1.6. Kontakt marek.osman@ujk.edu.pl

2. OGOLNA CHARAKTERYSTYKA PRZEDMIOTU

2.1. Jezyk wykladowy polski

2.2. Wymagania wstepne*

3. SZCZEGOLOWA CHARAKTERYSTYKA PRZEDMIOTU

3.1. Forma zajeé wyklady, éwiczenia

3.2. Miejsce realizacji zajeé zajecia tradycyjne w pomieszczeniu dydaktycznym UJK
3.3. Forma zaliczenia zajeé Zaliczenie z oceng (semestr 1) Egzamin (semestr 2)

3.4. Metody dydaktyczne metody podajace: wyklad, instruktaz

metody eksponujace: pokaz, prezentacja, prezentacja multimedialna, wystawa
metody problemowe: dyskusja, pogadanka, korekty indywidualne i grupowe
metody praktyczne: ¢wiczenia przedmiotowe

3.5. Wykaz podstawowa 1. Newark, Quentin. Co to jest projektowanie graficzne?. Warszawa, Wydawnictwo
literatury Arkady, 2021

2. Symbols in graphic design, Hong Kong: SendPoints, cop. 2016

3. Schubert, Zdzistaw. Polska szkota plakatu. Olszanica, BOSZ, Poznan, Uniwersytet

Artystyczny im. Magdaleny Abakanowicz w Poznaniu, 2024

4. Lester, Paul Martin. Visual communication: images with messages / Dallas,
WritingForTextbooks, © 2018

5. Ksiazka po oktadce: o wspoiczesnym polskim projektowaniu oktadek ksiazkowych /. Krakow,
Wydawnictwo Karakter, 2021

6. 5. Kolesar, Zdeno. Historia projektowania graficznego / Krakow, Wydawnictwo
Karakter, 2018

7. Karol Sliwka / Gdynia, Muzeum Miasta Gdyni, 2019

uzupelniajaca 1. Rypson, Piotr. Nie gesi: polskie projektowanie graficzne 1919-1949. Krakow,
Wydawnictwo Karakter, 2017

2. Heller, Steven. Anatomia projektu: wspolczesne projektowanie graficzne - wptywy
i inspiracje. Warszawa, ABE Dom Wydawniczy, 2008

3. Zeegen, Lawrence. Tworcze ilustrowanie / Warszawa, Wydawnictwo Naukowe
PWN, 2008

4. CELE, TRESCI I EFEKTY UCZENIA SIE

4.1. Cele przedmiotu (z uwzglednieniem formy zajec)
C1. Dostarczenie wiedzy z obszaru grafiki projektowej oraz zasad jej prawidlowego uzycia w projektowaniu.
C2. Wyksztalcenie umiejetnosci postugiwania si¢ podstawowymi srodkami plastycznymi i stosowania ich w przekazywaniu okreslonych tresci w
projektowaniu graficznym. Nabycie umiejgtnosci samodzielnego komponowania obrazu i tekstu na plaszczyinie. Przygotowanie do samodzielnego
rozwigzywania podstawowych zadan projektowych.
C3. Ksztalcenie umiejetnosci pracy wlasnej zgodnie z wymogami grafiki projektowej.

ooe

4.2. Tresci programowe (z uwzglednieniem formy zajec)

Wprowadzenie w obszar liternictwa, projektowania typograficznego z uwzglgdnieniem ¢wiczen z zakresu stosowania krojow pism
narzgdziowych, konstruowanych, w tym jednoelementowych i dwuelementowych, szeryfowych i bezszeryfowych. Wprowadzenie w obszar
projektowania znakow, opartego na syntezie formy plastycznej i tresci, w odniesieniu do podstaw percepcji wzrokowej oraz semiotyki.
Konstrukeja i architektura medium plakatowego. Tworzenie whasnych rozwiazan plastycznych obszarze plakatu typograficznego i ilustracyjnego.
Komponowanie ptaszczyzny: projektowanie uktadow graficzno-tekstowych. Synteza ksztatltdéw — ¢wiczenia z upraszczania ksztattow i ich czytelnosci
w skali. Projekt podstawowych elementéw identyfikacji wizualnej. Uzycie znaku w systemie identyfikacji wizualnej (wizytowki, papiery firmowe,
oznakowanie samochodow firmowych i innych elementow adekwatnych do profilu firmy). Kodowanie informacji za pomoca obrazu — indywidualizm
i ekspresja wypowiedzi: znak, symbol, alegoria, metafora.

4.3. Przedmiotowe efekty uczenia si¢



https://lib.ujk.edu.pl/F?func=full-set-set&set_number=011858&set_entry=000006&format=999
https://lib.ujk.edu.pl/F?func=full-set-set&set_number=012253&set_entry=000024&format=999
https://lib.ujk.edu.pl/F?func=full-set-set&set_number=012604&set_entry=000008&format=999
https://lib.ujk.edu.pl/F?func=full-set-set&set_number=012253&set_entry=000016&format=999
https://lib.ujk.edu.pl/F?func=full-set-set&set_number=013084&set_entry=000039&format=999
https://lib.ujk.edu.pl/F?func=full-set-set&set_number=013084&set_entry=000072&format=999
https://lib.ujk.edu.pl/F?func=full-set-set&set_number=013084&set_entry=000054&format=999
https://lib.ujk.edu.pl/F?func=full-set-set&set_number=011858&set_entry=000008&format=999
https://lib.ujk.edu.pl/F?func=full-set-set&set_number=011858&set_entry=000013&format=999
https://lib.ujk.edu.pl/F?func=full-set-set&set_number=011858&set_entry=000013&format=999
https://lib.ujk.edu.pl/F?func=full-set-set&set_number=012253&set_entry=000068&format=999

- Odniesienie do
= , . . kierunkowych
2]
= Student, ktory zaliczyl przedmiot efektéw uczenia
sie
w zakresic WIEDZY:
W01 |ma podstawowa wiedze dotyczacg wybranych obszarow sztuk plastycznych z zakresu
., . ‘ . o . EDUPIA W01
wybranych mediow grafiki projektowej, dotyczaca realizacji prac projektowych oraz -
stosowanych w ich obrebie srodkéw ekspresji i umiejetnosci warsztatowych
w02 zna okreslony zakres problematyki zwigzanej z zastosowaniem i uzyciem EDUP1A_W04
technologii w wybranych obszarach grafiki projektowej, w tym najnowszych
rozwigzan i jest Swiadomy ich rozwoju
w zakresie UMIEJETNOSCI:
U0l | wykorzystuje rozwinigta osobowos¢ artystyczng do tworzenia i realizowania wlasnych
oryginalnych koncepcji plastycznych w obszarze grafiki projektowej
uo2 $wiadomie StOSI.,IJ? i dobiera 40 realizowanej koncepcji artystycznej i projektowej EDUPIA U03
stosowne techniki, technologie plastyczne -
w zakresic KOMPETENCJI SPOLECZNYCH:
K01 samodzielnie podejmuje niezalezne prace, wykazujac si¢ umiej¢tnoscia zbierania, EDUP1IA_KO01
analizowania i interpretowania informacji, rozwijania idei i formulowania krytycznej
argumentacji oraz wewnetrzng motywacja i umiejetnoscia organizacji pracy tworczej
K02 efektywnie wykorzystuje wyobraznig, intuicje, emocjonalno$é¢, zdolnos¢ do tworczego | EDUP1A_K02
myslenia 1 twoércze] pracy w trakcie rozwigzywania problemow, -elastycznego
myslenia, adaptowania si¢ do nowych i zmieniajacych sie okolicznos$ci
4.4 Sposoby weryfikacji osiagniecia przedmiotowych efektéw uczenia sie
Sposéb weryfikacji (+/-)
Inne
. iz jakie?)*
Efekty Egzamin Kolokwium* Projekt* Aktywnosé Praca Praca (rjn?) ltzsl _
. ustny/pisemny* na zajeciach* wlasna* W grupie® :
przedmiotowe stosowany w
(symbol) e-learningu
Forma zajeé Forma zajeé Forma zajeé Forma zajeé Forma zajeé Forma zajeé Forma zajeé
w|C w|C w|C wi|C w|C w|C w|C
Wwol + + +
w02 + + +
Uol1 + + +
u02 + + +
K01 + + +
K02 + + +

*niepotrzebne usungcé

4.5. Kryteria oceny stopnia osiagniecia efektéw uczenia sie

For.m’a Ocena Kryterium oceny
zajeé
3 Niski poziom wiedzy z zakresu grafiki projektowej, konieczny do jego zaliczenia. Realizacja
programu przedmiotu o niewielkim stopniu trudnosci.
£ B 3,5 | Wiedza z zakresu grafiki projektowej na poziomie podstawowym. Realizacja programu przedmiotu o
$) g zadowalajacym stopniu trudnosci.
.g £ 4 Wiedza z zakresu grafiki projektowej na poziomie nie w petni opanowanym. Realizacja programu
g = przedmiotu z zastosowaniem zdobytej wiedzy o dobrym stopniu trudnosci.
= g’ 4,5 | Wiedza na poziomie w pelni opanowanym z zakresu grafiki projektowej. Realizacja zadan
o= przedmiotu o $rednio-zaawansowanym stopniu trudnosci.
5 Wiedza na poziomie wykraczajacym poza ramy studiowanego przedmiotu. Realizacja zadan grafiki

projektowej o zaawansowanym stopniu trudnosci.

5. BILANS PUNKTOW ECTS - NAKEAD PRACY STUDENTA

Kategoria

Obciazenie studenta

Studia
stacjonarne

Studia
niestacjonarne

LICZBA GODZIN REALIZOWANYCH PRZY BEZPOSREDNIM UDZIALE

80




NAUCZYCIELA /GODZINY KONTAKTOWE/

Udzial w wyktadach*

20

Udzial w ¢wiczeniach, konwersatoriach, laboratoriach*

60

Udzial w egzaminie/kolokwium zaliczeniowym*

Inne (nalezy wskaza¢ jakie? np. e-learning)*

SAMODZIELNA PRACA STUDENTA /GODZINY NIEKONTAKTOWE/

100

Przygotowanie do wyktadu*

Przygotowanie do ¢wiczen, konwersatorium, laboratorium*

Przygotowanie do egzaminu/kolokwium*

Zebranie materialow do projektu, kwerenda internetowa*

Opracowanie prezentacji multimedialnej*

Inne (jakie?)*

LACZNA LICZBA GODZIN

180

PUNKTY ECTS za przedmiot

*niepotrzebne usungé




