KARTA PRZEDMIOTU

Kod przedmiotu 0212.3.EDUP2.D.PP
Nazwa przedmiotu polskim Wprowad:zenie do projektowania publikacji
w jezyku angielskim Introduction to the publishing design

1. USYTUOWANIE PRZEDMIOTU W SYSTEMIE STUDIOW

1.1. Kierunek studiow Sztuki plastyczne

1.2. Forma studiow Stacjonarne

1.3. Poziom studiow Magisterskie

1.4. Profil studiow* Ogodlnoakademicki

1.5. Osoba przygotowujgca karte przedmiotu dr hab. Rafat Urbariski, prof. UJK
1.6. Kontakt rafal.urbanski@ujk.edu.pl

2. OGOLNA CHARAKTERYSTYKA PRZEDMIOTU

2.1. Jezyk wyktadowy Polski

2.2. Wymagania wstepne* Brak

3. SZCZEGOLOWA CHARAKTERYSTYKA PRZEDMIOTU

3.1. Forma zajec ¢wiczenia

3.2. Miejsce realizacji zajec zajecia tradycyjne w pomieszczeniu dydaktycznym UJK
3.3. Forma zaliczenia zajec Zaliczenie z oceng (semestr 1)

3.4. Metody dydaktyczne metody podajgce: wyktad, instruktaz

metody eksponujgce: pokaz, prezentacja, prezentacja multimedialna,
metody problemowe: dyskusja, pogadanka, korekta,
metody praktyczne: ¢wiczenia przedmiotowe

3.5. Wykaz podstawowa 1. Elam Kimberly, Siatki, czyli Zasady kompozycji typograficznej, Krakow, d2d,
literatury 2019.

2. Jardi, Enric, Pie¢dziesiat kilka porad na temat typografii, Warszawa,
Wydawnictwo Naukowe PWN, copyright © 2024.

3. Robin Williams, DTP od podstaw. Projekty z klasg. Gliwice : Helion, cop.
2011.

uzupetniajaca 1. Robert Krupa, Stanistaw Stanuch, ABC komputerowo-drukarsko-
wydawnicze, Krakow : Sponsor : Altra M, 1994.

4. CELE, TRESCI | EFEKTY UCZENIA SIE

4.1. Cele przedmiotu (z uwzglednieniem formy zajec)
C1- WIEDZA

Dostarczenie wiedzy z zakresu projektowania publikacji jako formy komunikacji wizualnej, ze szczegélnym uwzglednieniem zasad
kompozycji typograficznej, uktadu tresci oraz budowania spéjnych struktur edytorskich w kontekscie réznych formatéw publikacji —
od tradycyjnych wydawnictw drukowanych po formy cyfrowe.

C2 - UMIEJETNOSCI

Wyksztatcenie umiejetnosci projektowania publikacji poprzez tworzenie uktaddw graficznych, dobér i taczenie typografii z obrazem,
budowanie hierarchii wizualnej oraz dostosowanie projektu do okreslonych funkcji uzytkowych i kontekstu medium. Przygotowanie
studentéw do samodzielnej realizacji projektéw publikacyjnych, uwzgledniajacych potrzeby odbiorcy i podstawy edytorstwa.

C3 — KOMPETENCIJE SPOLECZNE

Ksztattowanie umiejetnosci pracy wtasnej a takze Swiadomosci spotecznej i kulturowej roli projektowania publikacji jako narzedzia
komunikacji. Rozwijanie umiejetnosci krytycznej analizy przekazu wizualnego, dostosowywania formy do tresci i odbiorcy oraz
projektowania publikacji odpowiedzialnych spotecznie, estetycznie i funkcjonalnie w réznych kontekstach wydawniczych.

4.2. Tresci programowe (z uwzglednieniem formy zajec)
Wprowadzenie do projektowania publikacji - Przedmiot ma na celu zapoznanie studentéw z podstawowymi zasadami
projektowania publikacji drukowanych i cyfrowych. Studenci zdobywajg wiedze i umiejetnosci z zakresu typografii,
kompozycji tekstu i obrazu, hierarchii wizualnej oraz budowania spdjnej struktury edytorskiej. Zajecia obejmujg zaréwno
analize przyktaddw, jak i éwiczenia praktyczne, umozliwiajgce samodzielne projektowanie prostych form wydawniczych,
takich jak plakaty, broszury, katalogi czy e-publikacje. Przedmiot ktadzie nacisk na Swiadome ksztattowanie przekazu
wizualnego oraz rozwijanie wrazliwosci projektowej w kontekscie funkcjonalnym, estetycznym i komunikacyjnym.




4.3. Przedmiotowe efekty uczenia sie

Efekt

Student, ktory zaliczyt przedmiot

Odniesienie do
kierunkowych
efektéw uczenia

sie

w zakresie WIEDZY:

Ma szczegotowg wiedze dotyczacg wybranych obszaréw projektowania publikacji — w
szczegolnosci z zakresu projektowania graficznego, typografii i edytorstwa, ze zrozumieniem
klasycznych oraz wspotczesnych medidw publikacyjnych, zaréwno drukowanych, jak i cyfrowych.

EDUP2A_WO01

W02

Dysponuje rozszerzonym zakresem wiedzy na temat historycznych, kulturowych i spotecznych
kontekstéw kreowania publikacji — ze szczegdlnym uwzglednieniem rozwoju projektowania
publikacji, komunikacji wizualnej i edytorstwa, oraz ich relacji z przemianami spotecznymi,
technologicznymi i estetycznymi we wspdtczesnym swiecie.

EDUP2A_WO02

Wwo3

Zna zasady tworzenia publikacji artystycznych i uzytkowych — potrafi sSwiadomie kreowa¢
publikacje drukowane i cyfrowe, faczac aspekty estetyczne, funkcjonalne i komunikacyjne, z
uwzglednieniem tradycji projektowych, przemian stylistycznych oraz technologii
wykorzystywanych w projektowaniu graficznym i edytorstwie.

EDUP2A_WO03

w zakresie UMIEJETNOSCI:

uo1

Wykorzystuje wysoce rozwinietg osobowos¢ artystyczng do tworzenia, rozwijania i wyrazania
autorskich koncepcji projektowych w zakresie projektowania publikacji, ze szczegdlnym
uwzglednieniem spojnosci wizualnej, oryginalnosci komunikatu i funkcjonalnosci formy
edytorskiej.

EDUP2A_UO1

uo2

Tworzy samodzielne realizacje projektowe i artystyczne w obszarze projektowania publikacji,
obejmujace uktad graficzny, typografie, strukture narracyjng i estetyke wydawniczg, zgodnie z
przyjetymi zatozeniami projektowymi oraz wspétczesnymi standardami edytorskimi.

EDUP2A_UO02

uo3

Korzysta z umiejetnosci warsztatowych w zakresie projektowania graficznego, typografii i
przygotowania publikacji do druku i publikacji cyfrowej, oraz stosuje efektywne techniki
doskonalenia tych umiejetnosci w ramach samodzielnej pracy projektowej i artystyczne;.

EDUP2A_UO06

w zakresie KOMPETENCJI SPOLECZNYCH:

KO1

Rozumie potrzebe uczenia sie przez cate zycie — potrafi inspirowac innych oraz organizowac proces
rozwijania i doskonalenia kompetencji projektowych i komunikacyjnych, wspierajgc twércza
ekspresje w obszarze projektowania publikacji oraz Swiadomego postugiwania sie jezykiem
graficznym i typograficznym.

EDUP2A_KO1

K02

Samodzielnie integruje nabytg wiedze z zakresu projektowania graficznego, typografii i edytorstwa
oraz podejmuje ztozone dziatania twoércze i projektowe, takze w warunkach ograniczonego
dostepu do zZrédet lub pod presjg czasu, wykazujac sie elastycznoscig i kreatywnoscig w
rozwigzywaniu problemow projektowych.

EDUP2A_KO02

KO3

Posiada umiejetnos¢ samooceny i potrafi formutowac konstruktywna krytyke wobec wtasnych
dziatan projektowych oraz prac innych oséb, wykazujac sie otwartoscia, kulturg dyskusji oraz
Swiadomoscig wartosci merytorycznych i estetycznych w projektowaniu publikacji.

EDUP2A_KO4

4.4. Sposoby weryfikacji osiggniecia przedmiotowych efektéw uczenia sie

przedmiotowe
(symbol)

Sposéb weryfikacji (+/-)

Efekty Projekt* Aktywnosé na zajeciach* Praca wiasna*

Forma zaje¢ Forma zaje¢

Forma zajec¢

w C w C w

C

wo1

W02

W03

uo1

uo2

uo3

+ |+ |+ |+ |+ |+

KO1

K02

+ |+ |+ |+ |+ [+ |+ |+ |+
+ |+ [+ |+ |+ ||+ |+ |+

K03

*niepotrzebne usung¢




4.5 Kryteria oceny stopnia osiggniecia efektow uczenia sie

Forma zajec

Ocena

Kryterium oceny

Cwiczenia

(€)

Zna podstawowe zasady projektowania publikacji — rozumie funkcje i znaczenie wizualnych
systemdw komunikacyjnych w kontekscie edytorskim. Potrafi projektowac proste uktady
typograficzne, wykorzystujac podstawowe techniki kompozycji obrazu i tekstu. Uczestniczy
aktywnie w ¢éwiczeniach, tworzac elementarne projekty publikacji drukowanych i cyfrowych.

3,5

Potrafi zastosowac zasady kompozycji i hierarchii wizualnej w projektowaniu publikacji. Wykazuje
coraz wiekszg swiadomosc integracji elementéw graficznych i tekstowych w spdjne struktury
edytorskie. Rozumie specyfike roznych formatdw i nosnikéw (np. ksigzka, broszura, e-publikacja)
oraz potrafi dostosowac forme graficzna do przyjetego medium.

Samodzielnie realizuje ztozone projekty publikacyjne, uwzgledniajgc strukture tresci, funkcje
uzytkowq oraz estetyke projektu. Integruje elementy typografii, ilustracji i uktadu graficznego w
jednolita forme wizualna. Potrafi Swiadomie kierowac percepcjg odbiorcy za pomocg uktadu
graficznego, rytmu wizualnego i relacji miedzy tekstem a obrazem.

4,5

Kreatywnie stosuje techniki projektowania publikacji, eksperymentujac z uktadem, formatem i
relacjg miedzy trescig a forma. Wykazuje inicjatywe w rozwijaniu wtasnych koncepcji
projektowych, uwzgledniajac rézne konteksty edytorskie (druk, PDF, publikacja cyfrowa). Potrafi
adaptowac projekt do wymagan réznych kanatéw dystrybucji, zachowujgc spdjnosé
komunikacyjna.

Tworzy oryginalne i Swiadome projekty publikacji, taczac wiedze z zakresu typografii, edytorstwa i
projektowania graficznego. Samodzielnie planuje i realizuje ztozone projekty wydawnicze,
krytycznie analizuje zastosowane rozwigzania formalne i techniczne. Uczestniczy w analizach
projektowych, dzielgc sie refleksjg na temat formy, funkcji i komunikacyjnej skutecznosci
publikacji.

5. BILANS PUNKTOW ECTS — NAKLAD PRACY STUDENTA

Obcigzenie studenta
Kategoria Studia Studia
stacjonarne niestacjonarne

LICZBA GODZIN REALIZOWANYCH PRZY BEZPOSREDNIM UDZIALE NAUCZYCIELA /GODZINY 50

KONTAKTOWE/

Udziat w ¢wiczeniach, konwersatoriach, laboratoriach* 50

SAMODZIELNA PRACA STUDENTA /GODZINY NIEKONTAKTOWE/ 25

Przygotowanie do ¢wiczeri, konwersatorium, laboratorium* 25

tACZNA LICZBA GODZIN 75

PUNKTY ECTS za przedmiot 3

*niepotrzebne usung¢




