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1. USYTUOWANIE PRZEDMIOTU W SYSTEMIE STUDIOW

1.1. Kierunek studiow

Sztuki plastyczne

1.2. Forma studiow Stacjonarne
1.3. Poziom studiéow Licencjackie
1.4. Profil studiow* Ogolnoakademicki

1.5. Osoba przygotowujaca kart¢ przedmiotu | dr hab. Magdalena Szplit-Krolikowska, prof. UJK

1.6. Kontakt mszplit@ujk.edu.pl
2.
2. OGOLNA CHARAKTERYSTYKA PRZEDMIOTU
2.1. Jezyk wykladowy polski
2.2. Wymagania wstepne* brak
3.
3. SZCZEGOLOWA CHARAKTERYSTYKA PRZEDMIOTU
1. Forma zajeé ¢wiczenia
2. Miejsce realizacji zajeé zaj¢cia tradycyjne w pomieszczeniu dydaktycznym UJK
3. Forma zaliczenia zajeé Zaliczenie z oceng (semestr 1) Egzamin (semestr 2)
4. Metody dydaktyczne Podajace: objasnienie, wyktad
Problemowe: dyskusja
Praktyczne: ¢wiczenia przedmiotowe, udziat w konkursach plastycznych, konkursach
projektowych
Ogladowe: pokaz multimedialny
5.  Wykazli- podstawowa 1. J. Catafal, Techniki graficzne, Warszawa 2004
teratury 2. 2.Grabowski B., Fick B., Grafika. Technika i materialy. Przewodnik,
Universitas 2011
uzupelnia- 1. Jakimowicz I., Pig¢ wiekdéw Grafiki Polskiej, Warszawa 1997
jaca 2. Krejca A.- Technik sztuk graficznych: podrgcznik metod warsz-
tatowych 1 historii sztuki, Warszawa 1984.
3. Werner J., Podstawy technologii malarstwa i grafiki, PWN,
Warszawa — Krakow, 1989.
4.

4. CELE, TRESCI I EFEKTY UCZENIA SIE

zacje idei artystyczne;j.

rysunku, grafiki, fotografii.

1. Cele przedmiotu (z uwzglednieniem formy zajec)

1.C1- WIEDZA — Dostarczenie podstawowej wiedzy z obszaru grafiki, z uwzglednieniem uwarunkowan historycz-
nych, etapéw rozwoju grafiki i indywidualnej stylistyki tworcow

2.C2- UMIEJETNOSCI - Ksztalcenie umiejetnosci samodzielnego formutowania wypowiedzi artystycznej w oparciu
o tradycyjne 1 wspotczesne techniki i technologie graficzne. Opanowanie warsztatu w stopniu umozliwiajgcym reali-

3.C3- KOMPETENCIJE SPOLECZNE — Ksztalcenie zdolnosci do integrowania wiedzy, do$wiadczef tworczych z réznych
obszarow, dziedzin zycia tj. swobodnego czerpania z literatury, muzyki, filmu, teatru, Zycia spotecznego i politycznego, malarstwa,



mailto:mszplit@ujk.edu.pl

2. Tresci programowe (z uwzglednieniem formy zajec)

Technologia przygotowania obrazu i jego przeksztatcenia. Procedury przygotowania matrycy do druku, sposoby stosowania
farb o réznych cechach fizycznych. Druk na podtozach o odmiennych wlasciwosciach. Wybrane techniki druku wypuklego,
wklestego, plaskiego oraz nowe metod graficznego obrazowania. Specyfika graficznego zapisu, transponowanie obrazéw z

natury, wyobrazni na j¢zyk linii, ptaszczyzny, faktury. Budowa réznorodnych uktadéw kompozycyjnych na ptaszczyznie, z
uchwyceniem relacji pomigdzy podstawowymi Srodkami wyrazu plastycznego: linia, ptaszczyzna, barwa, walorem, faktura,
skalg. Zastosowanie adekwatnych §rodkéw wyrazowych do stosowanej techniki graficzne;j.

5.1. Przedmiotowe efekty uczenia si¢

Odniesienie do
E kierunkowych
fe Student, ktory zaliczyl przedmiot . yel
Kt efektow uczenia
sie
w zakresic WIEDZY:
WO01 | Ma wiedzg¢ techniczng i technologiczng do realizacji prac graficznych. Zna i rozumie podstawowe | EDUP1A_WO01
zagdannienia historii grafiki, zna podstawowe tradycje tworcze. EDUP1A_ W02
w zakresie UMIEJETNOSCI:
U01 | Tworzy wtasne kompozycje graficzne. EDUP1A _UO1
U02 | Stosuje umiej¢tnosci warsztatowe umozliwiajace realizacje wlasnych kompozycji graficznych i ro- | EDUP1A _U02
zumie potrzebg dalszego rozwoju mozliwosci tworczych EDUP1A _UO03
w zakresic KOMPETENCJI SPOLECZNYCH:
K01 Samodzielnie podejmuje decyzje tworcze w oparciu o zebrany i przeanalizowany materiat EDUP1A_KO01
K02 | Wykazuje si¢ gotowoscia do krytycznego myslenia i oceny realizowanych przez siebie prac gra- EDUP1A_KO04
ficznych.
5.2.
4. Sposoby weryfikacji osiagniecia przedmiotowych efektow uczenia sie
Sposéb weryfikacji (+/-)
g Inne (jakie?)*
. q . . Akt §¢ P . test - sto-
Efekty przedmlo- ustny/p’:- Kolokwium* Projekt* na za)j,;?il;cslf* Praca wlasna* W g:?l]c;;e* S(I)le: ane; = :-;)e-
towe semny arningu
(symbol)
Forma zajeé Forma zajeé Forma zajeé Forma zajeé Forma zajeé Forma zajeé Forma zajeé
w.C w:C w.C w:C w.C w.C w.C
Wol + +
Uo1 + +
u02 + +
K01 + +
K01 + +

*niepotrzebne usungcé

5. Kryteria oceny stopnia osiagniecia efektow uczenia sie




Forma
zajeé

Ocena

Kryterium oceny

éwicze-
nia
(04

(W tym e-

learning)

ZnajomoS¢ podstawowych zagadnien technicznych i technologicznych z obszaru grafiki warsztatowej. Rozumienie
i umiejetnos¢ postugiwania sie podstawowq terminologiq. Umiejetnos¢ samodzielnego tworzenia kompozycji gra-
ficznych, z odpowiednim doborem srodkow wyrazowych, potencjalnie przy pomocy nauczyciela

Dostateczny poziom artystyczny i estetyczny realizowanych prac. Aktywnos¢ na zajeciach, zaangazowanie w prace.

3,5

Znajomosé podstawowych zagadnien technicznych i technologicznych z obszaru grafiki warsztatowej. Rozumienie
i umiejetnos¢ postugiwania sie podstawowq terminologiq. Umiejetnos¢ samodzielnego tworzenia kompozycji gra-
ficznych, z odpowiednim doborem srodkow wyrazowych, potencjalnie przy pomocy nauczyciela

Dostateczny poziom artystyczny i estetyczny realizowanych prac. Aktywnos¢ na zajeciach, zaangazowanie w
prace. Nieco lepsze opanowanie wiedzy, wigksze zaangazowanie w procesie uczenia sig.

Rozumienie podstawowych pojeé zwigzanych z grafikq warsztatowq, znajomosé technik i technologii umozliwiajg-
cych powstanie odbitki graficznej. Kreatywnosé i oryginalnosé powstatych prac, umiejetnosé¢ doboru srodkow wy-
razowych. Aktywnos¢, uczestnictwo w dyskusji, korekcie.

4,5

Dobre rozumienie podstawowych pojeé zwigzanych z grafikq warsztatowq, znajomosé technik i technologii umoz-
liwiajgcych powstanie odbitki graficznej. Kreatywnos¢ i oryginalnosé powstatych prac, umiejetnosé samodziel-
nego doboru srodkow wyrazowych. Czesta aktywnos¢, uczestnictwo w dyskusji, korekcie.

Bardzo dobra znajomosc zagadnien z zakresu grafiki warsztatowej. Umiejetnosc¢ stosowania roznorodnych ukia-
dow kompozycyjnych. Umiejetne wykorzystanie Srodkow wyrazowych charakterystycznych dla danej technik gra-
ficznej. Wykazanie inicjatywy w poszukiwaniu nowych rozwiqzan kompozycyjnych, technicznych. Wysoka jakosé
artystyczna i estetyczna realizowanych prac, oryginalnosé prac, samodzielnos¢. Duza aktywnosé na zajeciach,
zaangazowanie w prace, interakcja podczas dyskusji i korekt dydaktycznych.

5. BILANS PUNKTOW ECTS — NAKEAD PRACY STUDENTA

Obciazenie studenta
Kategoria Studia Studia
stacjonarne | niestacjonarne
LICZBA GODZIN REALIZOWANYCH PRZY BEZPOSREDNIM UDZIALE NAUCZYCIELA 120
/GODZINY KONTAKTOWE/
Udziat w wyktadach*
Udzial w éwiczeniach, konwersatoriach, laboratoriach* 120
Udziat w egzaminie/kolokwium zaliczeniowym*
Inne (nalezy wskaza¢ jakie? np. e-learning)*
SAMODZIELNA PRACA STUDENTA /GODZINY NIEKONTAKTOWE/ 60
Przygotowanie do wyktadu*
Przygotowanie do éwiczen, konwersatorium, laboratorium*
Przygotowanie do egzaminu/kolokwium*
Zebranie materiatow do projektu, kwerenda internetowa™®
Opracowanie prezentacji multimedialnej*
Inne (jakie?)*
LACZNA LICZBA GODZIN 180
PUNKTY ECTS za przedmiot 6

*niepotrzebne usungé




