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Nazwa przedmiotu 
w języku 

polskim Komunikacja wizualna w sztukach transmedialnych 
Visual Communication in Transmedia Arts angielskim 

 
 

1. USYTUOWANIE PRZEDMIOTU W SYSTEMIE STUDIÓW 

1.1. Kierunek studiów Sztuki transmedialne 

1.2. Forma studiów stacjonarne 

1.3. Poziom studiów Studia drugiego stopnia, magisterskie 

1.4. Profil studiów ogólnoakademicki 

1.5. Osoba przygotowująca kartę przedmiotu       dr hab. Rafał Urbański 

1.6. Kontakt  rafal.urbanski@ujk.edu.pl 

 
2. OGÓLNA CHARAKTERYSTYKA PRZEDMIOTU 

2.1. Język wykładowy polski 

2.2. Wymagania wstępne  

 
 

3. SZCZEGÓŁOWA CHARAKTERYSTYKA PRZEDMIOTU 

3.1 Forma zajęć  Ćwiczenia 

3.2 Miejsce realizacji zajęć Pomieszczenia dydaktyczne Instytutu Sztuk Wizualnych, 
pomieszczenia dydaktyczne poza UJK 

3.3 Forma zaliczenia zajęć Zaliczenie z oceną 

3.4 Metody dydaktyczne Metody podające: opis zadania, instruktaż, elementy wykładu; 
Metody problemowe: dyskusja; uczenie aktywizujące; uczenie 
wspomagane komputerem 
Metody eksponujące: pokaz, prezentacja multimedialna; 
Metody praktyczne: zajęcia praktyczne  – samodzielna praca 
studenta, korekta prowadzącego. 

3.5 Wykaz 
literatury 

podstawowa Kolesár Z., Mrowczyk J., Historia projektowania graficznego, przekład 
J. Goszczyńska, Kraków 2018 
Bergstrom B., Komunikacja wizualna, Warszawa 2009 
Ambrose G., Twórcze projektowanie, Warszawa 2008 

uzupełniająca Rendgen S., Information graphics, Köln 2012 

 
 

4. CELE, TREŚCI I EFEKTY UCZENIA SIĘ 

4.1 Cele przedmiotu (z uwzględnieniem formy zajęć) 
C1 – WIEDZA – Rozwijanie wiedzy z zakresu projektowania funkcjonalnej komunikacji wizualnej w 
przestrzeni transmedialnej, obejmującej zasady budowania spójnych systemów identyfikacji wizualnej, 
integracji różnych mediów oraz adaptacji komunikacji wizualnej do różnorodnych przestrzeni 
ekspozycyjnych (galerie, przestrzeń miejska, platformy cyfrowe). 



C2 – UMIEJĘTNOŚCI – Rozwijanie umiejętności projektowania wizualnej tożsamości dzieła transmedialnego, 
w tym opracowywania systemów graficznych, kompozycji obrazu, relacji typografii z mediami cyfrowymi 
oraz tworzenia infografik i plakatów multimedialnych. Przygotowanie do samodzielnej realizacji projektów 
zintegrowanych w dynamicznym środowisku sztuki współczesnej, z uwzględnieniem percepcji odbiorcy..  
C3 – KOMPETENCJE SPOŁECZNE – Kształtowanie świadomości roli komunikacji wizualnej w kontekście 
społecznym i kulturowym, umiejętności analizy potrzeb odbiorców oraz tworzenia spójnych komunikatów 
wizualnych, uwzględniających estetykę, funkcjonalność i odpowiedzialność społeczną w różnych mediach i 
przestrzeniach ekspozycyjnych. 

4.2 Treści programowe (z uwzględnieniem formy zajęć) 
Projektowanie funkcjonalnej komunikacji wizualnej w przestrzeni transmedialnej. Budowanie identyfikacji 
wizualnej oraz integracji różnych mediów w jednolity system komunikacyjny. Kompozycja obrazu, relacja 
między typografią a mediami cyfrowymi, projektowanie infografik, plakatów multimedialnych. Adaptacji 
komunikacji wizualnej do różnych przestrzeni ekspozycyjnych – od galerii i przestrzeni miejskich po 
platformy cyfrowe i media społecznościowe. Praktyczne ćwiczenia obejmują opracowywanie systemów 
graficznych dla własnych projektów, rozwijając umiejętność projektowania wizualnej tożsamości dzieła 
transmedialnego, zarządzania percepcją odbiorcy oraz efektywnego operowania obrazem i tekstem w 
dynamicznym środowisku sztuki współczesnej. 

 
 
4.3 Przedmiotowe efekty uczenia się 

Efekt  Student, który zaliczył przedmiot 

Odniesienie do 
kierunkowych 

efektów 
uczenia się 

w zakresie WIEDZY: 

W01 Zna pojęcia i zasady z zakresu prawa autorskiego, poszerzoną 
problematykę ̨dotyczącą ̨finansowych, marketingowych, prawnych aspektów 
zawodu artysty transmedialnego 

STR2A_W10 

w zakresie UMIEJĘTNOŚCI: 

U01 Potrafi wykorzystywać swoją wrażliwość artystyczną i intelektualną do 
tworzenia oryginalnych, złożonych koncepcji artystycznych i projektowych w 
obszarze sztuk transmedialnych, integrując różnorodne media i technologie w 
spójną narrację. 

STR2A_U01 
STR2A_U02 

 

U02 Tworzy rozbudowane projekty transmedialne, dbając o ich strukturę narracyjną, 
warstwę estetyczną i technologiczną, integrując w sposób świadomy różne 
media w złożone immersyjne środowiska artystyczne, struktury użytkowe. 

STR2A_U05 

U03 Potrafi analizować, adaptować i dekontekstualizować istniejące treści, nadając 
im nowe znaczenia poprzez montaż, rekontekstualizację i eksperymentalne 
metody przetwarzania obrazu i dźwięku. 

STR2A_U06 

w zakresie KOMPETENCJI SPOŁECZNYCH: 

K01 Jest przygotowany do ciągłego samorozwoju jako artysta transmedialny, 
rozumie potrzebę uczenia się przez całe życie, rozwijania wiedzy, umiejętności 
oraz kompetencji w dynamicznie zmieniającym się środowisku sztuki i 
technologii. Umie planować i wdrażać nowatorskie strategie twórcze w 
odpowiedzi na współczesne wyzwania sztuki cyfrowej. 

STR2A_K01 
STR2A_K03 

K02 Jest przygotowany do samokrytycznej oceny własnej twórczości oraz 
konstruktywnej krytyki projektów artystycznych innych twórców.  STR2A_K05 

K03 Potrafi w sposób klarowny i przekonujący prezentować skomplikowane 
formalnie i ideowo projekty artystyczne z wykorzystaniem nowoczesnych STR2A_K07 



technologii informacyjnych do efektywnej komunikacji swoich koncepcji i ich 
upowszechniania w różnych kontekstach kulturowych i medialnych. 

 
 
 

4.4 Sposoby weryfikacji osiągnięcia przedmiotowych efektów uczenia się  

Efekty 
przedmiotowe 

(symbol) 

Sposób weryfikacji (+/-) 

 Projekt indywidualny Aktywność na zajęciach Praca własna 

 Forma zajęć Forma zajęć Forma zajęć 

C C C 

W01 + + + 

U01 + + + 

U02 + + + 

U03 + + + 

K01 + + + 

K02 + + + 

K03 + + + 

 
 
 

4.5 Kryteria oceny stopnia osiągnięcia efektów uczenia się 

Forma 
zajęć Ocena Kryterium oceny 

Ć
w
ic
z
e
ni
a 
(
C
) 

3 Zna zasady tworzenia wizualnych systemów komunikacyjnych. Wykazuje 
podstawową znajomość integracji mediów w przestrzeni transmedialnej. 
Uczestniczy w ćwiczeniach praktycznych, projektując proste elementy identyfikacji 
wizualnej. Potrafi stosować podstawowe techniki kompozycji obrazu i tekstu. 

3,5 Potrafi zastosować zasady kompozycji obrazu w kontekście przestrzeni 
transmedialnej. Wykazuje większą aktywność w projektowaniu wizualnych systemów 
komunikacyjnych. Rozumie zasadę integracji różnych mediów w jednolity system i 
potrafi dostosować komunikację wizualną do różnych przestrzeni ekspozycyjnych (np. 
platformy cyfrowe, media społecznościowe). 

4 Samodzielnie realizuje projekty komunikacji wizualnej, integrując różne media w 
spójną całość. Potrafi analizować i projektować wizualną tożsamość dzieła 
transmedialnego. Stosuje zaawansowane techniki kompozycji obrazu i relacji między 
typografią a mediami cyfrowymi. Efektywnie zarządza percepcją odbiorcy poprzez 
dynamiczne użycie obrazu i tekstu. 

4,5 Kreatywnie wykorzystuje zasady kompozycji obrazu, integrując różne media w spójny 
system komunikacyjny. Wykazuje dużą aktywność podczas zajęć, samodzielnie 
rozwijając koncepcje i eksperymentując z formą wizualną. Potrafi dostosować 
komunikację wizualną do różnych przestrzeni ekspozycyjnych i z powodzeniem 
projektuje interaktywne i multimedialne systemy identyfikacji wizualnej. Poszukuje 
nowych rozwiązań formalnych i technicznych, wpływając na ewolucję dzieła 
transmedialnego. 



5 Tworzy oryginalne i innowacyjne projekty wizualnej komunikacji transmedialnej, 
łącząc różne media w spójne systemy. Potrafi samodzielnie projektować 
skomplikowane systemy graficzne oraz elementy interaktywne. Krytycznie ocenia i 
uzasadnia zastosowane środki wyrazu artystycznego, aktywnie uczestniczy w 
dyskusjach, dzieląc się wiedzą i inspiracjami. Wykazuje pełną samodzielność w 
projektowaniu komunikacji wizualnej, dostosowując ją do zmieniających się mediów i 
przestrzeni ekspozycyjnych, zapewniając efektywność przekazu w dynamicznym 
środowisku sztuki współczesnej. 

 
 
 

5. BILANS PUNKTÓW ECTS – NAKŁAD PRACY STUDENTA 

Kategoria 

Obciążenie studenta 

Studia 
stacjonarne 

Studia 
niestacjonarn

e 

LICZBA GODZIN REALIZOWANYCH PRZY BEZPOŚREDNIM UDZIALE 
NAUCZYCIELA /GODZINY KONTAKTOWE/ 60  

Udział w wykładach, ćwiczeniach, konsultacjach, korektach 52  

Udział w zaliczeniach 8  

SAMODZIELNA PRACA STUDENTA /GODZINY NIEKONTAKTOWE/ 40  

Przygotowanie do ćwiczeń, konsultacji i korekt 30  

Opracowanie prezentacji projektu 10  

ŁĄCZNA LICZBA GODZIN 100  

PUNKTY ECTS za przedmiot 4  

 
 
 
 
Przyjmuję do realizacji    (data i czytelne  podpisy osób prowadzących przedmiot w danym roku akademicki 
 
                ............................................................................................................................ 


