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1. USYTUOWANIE PRZEDMIOTU W SYSTEMIE STUDIOW

1.1. Kierunek studiow

Sztuki transmedialne

1.2. Forma studiow

stacjonarne

1.3. Poziom studiow

Studia drugiego stopnia, magisterskie

1.4. Profil studiow

ogdlnoakademicki

1.5. Osoba przygotowujaca karte przedmiotu | dr hab. Rafat Urbanski

1.6. Kontakt

rafal.urbanski@ujk.edu.pl

2. OGOLNA CHARAKTERYSTYKA PRZEDMIOTU

2.1. Jezyk wyktadowy

polski

2.2. Wymagania wstepne

3. SZCZEGOLOWA CHARAKTERYSTYKA PRZEDMIOTU

3.1 Forma zajec

Cwiczenia

3.2 Miejsce realizacji zajec

Pomieszczenia dydaktyczne Instytutu Sztuk Wizualnych,
pomieszczenia dydaktyczne poza UJK

3.3 Forma zaliczenia zajeé

Zaliczenie z oceng

3.4 Metody dydaktyczne

Metody podajace: opis zadania, instruktaz, elementy wykfadu;
Metody problemowe: dyskusja; uczenie aktywizujgce; uczenie
wspomagane komputerem

Metody eksponujace: pokaz, prezentacja multimedialna;
Metody praktyczne: zajecia praktyczne —samodzielna praca
studenta, korekta prowadzacego.

3.5 Wykaz podstawowa
literatury

Kolesar Z., Mrowczyk J., Historia projektowania graficznego, przektad
J. Goszczynska, Krakow 2018

Bergstrom B., Komunikacja wizualna, Warszawa 2009

Ambrose G., Twdrcze projektowanie, Warszawa 2008

uzupetniajaca

Rendgen S., Information graphics, Kéln 2012

4. CELE, TRESCI | EFEKTY UCZENIA SIE

4.1 Cele przedmiotu (z uwzglednieniem formy zajec)

C1 - WIEDZA — Rozwijanie wiedzy z zakresu projektowania funkcjonalnej komunikacji wizualnej w
przestrzeni transmedialnej, obejmujacej zasady budowania spdjnych systemow identyfikacji wizualnej,
integracji roznych mediéw oraz adaptacji komunikacji wizualnej do réznorodnych przestrzeni
ekspozycyjnych (galerie, przestrzent miejska, platformy cyfrowe).




C2 — UMIEJETNOSCI — Rozwijanie umiejetnosci projektowania wizualnej tozsamosci dzieta transmedialnego,
w tym opracowywania systemow graficznych, kompozycji obrazu, relacji typografii z mediami cyfrowymi
oraz tworzenia infografik i plakatéw multimedialnych. Przygotowanie do samodzielnej realizacji projektow
zintegrowanych w dynamicznym srodowisku sztuki wspotczesnej, z uwzglednieniem percepcji odbiorcy..

C3 — KOMPETENCJE SPOLECZNE — Ksztattowanie swiadomosci roli komunikacji wizualnej w kontekscie
spotecznym i kulturowym, umiejetnosci analizy potrzeb odbiorcéw oraz tworzenia spdjnych komunikatow
wizualnych, uwzgledniajacych estetyke, funkcjonalnos¢ i odpowiedzialnos¢ spoteczng w réznych mediach i
przestrzeniach ekspozycyjnych.

4.2 Tresci programowe (z uwzglednieniem formy zajec)

Projektowanie funkcjonalnej komunikacji wizualnej w przestrzeni transmedialnej. Budowanie identyfikacji
wizualnej oraz integracji réznych medidw w jednolity system komunikacyjny. Kompozycja obrazu, relacja
miedzy typografig a mediami cyfrowymi, projektowanie infografik, plakatow multimedialnych. Adaptacji
komunikacji wizualnej do réznych przestrzeni ekspozycyjnych — od galerii i przestrzeni miejskich po
platformy cyfrowe i media spotecznosciowe. Praktyczne ¢wiczenia obejmujg opracowywanie systemoéw
graficznych dla wtasnych projektéw, rozwijajac umiejetnos¢ projektowania wizualnej tozsamosci dziefa
transmedialnego, zarzadzania percepcjg odbiorcy oraz efektywnego operowania obrazem i tekstem w
dynamicznym Srodowisku sztuki wspoétczesnej.

4.3 Przedmiotowe efekty uczenia sie

Odniesienie do
kierunkowych
efektow
uczenia sie

Efekt Student, ktory zaliczyt przedmiot

w zakresie WIEDZY:

W01 |Zna pojecia i zasady z zakresu prawa autorskiego, poszerzong
problematyke dotyczacq finansowych, marketingowych, prawnych aspektow STR2A W10
zawodu artysty transmedialnego

w zakresie UMIEJETNOSCI:

U0l | Potrafi wykorzystywaé swojg wrazliwos¢ artystyczng i intelektualng do
tworzenia oryginalnych, ztozonych koncepcji artystycznych i projektowych w
obszarze sztuk transmedialnych, integrujac réznorodne media i technologie w
spdjna narracje.

STR2A_UO1
STR2A_UO2

U02 | Tworzy rozbudowane projekty transmedialne, dbajgc o ich strukture narracyjng,
warstwe estetyczng i technologiczng, integrujgc w sposéb swiadomy rézine STR2A_UQ5
media w ztozone immersyjne srodowiska artystyczne, struktury uzytkowe.

U03 | Potrafi analizowaé, adaptowad i dekontekstualizowac istniejgce tresci, nadajac
im nowe znaczenia poprzez montaz, rekontekstualizacje i eksperymentalne

( ontaz, STR2A_U06
metody przetwarzania obrazu i dzwieku.
w zakresie KOMPETENCJI SPOLECZNYCH:
KO1 |Jest przygotowany do ciggtego samorozwoju jako artysta transmedialny,
rozumie potrzebe uczenia sie przez cate zycie, rozwijania wiedzy, umiejetnosci STR2A KO1
oraz kompetencji w dynamicznie zmieniajgcym sie srodowisku sztuki i STRZA_K03
technologii. Umie planowad i wdraza¢ nowatorskie strategie tworcze w -
odpowiedzi na wspdtczesne wyzwania sztuki cyfrowej.
K02 | Jest przygotowany do samokrytycznej oceny wtasnej twérczosci oraz
. . . . . e STR2A_KO5
konstruktywnej krytyki projektdw artystycznych innych twdrcow. -
KO3 | Potrafi w sposéb klarowny i przekonujgcy prezentowac skomplikowane STR2A_KO7

formalnie i ideowo projekty artystyczne z wykorzystaniem nowoczesnych




technologii informacyjnych do efektywnej komunikacji swoich koncepcji i ich
upowszechniania w réznych kontekstach kulturowych i medialnych.

4.4 Sposoby weryfikacji osiggniecia przedmiotowych efektéw uczenia sie
Sposéb weryfikacji (+/-)
Efekty Projekt indywidualny Aktywnos¢ na zajeciach Praca wtasna
przedmiotowe

(symbol) Forma zajeé Forma zajeé Forma zajeé

C C C

Wo1 + + +

uo1 + + +

uo2 + + +

uo3 + + +

K01 + + +

K02 5 + +

K03 + + +

4.5 Kryteria oceny stopnia osiggniecia efektow uczenia sie

Forma

. , | Ocena
zajec

Kryterium oceny

Zna zasady tworzenia wizualnych systemdéw komunikacyjnych. Wykazuje
podstawowa znajomos¢ integracji mediéw w przestrzeni transmedialnej.
Uczestniczy w ¢wiczeniach praktycznych, projektujgc proste elementy identyfikacji
wizualnej. Potrafi stosowaé podstawowe techniki kompozycji obrazu i tekstu.

3,5

Potrafi zastosowac zasady kompozycji obrazu w kontekscie przestrzeni
transmedialnej. Wykazuje wiekszg aktywnos$¢ w projektowaniu wizualnych systemoéw
komunikacyjnych. Rozumie zasade integracji rdznych mediow w jednolity system i
potrafi dostosowaé komunikacje wizualng do rdéznych przestrzeni ekspozycyjnych (np.
platformy cyfrowe, media spotecznosciowe).

Samodzielnie realizuje projekty komunikacji wizualnej, integrujac rézne media w
spojng catosé. Potrafi analizowacd i projektowaé wizualng tozsamosé dzieta
transmedialnego. Stosuje zaawansowane techniki kompozycji obrazu i relacji miedzy
typografig a mediami cyfrowymi. Efektywnie zarzgdza percepcjg odbiorcy poprzez
dynamiczne uzycie obrazu i tekstu.

4,5

Kreatywnie wykorzystuje zasady kompozycji obrazu, integrujgc rézne media w spdjny
system komunikacyjny. Wykazuje duzg aktywno$é podczas zaje¢, samodzielnie
rozwijajgc koncepcje i eksperymentujgc z formg wizualna. Potrafi dostosowa¢é
komunikacje wizualng do réznych przestrzeni ekspozycyjnych i z powodzeniem
projektuje interaktywne i multimedialne systemy identyfikacji wizualnej. Poszukuje
nowych rozwigzan formalnych i technicznych, wptywajgc na ewolucje dzieta
transmedialnego.




Srodowisku sztuki wspotczesne;j.

5 Tworzy oryginalne i innowacyjne projekty wizualnej komunikacji transmedialnej,
taczac rozne media w spdjne systemy. Potrafi samodzielnie projektowac
skomplikowane systemy graficzne oraz elementy interaktywne. Krytycznie ocenia i
uzasadnia zastosowane srodki wyrazu artystycznego, aktywnie uczestniczy w
dyskusjach, dzielac sie wiedzg i inspiracjami. Wykazuje petng samodzielno$¢ w
projektowaniu komunikacji wizualnej, dostosowujac jg do zmieniajgcych sie mediéw i
przestrzeni ekspozycyjnych, zapewniajac efektywnos¢ przekazu w dynamicznym

5. BILANS PUNKTOW ECTS — NAKLAD PRACY STUDENTA

Obcigzenie studenta

Kategoria Studia Studia
stacjonarne | niestacjonarn
e

LICZBA GODZIN REALIZOWANYCH PRZY BEZPOSREDNIM UDZIALE 60

NAUCZYCIELA /GODZINY KONTAKTOWE/

Udziat w wyktadach, ¢wiczeniach, konsultacjach, korektach 52

Udziat w zaliczeniach 8

SAMODZIELNA PRACA STUDENTA /GODZINY NIEKONTAKTOWE/ 40

Przygotowanie do ¢wiczen, konsultacji i korekt 30

Opracowanie prezentacji projektu 10

tACZNA LICZBA GODZIN 100

PUNKTY ECTS za przedmiot 4

Przyjmuje do realizacji (data i czytelne podpisy 0sob prowadzqgcych przedmiot w danym roku akademicki




