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Rysunkowe wspomaganie projektowania
Drawing Support for Design

1. USYTUOWANIE PRZEDMIOTU W SYSTEMIE STUDIOW

1.1. Kierunek studiow

Sztuki transmedialne

1.2. Forma studiow

Studia stacjonarne

1.3. Poziom studiow

Studia drugiego stopnia, magisterskie

1.4. Profil studiow

Ogodlnoakademicki

1.5. Osoba przygotowujgca karte przedmiotu

dr hab. Rafat Urbanski

1.6. Kontakt

rafal.urbanski@ujk.edu.pl

2. OGOLNA CHARAKTERYSTYKA PRZEDMIOTU

2.1. Jezyk wyktadowy

polski

2.2. Wymagania wstepne

brak

3. SZCZEGOLOWA CHARAKTERYSTYKA PRZEDMIOTU

praktyczne:
inne: udziat

3.1 Forma zajec ¢wiczenia

3.2 Miejsce realizacji zaje¢ Sale dydaktyczne Instytutu Sztuk Wizualnych
3.3 Forma zaliczenia zajec Zaliczenie z oceng

3.4 Metody dydaktyczne podajace: objasnienie

problemowe: dyskusja,
eksponujace: pokaz

¢wiczenia przedmiotowe
w okazjonalnych warsztatach, wewnetrznych i

zewnetrznych konkursach, wystawach

2015.

3.5 Wykaz podstawowa 1. Sketching : drawing techniques for product designers / Koos
literatury Eissen and Roselien Steur. Amsterdam: BIS, 2021.
2. Colour in fashion illustration : drawing and painting techniques

/ Tiziana Paci ; English translation by Katherine Kirby. Barcelona
: Promopress, 2018.

3. Rysunkiiich otoczenie = Drawings and their environment :
Mikotaj Polinski / [redakcja Wojciech Gorgczniak, Mikotaj
Polinski ; ttumaczenie Marcin Turski]. Poznan : Wydziat
Malarstwa i Rysunku Uniwersytetu Artystycznego, 2015.

4. Rysowanie postaci : od teorii do praktyki / Andrew Loomis ;
ttumaczyt Tomasz Tesznar. Poznan: Zysk i S-ka Wydawnictwo,




uzupetniajaca 1. Bogustaw Grochowski, Geometria wykresina z perspektywa
stosowanqg, Warszawa 1988

2. Swiat z perspektywy sztuki, sztuka w perspektywie $wiata. T. 4,
#Rysunek / pod redakcjg Marcina Jaworskiego i Joanny
Cieslikowskiej. Wydawnictwo Naukowe Uniwersytetu Mikotaja
Kopernika, 2022.

4. CELE, TRESCI | EFEKTY UCZENIA SIE

4.1 Cele przedmiotu (z uwzglednieniem formy zajec)

C1 — wiedza: zapoznanie z technikami i technologiami stosowanymi w rysunkowym wspomaganiu
projektowania, umozliwiajgcymi zapis idei i koncepcji projektowych.

C2 — umiejetnosci: ksztatcenie umiejetnosci postugiwania sie rysunkiem prezentacyjnym w pracy
koncepcyjnej do wizualizacji form przestrzennych, w tym tworzenia szkicow badawczych, rysunkéw
konstrukcyjnych i prezentacyjnych z zastosowaniem technik klasycznych i cyfrowych.

C3 — kompetencje spoteczne: ksztatcenie postawy refleksyjnej i samodzielnej, otwartej na poszukiwanie,
zbieranie, analizowanie informacji niezbednych w procesie projektowym, a takze na komunikacje i
wspotprace w zakresie prezentacji idei projektowych za pomocg rysunku.

4.2 Tresci programowe (z uwzglednieniem formy zajec)

Kompleksowe zastosowanie rysunku w catosci procesu projektowego: proces badawczy, inwentaryzacja
przedmiotu, analiza problemu, szkice koncepcyjne, szkice komunikacji bezposredniej, rysunki objasniajace,
rysunki prezentacyjne. Aspekty ogdlne dokumentacji technicznej. Rysunek perspektywiczny odnoszacy sie
do réznorodnych form rzutowania obiektow i uktadéw przestrzennych. Szkice i rysunki konstrukcyjne z
zastosowaniem réznorodnych technik klasycznych i cyfrowych. Rysunkowe postrzeganie przedmiotu.
Studium rysunkowe obiektéw uzytkowych, uktadéw przestrzennych, struktur funkcjonalnych, procesu
uzytkowego z zastosowaniem réznorodnych technik. Formy prezentacji rysunkéw koncepcyjnych.

4.3 Przedmiotowe efekty uczenia sie

Odniesienie do
Efekt Student, ktory zaliczyt przedmiot k|erunko’w yeh
efektow
uczenia sie
w zakresie WIEDZY:
w zakresie UMIEJETNOSCI:
uo1l Rozwija swoje umiejetnosci badawczo-artystyczne i technologiczne, STR2A U038
samodzielnie planujgc proces twérczy i eksplorujgc nowe media.
w zakresie KOMPETENCJI SPOLECZNYCH:
K01 Jest przygotowany do samokrytycznej oceny wiasnej twdrczosci oraz STR2A_KO05
konstruktywnej krytyki projektéw artystycznych innych twércéw. Potrafi
weryfikowad i rozwija¢ swojg wiedze, a w przypadku probleméw
twérczych czy badawczych — korzystac z opinii ekspertow i
wspotpracowac w ramach zespotéw interdyscyplinarnych
K02 Potrafi w sposéb klarowny i przekonujgcy prezentowaé skomplikowane STR2A_ K07
formalnie i ideowo projekty artystyczne z wykorzystaniem nowoczesnych
technologii informacyjnych do efektywnej komunikacji swoich koncepcji i
ich upowszechniania w réznych kontekstach kulturowych i medialnych.




4.4 Sposoby weryfikacji osiggniecia przedmiotowych efektéw uczenia sie

Sposéb weryfikacji (+/-)
Efekty przedmiotowe Aktywnos¢ na zajeciach Praca wtasna Praca w grupie
(symbol) Forma zaje¢ Forma zaje¢ Forma zajec¢
C C ¢
uo1 + *
Ko1 + i ¥
K02 + *

4.5 Kryteria oceny stopnia osiggniecia efektéw uczenia sie

Forma
zajec

Dcena

Kryterium oceny
Waga zadan:
60% Realizacja zadan. Jakos¢ merytoryczna, formalna, techniczno-technologiczna prac.
40% Praca i zaangazowanie studenta, dynamika rozwoju jego wiedzy, umiejetnosci
twdrczych i kompetencji spotecznych

¢éwicze
nia
(c*

Zna podstawowe techniki rysunkowe i potrafi wykonac proste szkice koncepcyjne.
Rozumie znaczenie rysunku w procesie badawczym i inwentaryzacji przedmiotu.
Uczestniczy w zajeciach, wykonujgc podstawowe ¢wiczenia z zakresu szkicow
analitycznych.

3,5

Potrafi zastosowac¢ podstawowe techniki rysunkowe w analizie problemu i wstepnych
szkicach koncepcyjnych. Wykazuje wiekszg aktywnos$¢ w éwiczeniach praktycznych.
Rozumie role rysunku jako narzedzia komunikacji i potrafi sporzadzié proste rysunki
objasniajgce.

Samodzielnie realizuje szkice koncepcyjne oraz rysunki objasniajgce. Zna i stosuje
réznorodne techniki klasyczne i cyfrowe w procesie inwentaryzacji i analizy problemu.
Wykazuje inicjatywe w eksploracji form rzutowania i uktadéw przestrzennych. Potrafi
stworzy¢ czytelne rysunki konstrukcyjne.

4,5

Kreatywnie wykorzystuje techniki rysunkowe w catym procesie projektowym, od analizy
problemu po prezentacje koncepcji. Potrafi integrowaé réznorodne techniki klasyczne i
cyfrowe w swoich projektach. Wykazuje duzg aktywnos¢ podczas zajec, poszukujac
autorskich rozwigzan formalnych. Tworzy rysunki o wysokim poziomie estetycznym i
merytorycznym.

Tworzy oryginalne opracowania rysunkowe, wykorzystujgc zaawansowane techniki
klasyczne i cyfrowe. Potrafi krytycznie ocenié i uzasadni¢ zastosowane srodki wyrazu
artystycznego. Wykazuje petng samodzielno$¢ w pracy nad projektami, tgczgc rézne formy
rzutowania, analizy i prezentacji. Aktywnie uczestniczy w dyskusjach, dzielgc sie wiedzg i
inspiracjami. Prezentuje wysoki poziom integracji aspektdw technicznych i artystycznych w
swoich realizacjach.

5. BILANS PUNKTOW ECTS — NAKEAD PRACY STUDENTA

Kategoria Obciazenie studenta




Studia Studia
stacjonarne | niestacjonarne
LICZBA GODZIN REALIZOWANYCH PRZY BEZPOSREDNIM UDZIALE 135
NAUCZYCIELA /GODZINY KONTAKTOWE/
Udziat w ¢wiczeniach 135
SAMODZIELNA PRACA STUDENTA /GODZINY NIEKONTAKTOWE/ 90
Przygotowanie do ¢wiczen 70
Przygotowanie do zaliczenia 20
tACZNA LICZBA GODZIN 225
PUNKTY ECTS za przedmiot 9

Przyjmuje do realizacji (data i czytelne podpisy 0sob prowadzgcych przedmiot w danym roku akademicki




