
 

KARTA PRZEDMIOTU 
 

Kod przedmiotu 0211.2.STR2.B.RWP 

Nazwa przedmiotu 
w języku  

polskim Rysunkowe wspomaganie projektowania 
Drawing Support for Design angielskim 

 
 

 
1. USYTUOWANIE PRZEDMIOTU W SYSTEMIE STUDIÓW 

1.1. Kierunek studiów Sztuki transmedialne 

1.2. Forma studiów Studia stacjonarne 

1.3. Poziom studiów Studia drugiego stopnia, magisterskie 

1.4. Profil studiów Ogólnoakademicki 

1.5. Osoba przygotowująca kartę przedmiotu       dr hab. Rafał Urbański 

1.6. Kontakt  rafal.urbanski@ujk.edu.pl 

 
 
 

2. OGÓLNA CHARAKTERYSTYKA PRZEDMIOTU 

2.1. Język wykładowy polski 

2.2. Wymagania wstępne brak 

 
 

3. SZCZEGÓŁOWA CHARAKTERYSTYKA PRZEDMIOTU 

3.1 Forma zajęć  ćwiczenia 

3.2 Miejsce realizacji zajęć Sale dydaktyczne Instytutu Sztuk Wizualnych 

3.3 Forma zaliczenia zajęć Zaliczenie z oceną  

3.4 Metody dydaktyczne podające: objaśnienie 
problemowe: dyskusja, 
eksponujące: pokaz 
praktyczne: ćwiczenia przedmiotowe 
inne: udział w okazjonalnych warsztatach, wewnętrznych i 
zewnętrznych konkursach, wystawach 

3.5 Wykaz 
literatury 

podstawowa 1. Sketching : drawing techniques for product designers / Koos 
Eissen and Roselien Steur. Amsterdam: BIS, 2021. 

2. Colour in fashion illustration : drawing and painting techniques 
/ Tiziana Paci ; English translation by Katherine Kirby. Barcelona 
: Promopress, 2018. 

3. Rysunki i ich otoczenie = Drawings and their environment : 
Mikołaj Poliński / [redakcja Wojciech Gorączniak, Mikołaj 
Poliński ; tłumaczenie Marcin Turski]. Poznań : Wydział 
Malarstwa i Rysunku Uniwersytetu Artystycznego, 2015. 

4. Rysowanie postaci : od teorii do praktyki / Andrew Loomis ; 
tłumaczył Tomasz Tesznar. Poznań: Zysk i S-ka Wydawnictwo, 
2015. 



 

uzupełniająca 1. Bogusław Grochowski, Geometria wykreślna z perspektywa 
stosowaną, Warszawa 1988 

2. Świat z perspektywy sztuki, sztuka w perspektywie świata. T. 4, 
#Rysunek / pod redakcją Marcina Jaworskiego i Joanny 
Cieślikowskiej. Wydawnictwo Naukowe Uniwersytetu Mikołaja 
Kopernika, 2022. 

 
 

4. CELE, TREŚCI I EFEKTY UCZENIA SIĘ 

4.1 Cele przedmiotu (z uwzględnieniem formy zajęć) 
C1 – wiedza: zapoznanie z technikami i technologiami stosowanymi w rysunkowym wspomaganiu 
projektowania, umożliwiającymi zapis idei i koncepcji projektowych. 
C2 – umiejętności: kształcenie umiejętności posługiwania się rysunkiem prezentacyjnym w pracy 
koncepcyjnej do wizualizacji form przestrzennych, w tym tworzenia szkiców badawczych, rysunków 
konstrukcyjnych i prezentacyjnych z zastosowaniem technik klasycznych i cyfrowych. 
C3 – kompetencje społeczne: kształcenie postawy refleksyjnej i samodzielnej, otwartej na poszukiwanie, 
zbieranie, analizowanie informacji niezbędnych w procesie projektowym, a także na komunikację i 
współpracę w zakresie prezentacji idei projektowych za pomocą rysunku. 

4.2 Treści programowe (z uwzględnieniem formy zajęć) 
Kompleksowe zastosowanie rysunku w całości procesu projektowego: proces badawczy, inwentaryzacja 
przedmiotu, analiza problemu, szkice koncepcyjne, szkice komunikacji bezpośredniej, rysunki objaśniające, 
rysunki prezentacyjne. Aspekty ogólne dokumentacji technicznej. Rysunek perspektywiczny odnoszący się 
do różnorodnych form rzutowania obiektów  i  układów   przestrzennych.  Szkice i rysunki konstrukcyjne z 
zastosowaniem różnorodnych technik klasycznych i cyfrowych. Rysunkowe postrzeganie przedmiotu. 
Studium rysunkowe obiektów użytkowych, układów przestrzennych, struktur funkcjonalnych, procesu 
użytkowego z zastosowaniem różnorodnych technik. Formy prezentacji rysunków koncepcyjnych. 

 
 
4.3 Przedmiotowe efekty uczenia się 

Efekt  Student, który zaliczył przedmiot 

Odniesienie do 
kierunkowych 

efektów 
uczenia się 

w zakresie WIEDZY: 

   

w zakresie UMIEJĘTNOŚCI: 

U01 Rozwija swoje umiejętności badawczo-artystyczne i technologiczne, 
samodzielnie planując proces twórczy i eksplorując nowe media. 

STR2A_U08 

w zakresie KOMPETENCJI SPOŁECZNYCH: 

K01 Jest przygotowany do samokrytycznej oceny własnej twórczości oraz 
konstruktywnej krytyki projektów artystycznych innych twórców. Potrafi 
weryfikować i rozwijać swoją wiedzę, a w przypadku problemów 
twórczych czy badawczych – korzystać z opinii ekspertów i 
współpracować w ramach zespołów interdyscyplinarnych 

STR2A_K05 

K02 Potrafi w sposób klarowny i przekonujący prezentować skomplikowane 
formalnie i ideowo projekty artystyczne z wykorzystaniem nowoczesnych 
technologii informacyjnych do efektywnej komunikacji swoich koncepcji i 
ich upowszechniania w różnych kontekstach kulturowych i medialnych. 

STR2A_K07 



 

 
 

4.4 Sposoby weryfikacji osiągnięcia przedmiotowych efektów uczenia się  

Efekty przedmiotowe 
(symbol) 

Sposób weryfikacji (+/-) 

Aktywność na zajęciach Praca własna Praca  w grupie 

Forma zajęć Forma zajęć Forma zajęć 

C C C 

U01 + +  

K01 + + + 

K02 + +  

 
 

4.5 Kryteria oceny stopnia osiągnięcia efektów uczenia się 

Forma 
zajęć Ocena 

Kryterium oceny 
Waga zadań: 
60% Realizacja zadań. Jakość merytoryczna, formalna, techniczno-technologiczna  prac. 
40% Praca i zaangażowanie studenta, dynamika rozwoju jego wiedzy, umiejętności 

twórczych i kompetencji społecznych  

ćwicze
nia 
(C)* 

3 Zna podstawowe techniki rysunkowe i potrafi wykonać proste szkice koncepcyjne. 
Rozumie znaczenie rysunku w procesie badawczym i inwentaryzacji przedmiotu. 
Uczestniczy w zajęciach, wykonując podstawowe ćwiczenia z zakresu szkiców 
analitycznych. 

3,5 Potrafi zastosować podstawowe techniki rysunkowe w analizie problemu i wstępnych 
szkicach koncepcyjnych. Wykazuje większą aktywność w ćwiczeniach praktycznych. 
Rozumie rolę rysunku jako narzędzia komunikacji i potrafi sporządzić proste rysunki 
objaśniające. 

4 Samodzielnie realizuje szkice koncepcyjne oraz rysunki objaśniające. Zna i stosuje 
różnorodne techniki klasyczne i cyfrowe w procesie inwentaryzacji i analizy problemu. 
Wykazuje inicjatywę w eksploracji form rzutowania i układów przestrzennych. Potrafi 
stworzyć czytelne rysunki konstrukcyjne. 

4,5 Kreatywnie wykorzystuje techniki rysunkowe w całym procesie projektowym, od analizy 
problemu po prezentację koncepcji. Potrafi integrować różnorodne techniki klasyczne i 
cyfrowe w swoich projektach. Wykazuje dużą aktywność podczas zajęć, poszukując 
autorskich rozwiązań formalnych. Tworzy rysunki o wysokim poziomie estetycznym i 
merytorycznym. 

5 Tworzy oryginalne opracowania rysunkowe, wykorzystując zaawansowane techniki 
klasyczne i cyfrowe. Potrafi krytycznie ocenić i uzasadnić zastosowane środki wyrazu 
artystycznego. Wykazuje pełną samodzielność w pracy nad projektami, łącząc różne formy 
rzutowania, analizy i prezentacji. Aktywnie uczestniczy w dyskusjach, dzieląc się wiedzą i 
inspiracjami. Prezentuje wysoki poziom integracji aspektów technicznych i artystycznych w 
swoich realizacjach. 

 
 
 

5. BILANS PUNKTÓW ECTS – NAKŁAD PRACY STUDENTA 

Kategoria Obciążenie studenta 



 

Studia 
stacjonarne 

Studia 
niestacjonarne 

LICZBA GODZIN REALIZOWANYCH PRZY BEZPOŚREDNIM UDZIALE 
NAUCZYCIELA /GODZINY KONTAKTOWE/ 135  

Udział w ćwiczeniach 135  

SAMODZIELNA PRACA STUDENTA /GODZINY NIEKONTAKTOWE/ 90  

Przygotowanie do ćwiczeń 70  

Przygotowanie do zaliczenia 20  

ŁĄCZNA LICZBA GODZIN 225  

PUNKTY ECTS za przedmiot 9  

 
 
 
Przyjmuję do realizacji    (data i czytelne  podpisy osób prowadzących przedmiot w danym roku akademicki 
 
                ............................................................................................................................ 


