KARTA PRZEDMIOTU

Kod przedmiotu 0212.2.EDUP1.C.PAKW
Nazwa przedmiotu polskim Podstawy animacji kultury wizualnej
w jezyku angielskim Basics of visual culture animation

1. USYTUOWANIE PRZEDMIOTU W SYSTEMIE STUDIOW

1.1. Kierunek studiow Sztuki plastyczne

1.2. Forma studiow Stacjonarne

1.3. Poziom studiéw Licencjackie

1.4. Profil studiéw* Ogolnoakademicki

1.5. Osoba przygotowujaca karte przedmiotu dr Magdalena Lesniak

1.6. Kontakt magdalena.lesniak@ujk.edu.pl

2. OGOLNA CHARAKTERYSTYKA PRZEDMIOTU

2.1. Jezyk wykladowy polski

2.2. Wymagania wstepne* brak

3. SZCZEGOLOWA CHARAKTERYSTYKA PRZEDMIOTU

3.1. Forma zaje¢ wyklady, ¢wiczenia

3.2. Miejsce realizacji zajeé zajgcia tradycyjne w pomieszczeniu dydaktycznym UJK
3.3. Forma zaliczenia zajeé Zaliczenie z ocena (semestr 1)

3.4. Metody dydaktyczne Metody podajace: instruktaz, wyktad informacyjny.

Metody problemowe: dyskusja-burza mézgow, uczenie aktywizujace-analiza
przypadkow, uczenie aktywizujace - Klasyczna metoda problemowa.
Metody eksponujace: wystawa.

Metody praktyczne: ¢wiczenia przedmiotowe, zajecia praktyczne

3.5. Wykaz podstawowa Ziotowicz K. Regionalne projekty edukacyjne jako forma stymulowania aktywnosci
literatury kulturowej dzieci i mtodziezy, w: red. Gajda J. Humanistyczno — antropologiczna
ewolucja pedagogiki kultury. Konsekwencje dla teorii i praktyki. Impuls, Krakow,
2009

Kubinowski D Lewartowicz U. Animacja kultury w perspektywie pedagogicznej:
studia i szkice, Impuls, Krakow 2019

Lewartowicz U. Rozanski A. Animator kultury — profesja bez granic. Wydawnictwo
UMCS, Lublin, 2024

uzupelniajaca Mencwel M. Edukacyjna rola sztuki wspolczesnej na przykiadzie Zachety —
Narodowej Galerii Sztuki. Wydawnictwo Naukowe UKSW. Warszawa 2024

4. CELE, TRESCI I EFEKTY UCZENIA SIE

4.1. Cele przedmiotu (z uwzglednieniem formy zajec)

C1. Wiedza - Zapoznanie z pojeciem animacji kultury i jej znaczeniem oraz terminologig i problematyka w jej obrebie.
C1. Umiejetnosci - Przygotowanie do samodzielnej realizacji projektoéw animacyjnych.

C2. Kompetencje spoteczne - Uwrazliwienie na potrzeby wszystkich grup spotecznych przy opracowywaniu projektow
animacyjnych.

4.2. Tresci programowe (z uwzglednieniem formy zajec)

Zajecia wprowadzajace — zapoznanie z karta przedmiotu oraz wymaganiami. Pojecie i znacznie animacji. Analiza probleméw
animacji we wspotczesnym $wiecie. Teoretyczne problemy animacji kulturalnej. Metoda projektu. Dobre praktyki w animacji
grup spotecznych, analiza na podstawie literatury przedmiotu — 3 grupy: teoretyczne opracowania, dokumentalne,
metodyczne. Techniki animacji plastycznej w pracy zawodowej. Funkcje upowszechniania dobr kultury. Istota procesu
upowszechniania kultury w dobie wspotczesnosci. Instytucje upowszechniajace kultur¢ wizualna ich charakterystyka oraz
metody dziatania. Animator kultury w dziele aktywizacji srodowiska. Czas wolny jako podstawowy warunek animacji. Rola
medidow w upowszechnianiu i promocji kultury wizualnej. Ponadczasowy wymiar animacji i wychowania przez sztuke.
Dziatalno$¢ animacyjna w obronie przed patologizacja zycia spotecznego.

4.3. Przedmiotowe efekty uczenia si¢

- Odniesienie do

= , . . kierunkowych

2

& Student, ktory zaliczyl przedmiot efektéw uczenia
sie

w zakresie WIEDZY::




WO01 | Wie czym jest animacja kultury i jakie cechy posiada animator kultury. EDUPIA W01
EDUPIA W06
W02 | Zna instytucje upowszechniajace kulture w regionie, kraju i za granica. EDUPIA_ W05
w zakresie UMIEJETNOSCI:
UO01 | Umie dokona¢ krytycznej analizy projektu z zakresu animacji kultury i uzasadni¢ swoja ocene. EDUPIA Ul13
U02 | Umie opracowac¢ autorski projekt animacyjny, upowszechniajacy sztuk¢ wizualng, uwzgledniajacy | EDUP1A_UO0S5
potrzeby wszystkich grup spotecznych. EDUPIA _U09
EDUPIA U112
w zakresie KOMPETENCJI SPOLECZNYCH:
K01 |Odpowiada za samodzielnie opracowane koncepcje, potrafigc dokona¢ ich autokrytycznej analizy. | EDUP1A_KO1
EDUPIA K04
K02 | Potrafi kontrolowaé swoje zachowanie podczas publicznych wystapien. EDUP1A K03
4.4. Sposoby weryfikacji osiagniecia przedmiotowych efektéw uczenia sie
Sposob weryfikacji (+/-)
Inne
q iz jakie?)*
Efekty Egzamin Kolokwium®* Projekt* AKktywnos$é Praca Praca (;]1; lteesz _
. ustny/pisemny* na zajeciach*® wlasna* W grupie® :
przedmiotowe stosowany w
(symbol) e-learningu
Forma zajeé¢ Forma zajec Forma zaje¢ Forma zaje¢ Forma zaje¢ Forma zaje¢ Forma zaje¢
wycCc. ..\ wiyCcy.. Wi Ci.. |\ Wi Cy... |\ WiCi.. |\ WiCi..| W, C
Wol + +
w02 +
uo1 +
U2 +
K01 +
K02 +

*niepotrzebne usungé

4.5. Kryteria oceny stopnia osiagniecia efektéw uczenia si¢

Forma
zajeé

Ocena

Kryterium oceny

3

Student zna wybrane poj¢cia zwigzane z animacjg kultury wizualnej, ale ma trudnosci z ich zrozumieniem i
zastosowaniem w kontekscie spotecznym i kulturowym. Wykazuje powierzchowna znajomos¢ tresci wyktadow
oraz ograniczone zrozumienie roli animatora i instytucji kultury. Ma trudno$¢ w analizie literatury przedmiotu.

3,5

Student orientuje si¢ w podstawowych zagadnieniach animacji kultury wizualnej, rozpoznaje rolg instytucji
kultury i podstawowe funkcje upowszechniania dobr kultury. Potrafi wstepnie wskazaé znaczenie animacji w
kontekscie spotecznym, lecz jego analizy sg czeSciowe lub ogdlne. Wykazuje umiarkowang aktywno$¢
poznawcza.

wyklad (W)

Student poprawnie rozumie pojecie animacji kultury wizualnej i potrafi wskaza¢ jej funkcje w przestrzeni
spotecznej i instytucjonalnej. Rozréznia podstawowe podejscia teoretyczne i metodyczne. Potrafi odnies¢ si¢ do
wybranych przyktadow dobrych praktyk oraz analizuje role¢ mediow i instytucji kultury w upowszechnianiu
sztuki.

(W tym e-learning)

4,5

Student wykazuje dobra orientacje w zakresie teorii i praktyki animacji kultury wizualne;j. Potrafi samodzielnie
analizowa¢ zagadnienia omawiane na wyktadach, wskazujac ich wspodtczesne znaczenie kulturowe i spoteczne.
Trafnie interpretuje literature, uwzgledniajgc r6znorodne podejscia (teoretyczne, dokumentalne, metodyczne).

Student wnikliwie analizuje teoretyczne i spoleczne aspekty animacji kultury wizualnej. Swiadomie postuguje
si¢ wiedza z wyktadow i literatury, formutujac oryginalne i poglebione wnioski. Potrafi krytycznie ocenic role
animatora, instytucji kultury oraz mediéw w procesie upowszechniania kultury. Charakteryzuje si¢ wysokim
poziomem refleksji i umiejetnoscia syntezy wiedzy interdyscyplinarne;.

Student zna podstawowe pojgcia zwigzane z animacja kultury wizualnej, jednak ma trudnosci z analiza
zagadnien teoretycznych i praktycznych. Nie potrafi samodzielnie zastosowa¢ metody projektu. Wymaga
cigglego wsparcia w interpretacji literatury i analizie funkcjonowania instytucji kultury. Jego aktywno$¢ w
zaj¢ciach jest ograniczona.

3,5

©)*

Student rozumie podstawowe funkcje animacji kultury i zna wybrane techniki animacyjne. Potrafi czgsciowo
zastosowa¢ metode projektu, lecz z ograniczong refleksja. Wstepnie analizuje rolg instytucji kultury i medidw,
jednak jego wypowiedzi czesto sg ogdlnikowe. Aktywnie uczestniczy w zajeciach, choé potrzebuje wskazowek.

¢wiczenia
(W tym e-learning)
N

I3

Student samodzielnie analizuje problemy animacji kultury wizualnej i potrafi wskaza¢ ich znaczenie we
wspotczesnym $wiecie. Poprawnie stosuje metode projektu oraz interpretuje literature z zakresu animacji
(teoretyczng, dokumentalng, metodyczng). Rozumie funkcje instytucji kultury i rol¢ animatora w aktywizacji
srodowisk spotecznych

4,5

Student wykazuje si¢ dobra znajomoscia zagadnien animacji kultury wizualnej oraz samodzielno$cia w pracy
projektowe;j. Trafnie analizuje relacje migdzy mediami, instytucjami kultury i spoteczna funkcja animacji.
Potrafi tworczo odniesé si¢ do literatury przedmiotu i przyktadow dobrych praktyk. Aktywnie uczestniczy w
zajeciach i dyskusjach




5 Student poglebienie analizuje teoretyczne i praktyczne aspekty animacji kultury wizualnej. Tworzy samodzielne
i tworcze interpretacje literatury oraz projektow animacyjnych. Trafnie taczy wiedzg z réznych obszarow —
kultury, edukacji, mediow i socjologii — w analizie zjawisk spotecznych. Wykazuje wysoki poziom krytycyzmu,
zaangazowania i refleksji. Jego aktywnos$¢ §wiadczy o dojrzatym rozumieniu roli animatora kultury we
wspotczesnym §wiecie.

5. BILANS PUNKTOW ECTS — NAKLAD PRACY STUDENTA

Obciazenie studenta

Kategoria Studia Studia
stacjonarne | niestacjonarne

LICZBA GODZIN REALIZOWANYCH PRZY BEZPOSREDNIM UDZIALE

NAUCZYCIELA /GODZINY KONTAKTOWE/ 40
Udzial w wyktadach* 15
Udziat w ¢wiczeniach, konwersatoriach, laboratoriach* 25

Udzial w egzaminie/kolokwium zaliczeniowym*

Inne (nalezy wskaza¢ jakie? np. e-learning)*

SAMODZIELNA PRACA STUDENTA /GODZINY NIEKONTAKTOWE/ 50

Przygotowanie do wyktadu*

Przygotowanie do ¢wiczen, konwersatorium, laboratorium*

Przygotowanie do egzaminu/kolokwium*

Zebranie materiatow do projektu, kwerenda internetowa™*

Opracowanie prezentacji multimedialnej*

Inne (jakie?)*
LACZNA LICZBA GODZIN 90
PUNKTY ECTS za przedmiot 3

*niepotrzebne usungé




