
 

KARTA PRZEDMIOTU 
 

Kod przedmiotu 0211.2.STR2.C.KUST 

Nazwa przedmiotu 
w języku  

polskim Kuratorstwo i upowszechnianie sztuk transmedialnych 
Curation and Dissemination of Transmedia Arts angielskim 

 
 

 
1. USYTUOWANIE PRZEDMIOTU W SYSTEMIE STUDIÓW 

1.1. Kierunek studiów Sztuki transmedialne 

1.2. Forma studiów Studia stacjonarne 

1.3. Poziom studiów Studia pierwszego stopnia, licencjackie 

1.4. Profil studiów Ogólnoakademicki 

1.5. Osoba przygotowująca kartę przedmiotu       dr Maciej Zdanowicz 

1.6. Kontakt  maciej.zdanowicz@ujk.edu.pl 

 
 
 

2. OGÓLNA CHARAKTERYSTYKA PRZEDMIOTU 

2.1. Język wykładowy polski, angielski 

2.2. Wymagania wstępne brak 

 
 

3. SZCZEGÓŁOWA CHARAKTERYSTYKA PRZEDMIOTU 

3.1 Forma zajęć  Wykład, Ćwiczenia 

3.2 Miejsce realizacji zajęć Sale wykładowe Instytutu Sztuk Wizualnych oraz instytucje zajmujące 
się promocja sztuk wizualnych 

3.3 Forma zaliczenia zajęć Zaliczenie z oceną 

3.4 Metody dydaktyczne Wykład, prezentacja multimedialna, interpretacja dzieł sztuki i 
tekstów źródłowych, ćwiczenia przedmiotowe 

3.5 Wykaz 
literatury 

podstawowa Artysta / kurator, M. Poprzęcka (red.), Warszawa 2019  
Dragićević Šešić Milena, Kultura: zarządzanie, animacja, marketing, 
Warszawa 2010  
 
Społeczno-polityczne inspiracje w kulturze i sztuce wizualnej: praca 
zbiorowa, Ł. Jureńczyk / J. Szczutkowska (red.), Bydgoszcz 2016  
Szostak Michał, Sztuka zarządzania, zarządzanie sztuką, Łódź 2023  
 
Uczestnictwo, ruch, wspólnota, M. Matysek-Imielińska (red.), 
Wrocław (2016)  
  
Łomny Zygmunt, W intencji przetrwania i rozwoju : kultura i 
edukacja - o wspólnotową i humanistyczną rewolucję przetrwania i 
naprawę świata, Warszawa 1998  

mailto:maciej.zdanowicz@ujk.edu.pl


 

uzupełniająca Dodatkowo wskazane jest aktualne polskie i zagraniczne 
czasopiśmiennictwo kulturalno-artystyczne, np. „Contemporary 
Lynx”, „SZUM” i inne. 

 
 

4. CELE, TREŚCI I EFEKTY UCZENIA SIĘ 

4.1 Cele przedmiotu (z uwzględnieniem formy zajęć) 
 
C1 – wiedza: dostarczenie wiedzy na temat współczesnych strategii kuratorskich oraz metod 
upowszechniania sztuki transmedialnej 
C2 – umiejętności: rozwijanie umiejętności organizacji wystaw, analizy modeli ekspozycyjnych i zarządzania 
archiwami sztuki cyfrowej 
C3 – kompetencje społeczne: kształcenie zdolności do krytycznej oceny strategii wystawienniczych w 
kontekście zmieniających się technologii i mediów 

4.2 Treści programowe (z uwzględnieniem formy zajęć) 
 

Kuratorstwo i upowszechnianie sztuki transmedialnej, uwzględniające wyzwania związane z 
wystawiennictwem dzieł interaktywnych, immersyjnych oraz generatywnych. Problematyka archiwizacji i 
odbioru sztuki cyfrowej. Współczesne strategie kuratorskie, modele pracy kuratora w kontekście 
przestrzeni fizycznych (muzea, galerie, biennale) oraz cyfrowych (wirtualne wystawy, archiwa online, 
blockchain, NFT). Role instytucji artystycznych w dobie postmedialności oraz wpływ platform 
streamingowych i mediów społecznościowych na percepcję i dystrybucję sztuki. 
Teoretyczne i praktyczne aspekty kuratorstwa transmedialnego, uwzględniające filozofię wystawiania dzieł 
sztuki immersyjnej, sztuki nowych mediów, VR, AR, sound artu oraz działań site-specific. Analiza wybranych 
przykładów międzynarodowych projektów kuratorskich (m.in. Ars Electronica, Transmediale, Biennale w 
Wenecji – Pawilon VR) oraz lokalne inicjatywy eksperymentalne. Narzędzia do analizy i krytyki 
współczesnych modeli upowszechniania sztuki transmedialnej, rozwijające umiejętności projektowania 
autorskich strategii kuratorskich, organizacji wystaw i wydarzeń artystycznych oraz adaptacji przestrzeni 
ekspozycyjnych do dzieł o dynamicznej, zmiennej i interaktywnej strukturze. 

 
4.3 Przedmiotowe efekty uczenia się 

 

Efekt  Student, który zaliczył przedmiot 
Odniesienie do 

kierunkowych efektów 
uczenia się 

w zakresie WIEDZY: 

W01 Ma zaawansowaną wiedzę na temat współczesnych strategii 
kuratorskich oraz modeli pracy kuratora w kontekście sztuki 
transmedialnej, zarówno w przestrzeniach fizycznych, jak i 
cyfrowych. 

STR2A_W07 

W02 Zna i rozumie teoretyczne i praktyczne aspekty kuratorstwa dzieł 
immersyjnych, interaktywnych i generatywnych, uwzględniając 
wyzwania archiwizacji oraz odbioru sztuki cyfrowej. 

STR2A_W10, 
STR2A_W11 

w zakresie UMIEJĘTNOŚCI: 

U01 Wykorzystuje własne umiejętności w celu organizacji wystaw, 
projektowania strategii kuratorskich oraz adaptacji przestrzeni 
ekspozycyjnych do specyfiki sztuki transmedialnej. 

STR2A_U09 



 

U02 Świadomie posługuje się narzędziami analizy i krytyki 
współczesnych modeli upowszechniania sztuki transmedialnej, 
projektując autorskie strategie kuratorskie i wydarzenia 
artystyczne. 

STR2A_U10, 
STR2A_U11 

w zakresie KOMPETENCJI SPOŁECZNYCH: 

K01 Potrafi współpracować w interdyscyplinarnych zespołach oraz 
organizować projekty kuratorskie, integrując różne formy sztuki 
transmedialnej w spójne doświadczenia wystawiennicze. 

STR2A_K02,  
STR2A_K03 

K02 Jest zdolny do wydawania krytycznych opinii na temat metod 
upowszechniania sztuki oraz ich wpływu na odbiorcę, 
uwzględniając kwestie etyczne, technologiczne i instytucjonalne. 

STR2A_K04,  
STR2A_K05 

K03 Potrafi prezentować i komunikować koncepcje kuratorskie, 
dostosowując formy promocji i narracji wystawienniczej do 
specyfiki dynamicznych i interaktywnych dzieł sztuki. 

STR2A_K06,  
STR2A_K07 

 
 
 
 
 

4.4 Sposoby weryfikacji osiągnięcia przedmiotowych efektów uczenia się  

Efekty 
przedmiotowe 

(symbol) 

Sposób weryfikacji (+/-) 

Egzamin 
ustny/pise

mny* 

Kolokwiu
m* Projekt* 

Aktywnoś
ć               

na 
zajęciach* 

Praca 
własna* 

Praca                  
w grupie* 

Inne 
(jakie?)* 

 Forma 
zajęć 

Forma 
zajęć 

Forma 
zajęć 

Forma 
zajęć 

Forma 
zajęć 

Forma 
zajęć 

Forma 
zajęć 

W C ... W C ... W C ... W C ... W C ... W C ... W C ... 

W01    +       +           

W02    +       +           

U01    +       +           

U02    +       +           

K01    +       +           

K02    +       +           

K03    +       +           

 
*niepotrzebne usunąć 
 

4.5 Kryteria oceny stopnia osiągnięcia efektów uczenia się 

Forma zajęć Ocena Kryterium oceny 



 

wykład 
(W) 

3 50%-60% uzyskanych punktów z kolokwium zaliczeniowego 

3,5 61%-70% uzyskanych punktów z kolokwium zaliczeniowego 

4 71%-80% uzyskanych punktów z kolokwium zaliczeniowego 

4,5 81%-90% uzyskanych punktów z kolokwium zaliczeniowego 

5 91%-100% uzyskanych punktów z kolokwium zaliczeniowego 

ćwiczenia 
(C)* 

3 50%-60% uzyskanych punktów za pracę zaliczeniową, której tematyka została 
określona autorskim programem kształcenia 

3,5 61%-70% uzyskanych punktów za pracę zaliczeniową, której tematyka została 
określona autorskim programem kształcenia 

4 71%-80% uzyskanych punktów za pracę zaliczeniową, której tematyka została 
określona autorskim programem kształcenia 

4,5 81%-90% uzyskanych punktów za pracę zaliczeniową, której tematyka została 
określona autorskim programem kształcenia 

5 91%-100% uzyskanych punktów za pracę zaliczeniową, której tematyka została 
określona autorskim programem kształcenia 

 
 
 
 

5. BILANS PUNKTÓW ECTS – NAKŁAD PRACY STUDENTA 

Kategoria 

Obciążenie studenta 

Studia 
stacjonarne 

Studia 
niestacjonarne 

LICZBA GODZIN REALIZOWANYCH PRZY BEZPOŚREDNIM UDZIALE 
NAUCZYCIELA /GODZINY KONTAKTOWE/ 44  

Udział w wykładach 28  

Udział w ćwiczeniach 16  

SAMODZIELNA PRACA STUDENTA /GODZINY NIEKONTAKTOWE/ 31  

Przygotowanie do wykładu 10  

Przygotowanie do ćwiczeń 10  

Przygotowanie do zaliczeń i egzaminu 11  

ŁĄCZNA LICZBA GODZIN 75  

PUNKTY ECTS za przedmiot 3  

 
 
 
 
Przyjmuję do realizacji    (data i czytelne  podpisy osób prowadzących przedmiot w danym roku akademickim) 
 
 

............................................................................................................................ 


