KARTA PRZEDMIOTU

Kod przedmiotu 0212.2.EDUP1.A.PPMWA
Nazwa przedmiotu polskim Propedeutyka programéw do montazu wideo i animacji
w jezyku angielskim | Propaedeutics of video editing and animation software

1. USYTUOWANIE PRZEDMIOTU W SYSTEMIE STUDIOW

1.1. Kierunek studiow Sztuki plastyczne

1.2. Forma studiow Stacjonarne

1.3. Poziom studiéw Licencjackie

1.4. Profil studiéw* Ogolnoakademicki

1.5. Osoba przygotowujaca karte przedmiotu dr Jakub Matys

1.6. Kontakt jakub.matys@ujk.edu.pl

2. OGOLNA CHARAKTERYSTYKA PRZEDMIOTU

2.1. Jezyk wykladowy polski

2.2. Wymagania wstepne* brak

3. SZCZEGOLOWA CHARAKTERYSTYKA PRZEDMIOTU

3.1. Forma zaje¢ wyklady
3.2. Miejsce realizacji zajeé zaj¢cia tradycyjne w pomieszczeniu dydaktycznym UJK
3.3. Forma zaliczenia zajeé Zaliczenie z ocena (semestr 1)
3.4. Metody dydaktyczne Pogadanka, Wyktad problemowy, Dyskusja — burza mézgéw, Analiza przypadkow
3.5. Wykaz podstawowa Reisz K, Millar G. Technika montazu filmowego. Ttum. Karpinska K. Wydawnictwo
literatury Wojciech Marzec. Warszawa 2018.
Parent R. Animacja komputerowa. Wydawnictwo Naukowe PWN. Warszawa 2008.
uzupelniajaca Maestri George , Animacja cyfrowych postaci : podstawowe techniki animowania,
Gliwice : Helion, 2000

4. CELE, TRESCI I EFEKTY UCZENIA SIE

4.1. Cele przedmiotu (z uwzglednieniem formy zajec)

C1. Wiedza — zapoznanie studentéw z funkcjami i interfejsem programéw wykorzystywanych do montazu i animacji wideo;
przedstawienie etapow organizacji materialow audiowizualnych oraz omoéwienie zasad pracy na osi czasu, warstwach i sciezkach
dzwigkowych.

C2. Umiejetnosci — przygotowanie studentow do samodzielnego importu, porzadkowania i montazu materiatow wideo oraz
podstawowej animacji; ksztaltowanie umiejetnosci obstugi narzedzi edycyjnych, formatowania oraz eksportowania gotowych
projektow.

(3. Kompetencje spoleczne — ksztaltowanie postawy §wiadomego i odpowiedzialnego tworcy tresci wideo; uwrazliwienie studentéw
na znaczenie estetyki, narracji i etyki w komunikacji audiowizualne;.

4.2. Tresci programowe (z uwzglednieniem formy zajec)

Wprowadzenie do interfejsu uzytkownika i podstawowych funkcji programéw do montazu wideo (np. DaVinci Resolve, Adobe Premiere Pro)
oraz animacji (np. After Effects, Blender). Import i organizacja materiatéw wideo i graficznych. Proste techniki montazu: cigcie, przejscia,
sciezki dzwigkowe. Podstawy pracy z warstwami i osi czasu. Formatowanie i eksport gotowego materiatu.

4.3. Przedmiotowe efekty uczenia si¢

Odniesienie do

-
= , . . kierunkowych
2
< Student, ktory zaliczyl przedmiot efektéw uczenia
sie
w zakresic WIEDZY:
WO01 | Zna podstawowe pojecia i narzgdzia zwigzane z montazem wideo i animacja, w tym funkcje EDUPIA_ W01

interfejsu uzytkownika i dziatania w oprogramowaniu.

w zakresie UMIEJETNOSCI:

U01 | Postuguje si¢ podstawowymi technikami edycji wideo i animacji, takimi jak ciecie, dodawanie EDUPIA U12
przejs¢ i Sciezek dzwigkowych, formatowanie materiatu.

w zakresie KOMPETENCJI SPOLECZNYCH:

K01 | Wykazuje zaangazowanie w organizacj¢ pracy tworczej i potrafi dostosowacé si¢ do wymagan EDUPIA KO01
cyfrowego srodowiska pracy.




4.4. Sposoby weryfikacji osiagniecia przedmiotowych efektéw uczenia sie

Sposob weryfikacji (+/-)
Inne
q ix (jakie?)*
Efekty Egzz‘lmm Kolokwium* Projekt* Akt)./wr'msc Praca Pracz.l np. test -
. ustny/pisemny* na zajeciach* whasna* W grupie*
przedmiotowe stosowany w
(symbol) e-learningu
Forma zajeé Forma zajeé Forma zajeé Forma zajeé Forma zajeé Forma zajeé Forma zajeé
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*niepotrzebne usunqgé

4.5. Kryteria oceny stopnia osiagniecia efektow uczenia sie

Forma

. . | Ocena Kryterium oceny
zajeé

3 Student zna podstawowe funkcje programéw do montazu wideo i animacji. Potrafi ogolnie opisac interfejs
uzytkownika i sposob importu materialow. Ma trudnosci z rozréznieniem poszczego6lnych narzedzi
montazowych oraz etapow pracy z warstwami i osiami czasu.

3,5 | Student rozpoznaje interfejsy podstawowych programéw (np. DaVinci Resolve, Premiere Pro, After Effects,
Blender). Wstepnie rozumie funkcje cigcia, przejs¢ i organizacji materialdw. Potrafi wymieni¢ kroki niezbedne
do eksportu gotowego materiatu, cho¢ z ograniczong szczegdtowoscia.

4 Student poprawnie opisuje interfejs i funkcjonalno$¢ wybranych programéw do montazu wideo i animacji.
Rozumie podstawy pracy na osi czasu i z warstwami. Potrafi przedstawi¢ podstawowe techniki montazowe,
zasady organizacji projektu i etapy przygotowania materiatu do eksportu.

wyklad (W)

4,5 | Student wykazuje si¢ dobrg znajomoscia srodowisk do montazu i animacji. Poréwnuje funkcje poszczegélnych
programéw, trafnie analizuje procesy organizacji projektu, montazu i eksportu. Potrafi wskazaé zalety i
ograniczenia poszczegdlnych technik w kontek$cie zastosowan praktycznych.

Student biegle analizuje i interpretuje mozliwos$ci programéw do montazu i animacji. Wykazuje si¢
samodzielnoscia i oryginalnym podejsciem w ocenie funkcjonalno$ci narzedzi. Charakteryzuje si¢ wysokim
poziomem krytycyzmu i potrafi wskaza¢ najbardziej efektywne rozwigzania w kontekscie réznych zadan
montazowo-animacyjnych.

(W tym e-learning)
)]

5. BILANS PUNKTOW ECTS — NAKLAD PRACY STUDENTA

Obciazenie studenta

Kategoria Studia Studia
stacjonarne | niestacjonarne

LICZBA GODZIN REALIZOWANYCH PRZY BEZPOSREDNIM UDZIALE 12
NAUCZYCIELA /GODZINY KONTAKTOWE/

Udzial w wykiadach* 12

Udziat w ¢wiczeniach, konwersatoriach, laboratoriach*

Udzial w egzaminie/kolokwium zaliczeniowym*

Inne (nalezy wskaza¢ jakie? np. e-learning)*

SAMODZIELNA PRACA STUDENTA /GODZINY NIEKONTAKTOWE/ 13

Przygotowanie do wyktadu*

Przygotowanie do ¢wiczen, konwersatorium, laboratorium*

Przygotowanie do egzaminu/kolokwium*

Zebranie materiatow do projektu, kwerenda internetowa™*

Opracowanie prezentacji multimedialnej*

Inne (jakie?)*
LACZNA LICZBA GODZIN 25
PUNKTY ECTS za przedmiot 1

*niepotrzebne usungé




