KARTA PRZEDMIOTU

Kod przedmiotu 0212.2.EDUP1.A.PP2D
Nazwa przedmiotu polskim Propedeutyka programéw 2D
w jezyku angielskim Propedeutics of 2D programs

1. USYTUOWANIE PRZEDMIOTU W SYSTEMIE STUDIOW

1.1. Kierunek studiow Sztuki plastyczne

1.2. Forma studiéw Stacjonarne

1.3. Poziom studiéw Licencjackie

1.4. Profil studiow* Ogolnoakademicki

1.5. Osoba przygotowujaca karte przedmiotu dr Alicja Wieczorek

1.6. Kontakt alicja.wieczorek@ujk.edu.pl

2. OGOLNA CHARAKTERYSTYKA PRZEDMIOTU

2.1. Jezyk wykladowy polski

2.2. Wymagania wstepne* brak

3. SZCZEGOLOWA CHARAKTERYSTYKA PRZEDMIOTU

3.1. Forma zaje¢ wyklady
3.2. Miejsce realizacji zajeé zajecia tradycyjne w pomieszczeniu dydaktycznym UJK
3.3. Forma zaliczenia zajeé Zaliczenie z oceng (semestr 1)
3.4. Metody dydaktyczne Podajace: wyktad, instruktaz
Problemowe: dyskusja
3.5. Wykaz podstawowa 1.Glitschka, Von, Grafika vectorowa : szkolenie podstawowe Gliwice : HELION,
literatury 2012.

2.Adobe Illustrator CS5/CSS PL : oficjalny podrecznik / thumaczenie Joanna
Zatorska., Gliwice : Wydawnictwo Helion, copyright © 2011.

3.Adobe Photoshop CS5/CS5 PL : oficjalny podr¢cznik / Adobe Creative Team ;
tlhumaczenie: Zbigniew Wasko, Gliwice : Wydawnictwo Helion, copyright © 2011.

uzupelniajaca 1.Lieser, Wolf, The world of digital art / Wolf Lieser ; written contributions by Tilman
Baumgirtel et al. ; [transl. Robyn Anderson]. Potsdam : H. F. Ullmann : Tandem
Verlag, 2010.

2. Cendrowski, Kamil ,Adobe Photoshop 6 : efekty / Warszawa : "Translator", 2001.
3. Joanna Walewska-Choptiany. Cyfrowa dekada : zwiazki sztuki i technologii w
latach 1960-1975 /

4. CELE, TRESCI I EFEKTY UCZENIA SIE

1 Cele przedmiotu (z uwzglednieniem formy zajec)
C1. WIEDZA - Zapoznanie z wiedza na temat grafiki cyfrowej oraz programami do grafiki 2D,
C2. UMIEJETNOSCI - przekazanie umiejetnisci w zakresie rozrézniania funkcji i obszaréw wykorzystania grafiki rastrowej i
wektorowej, przestrzeni barw, doboru odpwiednich programéw oraz metod zapisu.
C3. KOMPETENCIJE SPOLECZNE — przekazanie kompetencji prowadzenia dyskusji na temat programéw 2D

2. Tresci programowe (z uwzglednieniem formy zajec)
Informacje na temat grafiki cyfrowej — rastrowej i wektorowej. Obszary wykorzystania obu rodzajow grafiki cyfrowej. Wady i zalety
grafiki wektorowej i cyfrowej. Programy do grafiki 2D. Edycja i zapis grafiki na przyktadzie wybranych programéw graficznych.
Przestrzenie barw i ich zastosowanie. Prezentacja przyktadowych dziet wykonanych za pomoca programéw 2D. Dyskusja na temat
programdéw do tworzenia grafiki cyfrowe;.

4.1. Przedmiotowe efekty uczenia si¢

Odniesienie do

= . . . kierunkowych
D
& Student, ktory zaliczyl przedmiot efektéw uczenia
sie
w zakresie WIEDZY:
W01 | ma szczegdtowg wiedze dotyczgcg programéw 2D i ich zastosowania EDUP1A _WO01
W02 | zna zasady tworzenia prac artystycznych i projektowych w programach EDUP2A_W03

graficznych, posiada wiedze zwigzang z technologiami stosowanymi w
obszarach sztuki cyfrowej 2D

w zakresie UMIEJETNOSCI:

uo1 EDUP2A_UO

samodzielnie podejmuje decyzje odnosnie tworzenia koncepcji i realizacji prac cyfrowych




korzystajac z adekwatnych programow gaficznych 3

uoz potrafi przewidzie¢ efekty projektowanych i realizowanych prac artystycznych EDUP2A_UO
podczas pracy w programach 2D 4

w zakresic KOMPETENCJI SPOLECZNYCH:

K01 |rozumie potrzebg uczenia si¢ przez cale zycie oraz proces doskonalenia umiejetnosei kreacyjnych, EDUP2A_KO01
ekspresji tworczej innych osoéb

K02 |posiada umiejetno$¢ samooceny réwniez konstruktywnej krytyki w stosunku do EDUP2A_KO04
dziatan twdrczych innych oséb

4.4 Sposoby weryfikacji osiagniecia przedmiotowych efektéw uczenia sie

Sposob weryfikacji (+/-)

Inne
Efekty Egzz'lmin Kolokwium* Projekt* Akt)./wr'ms'c' Praca Pracz.l (rllil)klti;l*-
prze dmiotowe ustny/pisemny* na zajeciach* wlasna* W grupie* ST T
(symbol) e-learningu
Forma zajeé Forma zajeé Forma zajeé Forma zajeé Forma zajeé Forma zajeé Forma zajeé
w|C w|C w|C w|cC w|C w|C w|C
W01 I
. +
..Uo1 +
+
K01 +
+

*niepotrzebne usungcé

4.5. Kryteria oceny stopnia osiagniecia efektéw uczenia sie

Forma
zajel

Ocena

Kryterium oceny

wyklad (W)

(W tym e-learning)

3

Uczestnictwo w zajgciach - minimum 50% obecnosci. Znajomos¢ zagadnien zwiazanych z
programami 2D.

35

Uczestnictwo w zajgciach - minimum 60% obecnosci. Znajomos¢ zagadnien zwigzanych z
programami 2D. Umiejetno$¢ rozrozniania funkeji i obszaréw wykorzystania grafiki rastrowej i
wektorowej, przestrzeni barw, doboru odpwiednich programéw oraz metod zapisu.

Uczestnictwo w zajgciach - minimum 70% obecnosci. Znajomos$¢ zagadnien zwigzanych z
programami 2D. Szczegdlowa wiedza dotyczaca programéw 2D i ich zastosowania. Umiejg¢tnosc
rozrozniania funkcji i obszarow wykorzystania grafiki rastrowej i wektorowej, przestrzeni barw, doboru
odpwiednich programéw oraz metod zapisu. Znajomo$¢ zasad tworzenia prac artystycznych i
projektowych w programach graficznych, posiadanie wiedzy zwigzanej z technologiami
stosowanymi w obszarach sztuki cyfrowej 2D.

4,5

Uczestnictwo w zajeciach - minimum 80% obecnosci. Znajomos$¢ zagadnien zwigzanych z
programami 2D. Szczegdlowa wiedza dotyczaca programéw 2D i ich zastosowania. Umiejg¢tnosc
rozrozniania funkcji i obszarow wykorzystania grafiki rastrowej i wektorowej, przestrzeni barw, doboru
odpwiednich programéw oraz metod zapisu. Znajomo$¢ zasad tworzenia prac artystycznych i
projektowych w programach graficznych, posiadanie wiedzy zwigzanej z technologiami
stosowanymi w obszarach sztuki cyfrowej 2D. Udziat w dyskusji.

Uczestnictwo w zajeciach - minimum 90% obecnos$ci. Znajomo$¢ zagadnien zwigzanych z
programami 2D. Szczegotowa wiedza dotyczaca programow 2D i ich zastosowania. Umiejetnosé
rozrézniania funkcji 1 obszarow wykorzystania gafiki rastrowej i wektorowej, przestrzeni barw, doboru
odpwiednich programéw oraz metod zapisu. Znajomos$¢ zasad tworzenia prac artystycznych i
projektowych w programach graficznych, posiadanie wiedzy zwigzanej z technologiami
stosowanymi w obszarach sztuki cyfrowej 2D. Samodzielnie podejmowanie decyzji odno$nie tworzenia
koncepcji i realizacji prac cyfrowych korzystajac z adekwatnych programéw graficznych. Udzial w dyskus;ji.
Wykazanie si¢ umiejetnoscig samooceny i konstruktywnej krytyki w stosunku do dziatan tworczych
innych os6b.

5. BILANS PUNKTOW ECTS — NAKLAD PRACY STUDENTA

Obciazenie studenta

Kategoria Studia Studia
stacjonarne niestacjonarne
LICZBA GODZIN REALIZOWANYCH PRZY BEZPOSREDNIM UDZIALE 12
NAUCZYCIELA /GODZINY KONTAKTOWE/




Udziat w wyktadach*

12

Udzial w éwiczeniach, konwersatoriach, laboratoriach*®

Udziat w egzaminie/kolokwium zaliczeniowym*

Inne (nalezy wskazac¢ jakie? np. e-learning)*

SAMODZIELNA PRACA STUDENTA /GODZINY NIEKONTAKTOWE/

13

Przygotowanie do wykladu*

Przygotowanie do ¢wiczen, konwersatorium, laboratorium*

Przygotowanie do egzaminu/kolokwium*

Zebranie materialow do projektu, kwerenda internetowa™

Opracowanie prezentacji multimedialnej*

Inne (jakie?)*

+£ACZNA LICZBA GODZIN

25

PUNKTY ECTS za przedmiot

*niepotrzebne usungé




