KARTA PRZEDMIOTU

Kod przedmiotu 0212.2.EDUP1.A.PNGC

Nazwa przedmiotu polskim Propedeutyka narzedzi I/O (wejscia/wyjscia) w grafice cyfrowej

w jezyku angielskim Propaedeutics of I/0 tools in digital graphics
1. USYTUOWANIE PRZEDMIOTU W SYSTEMIE STUDIOW

1.1. Kierunek studiow Sztuki plastyczne

1.2. Forma studiow Stacjonarne

1.3. Poziom studiéw Licencjackie

1.4. Profil studiéw* Ogolnoakademicki

1.5. Osoba przygotowujaca karte przedmiotu dr Jakub Matys

1.6. Kontakt jakub.matys@ujk.edu.pl
2. OGOLNA CHARAKTERYSTYKA PRZEDMIOTU

2.1. Jezyk wykladowy polski

2.2. Wymagania wstepne* brak

3. SZCZEGOLOWA CHARAKTERYSTYKA PRZEDMIOTU

3.1. Forma zaje¢ wyklady
3.2. Miejsce realizacji zajeé zaj¢cia tradycyjne w pomieszczeniu dydaktycznym UJK
3.3. Forma zaliczenia zajeé Zaliczenie z ocena (semestr 1)
3.4. Metody dydaktyczne Pogadanka, Wyktad problemowy, Dyskusja — burza mézgéw, Analiza przypadkow
3.5. Wykaz podstawowa Kwasny Aleksander, Od skanera do drukarki, Helion, Gliwice 2001
literatury [ y7ypetniajaca Petzold Charles, Kod. Ukryty jezyk komputeréw. Wydanie II, Helion Gliwice 2023

4. CELE, TRESCI I EFEKTY UCZENIA SIE

4.1. Cele przedmiotu (z uwzglednieniem formy zajec)

C1. Wiedza — przedstawienie studentom kategorii i funkcji narzedzi wejscia/wyjscia wykorzystywanych w grafice cyfrowej, w tym
tabletow graficznych, kamer, skaneréw 3D, projektoréw, drukarek 3D oraz technologii VR/AR; omdéwienie zasad dziatania i
potencjalnych zastosowan w praktyce tworczej.
C2. Umiejetnosci — przygotowanie studentéw do samodzielnej konfiguracji, kalibracji i obstugi urzadzen cyfrowych w kontekscie
realizacji projektow graficznych; ksztaltowanie zdolnosci praktycznego wykorzystania narzgdzi I/0O do komunikacji wizualnej i
interaktywne;.
(3. Kompetencje spoleczne — uwrazliwienie studentéw na znaczenie odpowiedzialnego korzystania z technologii w procesach
artystycznych i projektowych; wspieranie postawy otwartosci na rozwdj technologiczny i eksperyment.

4.2.

Tresci programowe (z uwzglednieniem formy zajec)

Przeglad narzedzi wejscia i wyjscia wykorzystywanych w grafice cyfrowej: tablety graficzne, manipulatory 3D, skanery 3D i 2D, kamery,
projektory, drukarki 3D i 2D, urzadzenia CNC (laser, ruter, ploter) VR/AR. Zasady dzialania i zastosowania w procesie tworczym. Instalacja,

konfiguracja, kalibracja urzadzen. Praktyczne ¢wiczenia z wykorzystaniem urzadzen w projektach graficznych.

4.3. Przedmiotowe efekty uczenia si¢

Odniesienie do

= .
g Student, ktory zaliczyl przedmiot el;;f(l;z?vkl(:cvgfllila
sie
w zakresie WIEDZY:
WO1 | Znairozumie podstawowe zasady dzialania i zastosowania urzadzen wejscia/wyjscia EDUPIA W01
wykorzystywanych w grafice cyfrowej, takich jak tablety graficzne, skanery, drukarki 3D oraz
urzadzenia VR/AR.
w zakresie UMIEJETNOSCI:
Uo1 Samodzielnie instaluje, konfiguruje i wykorzystuje narzgdzia I/O w projektach graficznych. EDUPIA U12
w zakresice KOMPETENCJI SPOLECZNYCH:
K01 | Wykazuje odpowiedzialnos¢ i zaangazowanie w procesie tworczym, korzystajac swiadomie z EDUPIA KO1

urzadzen wspomagajacych prace artystyczna.

4.4. Sposoby weryfikacji osiagnie¢cia przedmiotowych efektéw uczenia sie




Sposéb weryfikacji (+/-)
Inne
. i (jakie?)*
Efekty Egz;ilmm Kolokwium* Projekt* Akt}.IWI.msc Praca Praca} np. test -
. ustny/pisemny* na zajeciach* wlasna* W grupie®
przedmiotowe stosowany w
(symbol) e-learningu
Forma zajeé Forma zajeé Forma zaje¢ Forma zajeé Forma zajeé¢ Forma zaje¢ Forma zaje¢
wiCci..|\wiCi.. |\ WiCi..|WiC wicC wicC wicC
WO1 + +
U0l + +
K01 +
*niepotrzebne usungcé
4.5. Kryteria oceny stopnia osiggniecia efektow uczenia si¢
Forma .
. . | Ocena Kryterium oceny
zajec
3 Student zna podstawowe narzedzia wejscia i wyjscia wykorzystywane w grafice cyfrowej. Potrafi ogdlnie
wskaza¢ ich zastosowanie, jednak nie rozumie w petni zasad dziatania i konfiguracji. Wymaga wsparcia w
analizie roli tych narzedzi w procesie twdrczym.
3,5 | Student rozpoznaje i potrafi opisa¢ najwazniejsze urzadzenia I/O wykorzystywane w grafice cyfrowej. Wstepnie
rozumie zasady dziatania, instalacji i kalibracji wybranych narzedzi. Potrafi poda¢ przyktady ich uzycia w
_ kontekscie projektow graficznych, choé¢ w sposob ogdlny.
é 4 Student poprawnie charakteryzuje dziatanie i zastosowanie urzadzen I/0O w grafice cyfrowej (tablety,
= manipulatory, skanery, drukarki, projektory, VR/AR). Rozumie proces instalacji, konfiguracji i kalibracji
-E sprzetu. Potrafi wskaza¢ ich znaczenie w réznych etapach pracy tworczej.
? _ 4,5 | Student wykazuje si¢ dobrg znajomoscig narzedzi I/O i potrafi samodzielnie analizowa¢ ich funkcjonalno$¢.
g Poréwnuje rézne urzadzenia pod wzglgdem przydatnosci w konkretnych zastosowaniach graficznych. Potrafi
E krytycznie oceni¢ wptyw technologii na jako$§¢ procesu projektowego.
f 5 Student biegle analizuje i interpretuje dziatanie narzgdzi I/O wykorzystywanych w grafice cyfrowej.
= Charakteryzuje si¢ samodzielnoscia i oryginalnym podej$ciem w ocenie ich roli w procesie tworczym. Zna
‘E najnowsze rozwigzania i potrafi wskazac ich potencjat rozwojowy. Wykazuje wysoki poziom krytycyzmu i
~ potrafi zaproponowaé usprawnienia w wykorzystaniu omawianych technologii.

5. BILANS PUNKTOW ECTS — NAKEAD PRACY STUDENTA

Obciazenie studenta
Kategoria Studia Studia
] stacjonarne niestacjonarne
LICZBA GODZIN REALIZOWANYCH PRZY BEZPOSREDNIM UDZIALE 12
NAUCZYCIELA /GODZINY KONTAKTOWE/
Udzial w wyktadach* 12
Udzial w éwiczeniach, konwersatoriach, laboratoriach*
Udziat w egzaminie/kolokwium zaliczeniowym*
Inne (nalezy wskazac jakie? np. e-learning)*
SAMODZIELNA PRACA STUDENTA /GODZINY NIEKONTAKTOWE/ 13
Przygotowanie do wyktadu*
Przygotowanie do ¢wiczen, konwersatorium, laboratorium*
Przygotowanie do egzaminu/kolokwium*
Zebranie materiatow do projektu, kwerenda internetowa ™
Opracowanie prezentacji multimedialnej*
Inne (jakie?)*
L£ACZNA LICZBA GODZIN 25
PUNKTY ECTS za przedmiot 1

*niepotrzebne usungé




