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1. USYTUOWANIE PRZEDMIOTU W SYSTEMIE STUDIOW

1.1. Kierunek studiow

Sztuki transmedialne

1.2. Forma studiow

Studia stacjonarne

1.3. Poziom studiow

Studia pierwszego stopnia, licencjackie

1.4. Profil studiow

Ogdlnoakademicki

1.5. Osoba przygotowujgca karte przedmiotu | dr Maciej Zdanowicz

1.6. Kontakt

maciej.zdanowicz@ujk.edu.pl

2. OGOLNA CHARAKTERYSTYKA PRZEDMIOTU

2.1. Jezyk wyktadowy

polski, angielski

2.2. Wymagania wstepne

brak

3. SZCZEGOLOWA CHARAKTERYSTYKA PRZEDMIOTU

3.1 Forma zajec

Wyktad

3.2 Miejsce realizacji zaje¢

Sale wyktadowe i éwiczeniowe Instytutu Sztuk Wizualnych, galerie
sztuki wspotczesnej

3.3 Forma zaliczenia zajec

Zaliczenie z oceng

3.4 Metody dydaktyczne

Podajgce: wyktad wprowadzajgcy i omoéwienie zagadnien
Problemowe: dyskusja,
Praktyczne: ¢wiczenia przedmiotowe indywidualne i zespotowe

Ogladowe: prezentacje multimedialne

3.5 Wykaz podstawowa
literatury

Frutiger A., Cztowiek i jego znaki, Wydawnictwo D2d, Krakow 2010
Kolesar Z., Historia projektowania graficznego, Krakéw 2018

uzupetniajaca

D. Strinati, Wprowadzenie do kultury popularnej, Poznarn 1998

4. CELE, TRESCI | EFEKTY UCZENIA SIE



mailto:maciej.zdanowicz@ujk.edu.pl

4.1 Cele przedmiotu (z uwzglednieniem formy zajec)

C1 - wiedza: dostarczenie pogtebionej wiedzy na temat estetyki immersji i filozofii percepcji w kontekscie
sztuki nowych mediow
C2 — umiejetnosci: rozwijanie umiejetnosci analizy i interpretacji doswiadczen immersyjnych oraz ich
wptywu na odbiorce
C3 — kompetencje spoteczne: ksztatcenie zdolnosci do krytycznej analizy wptywu technologii immersyjnych
na percepcje i doswiadczenie estetyczne

4.2 Tresci programowe (z uwzglednieniem formy zajec)

Badaniu estetycznych i filozoficznych aspektow immersji w kontekscie sztuki transmedialnej oraz nowych form
doswiadczenia audiowizualnego. Analiza zjawiska zanurzenia zmystowego i intelektualnego w dziele sztuki,
uwzgledniajgca jego rézne poziomy — od iluzorycznej reprezentacji przestrzeni, przez interaktywnos¢, po rozszerzong
rzeczywistosé (XR). Koncepcje percepcji i doswiadczenia estetycznego, od klasycznych teorii fenomenologii (Maurice
Merleau-Ponty, Edmund Husserl) po wspétczesne ujecia afektu (Brian Massumi), kognitywistyki percepcji i
neuroestetyki. Rola multisensorycznosci w odbiorze dzieta oraz wptyw technologii VR, AR i Al na reorganizacje
procesow percepcyjnych. Filozoficzne ujecia immersyjnosci jako mechanizmu angazowania odbiorcy w srodowisko
artystyczne, uwzgledniajgc wspotczesne teorie obrazu (Hans Belting), koncepcje ,,ekranu rozszerzonego” (Anne
Friedberg) oraz symulacji (Jean Baudrillard). Zwigzki miedzy immersjg a ucieleSnionym poznaniem, dzwiekiem i
przestrzenig oraz percepcjg czasu w dzietach sztuki immersyjne;j.

4.3 Przedmiotowe efekty uczenia sie

Odniesienie do
Efekt Student, ktory zaliczyt przedmiot kierunkowych efektéw
uczenia sie
w zakresie WIEDZY:
wo1 Ma zaawansowang wiedze na temat estetycznych i filozoficznych STR2A_WO05
aspektéw immersji oraz jej znaczenia w sztuce transmedialne;j i
doswiadczeniach audiowizualnych.
wo2 Zna i rozumie klasyczne oraz wspétczesne koncepcje percepcji i STR2A_W11
doswiadczenia estetycznego, w tym fenomenologie, teorie afektu
i neuroestetyke.
wo3 Posiada wiedze na temat roli multisensorycznosci w odbiorze STR2A_W11
dzieta oraz wptywu technologii VR, AR i Al na reorganizacje
proceséw percepcyjnych.
w zakresie UMIEJETNOSCI:
uo1 Potrafi analizowac i interpretowac zjawiska immersji w kontekscie STR2A_U10
sztuki i filozofii percepcji, uwzgledniajac jej wptyw na odbiorce i
Srodowisko artystyczne.
w zakresie KOMPETENCJI SPOLECZNYCH:




4.4 Sposoby weryfikacji osiggniecia przedmiotowych efektow uczenia sie
Sposéb weryfikacji (+/-)
Egzamin . . Aktywnosé Praca Praca Inne
Efekty pisemny Kolokwium | - Projekt na wiasna | wgrupie | (jakie?)
przedmiotowe zajeciach
(symbol) Forma . .| Forma Forma Forma Forma Forma
zajec Forma zajec zajec zajec zajec zajec zajec
w ¢ ... w ¢ ..\ wWwcCc ...\w:Cc .. WC ..|\W C:i..|W C
Wo1 + + +
W02 + + +
W03 + + +
uo1 + + +
4.5 Kryteria oceny stopnia osiggniecia efektow uczenia sie
Forma zajec¢ | Ocena Kryterium oceny
3 50%-60% punktoéw uzyskanych z kolokwium zaliczeniowego, pracy semestralnej
3,5 61%-70% punktéw uzyskanych z kolokwium zaliczeniowego, pracy semestralnej
W{J\:;‘d 4 71%-80% punktéw uzyskanych z kolokwium zaliczeniowego, pracy semestralne;j
4,5 81%-90% punktow uzyskanych z kolokwium zaliczeniowego, pracy semestralnej
5 91%-100% punktéw uzyskanych z kolokwium zaliczeniowego, pracy semestralnej

5. BILANS PUNKTOW ECTS — NAKEAD PRACY STUDENTA

Obciazenie studenta
Kategoria Studia Studia
stacjonarne | niestacjonarne

LICZBA GODZIN REALIZOWANYCH PRZY BEZPOSREDNIM UDZIALE 12
NAUCZYCIELA /GODZINY KONTAKTOWE/

Udziat w wyktadach 12
SAMODZIELNA PRACA STUDENTA /GODZINY NIEKONTAKTOWE/ 13
Przygotowanie do wyktadu 8
Przygotowanie do egzaminu/kolokwium* 5
tACZNA LICZBA GODZIN 25
PUNKTY ECTS za przedmiot 1

Przyjmuje do realizacji (data i czytelne podpisy 0séb prowadzqcych przedmiot w danym roku akademickim)






