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Kod przedmiotu 0211.2.STR2.C.EIFP 

Nazwa przedmiotu 
w języku  

polskim Estetyka immersji i filozofia percepcji 
Aesthetics of Immersion and Philosophy of Perception angielskim 

 
 

 
1. USYTUOWANIE PRZEDMIOTU W SYSTEMIE STUDIÓW 

1.1. Kierunek studiów Sztuki transmedialne 

1.2. Forma studiów Studia stacjonarne 

1.3. Poziom studiów Studia pierwszego stopnia, licencjackie 

1.4. Profil studiów Ogólnoakademicki 

1.5. Osoba przygotowująca kartę przedmiotu       dr Maciej Zdanowicz 

1.6. Kontakt  maciej.zdanowicz@ujk.edu.pl 

 
 
 

2. OGÓLNA CHARAKTERYSTYKA PRZEDMIOTU 

2.1. Język wykładowy polski, angielski 

2.2. Wymagania wstępne brak 

 
 

3. SZCZEGÓŁOWA CHARAKTERYSTYKA PRZEDMIOTU 

3.1 Forma zajęć  Wykład 

3.2 Miejsce realizacji zajęć Sale wykładowe i ćwiczeniowe Instytutu Sztuk Wizualnych, galerie 
sztuki współczesnej 

3.3 Forma zaliczenia zajęć Zaliczenie z oceną 

3.4 Metody dydaktyczne Podające: wykład wprowadzający i omówienie zagadnień 

Problemowe: dyskusja, 

Praktyczne: ćwiczenia przedmiotowe indywidualne i zespołowe 

Oglądowe: prezentacje multimedialne 

3.5 Wykaz 
literatury 

podstawowa Frutiger A., Człowiek i jego znaki, Wydawnictwo D2d, Kraków 2010 
Kolesar Z., Historia projektowania graficznego, Kraków 2018 
 

uzupełniająca D. Strinati, Wprowadzenie do kultury popularnej, Poznań 1998 

 
 

4. CELE, TREŚCI I EFEKTY UCZENIA SIĘ 

mailto:maciej.zdanowicz@ujk.edu.pl


 

4.1 Cele przedmiotu (z uwzględnieniem formy zajęć) 
 
C1 – wiedza: dostarczenie pogłębionej wiedzy na temat estetyki immersji i filozofii percepcji w kontekście 
sztuki nowych mediów 
C2 – umiejętności: rozwijanie umiejętności analizy i interpretacji doświadczeń immersyjnych oraz ich 
wpływu na odbiorcę 
C3 – kompetencje społeczne: kształcenie zdolności do krytycznej analizy wpływu technologii immersyjnych 
na percepcję i doświadczenie estetyczne 

4.2 Treści programowe (z uwzględnieniem formy zajęć) 
 

Badaniu estetycznych i filozoficznych aspektów immersji w kontekście sztuki transmedialnej oraz nowych form 
doświadczenia audiowizualnego. Analiza zjawiska zanurzenia zmysłowego i intelektualnego w dziele sztuki, 
uwzględniająca jego różne poziomy – od iluzorycznej reprezentacji przestrzeni, przez interaktywność, po rozszerzoną 
rzeczywistość (XR). Koncepcje percepcji i doświadczenia estetycznego, od klasycznych teorii fenomenologii (Maurice 
Merleau-Ponty, Edmund Husserl) po współczesne ujęcia afektu (Brian Massumi), kognitywistyki percepcji i 
neuroestetyki. Rola multisensoryczności w odbiorze dzieła oraz wpływ technologii VR, AR i AI na reorganizację 
procesów percepcyjnych. Filozoficzne ujęcia immersyjności jako mechanizmu angażowania odbiorcy w środowisko 
artystyczne, uwzględniając współczesne teorie obrazu (Hans Belting), koncepcję „ekranu rozszerzonego” (Anne 
Friedberg) oraz symulacji (Jean Baudrillard). Związki między immersją a ucieleśnionym poznaniem, dźwiękiem i 
przestrzenią oraz percepcją czasu w dziełach sztuki immersyjnej. 

 

 
 
4.3 Przedmiotowe efekty uczenia się 

 

Efekt  Student, który zaliczył przedmiot 
Odniesienie do 

kierunkowych efektów 
uczenia się 

w zakresie WIEDZY: 

W01 Ma zaawansowaną wiedzę na temat estetycznych i filozoficznych 
aspektów immersji oraz jej znaczenia w sztuce transmedialnej i 
doświadczeniach audiowizualnych. 

STR2A_W05 

W02 Zna i rozumie klasyczne oraz współczesne koncepcje percepcji i 
doświadczenia estetycznego, w tym fenomenologię, teorię afektu 
i neuroestetykę. 

STR2A_W11 

W03 Posiada wiedzę na temat roli multisensoryczności w odbiorze 
dzieła oraz wpływu technologii VR, AR i AI na reorganizację 
procesów percepcyjnych. 

STR2A_W11 

w zakresie UMIEJĘTNOŚCI: 

U01 Potrafi analizować i interpretować zjawiska immersji w kontekście 
sztuki i filozofii percepcji, uwzględniając jej wpływ na odbiorcę i 
środowisko artystyczne. 

STR2A_U10 

w zakresie KOMPETENCJI SPOŁECZNYCH: 

   

 



 

 

4.4 Sposoby weryfikacji osiągnięcia przedmiotowych efektów uczenia się  

Efekty 
przedmiotowe 

(symbol) 

Sposób weryfikacji (+/-) 

Egzamin 
pisemny Kolokwium Projekt 

Aktywność               
na 

zajęciach 

Praca 
własna 

Praca                  
w grupie 

Inne 
(jakie?) 

Forma 
zajęć Forma zajęć Forma 

zajęć 
Forma 
zajęć 

Forma 
zajęć 

Forma 
zajęć 

Forma 
zajęć 

W C ... W C ... W C ... W C ... W C ... W C ... W C ... 

W01 +   +   +               

W02 +   +   +               

W03 +   +   +               

U01 +   +   +               

 
 

4.5 Kryteria oceny stopnia osiągnięcia efektów uczenia się 

Forma zajęć Ocena Kryterium oceny 

wykład 
(W) 

3  50%-60% punktów uzyskanych z kolokwium zaliczeniowego, pracy semestralnej 

3,5 61%-70% punktów uzyskanych z kolokwium zaliczeniowego, pracy semestralnej 

4 71%-80% punktów uzyskanych z kolokwium zaliczeniowego, pracy semestralnej 

4,5 81%-90% punktów uzyskanych z kolokwium zaliczeniowego, pracy semestralnej 

5 91%-100% punktów uzyskanych z kolokwium zaliczeniowego, pracy semestralnej 

 
 

5. BILANS PUNKTÓW ECTS – NAKŁAD PRACY STUDENTA 

Kategoria 

Obciążenie studenta 

Studia 
stacjonarne 

Studia 
niestacjonarne 

LICZBA GODZIN REALIZOWANYCH PRZY BEZPOŚREDNIM UDZIALE 
NAUCZYCIELA /GODZINY KONTAKTOWE/ 12  

Udział w wykładach 12  

SAMODZIELNA PRACA STUDENTA /GODZINY NIEKONTAKTOWE/ 13  

Przygotowanie do wykładu 8  

Przygotowanie do egzaminu/kolokwium* 5  

ŁĄCZNA LICZBA GODZIN 25  

PUNKTY ECTS za przedmiot 1  

 
 
 
 
Przyjmuję do realizacji    (data i czytelne  podpisy osób prowadzących przedmiot w danym roku akademickim) 
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