
 

KARTA PRZEDMIOTU 
 

Kod przedmiotu 0211.2.STR2.C.PENFS 

Nazwa przedmiotu 
w języku  

polskim Postmedialność i estetyka nowych form sztuki 
Post-Mediality and the Aesthetics of New Art Forms angielskim 

 
 

 
1. USYTUOWANIE PRZEDMIOTU W SYSTEMIE STUDIÓW 

1.1. Kierunek studiów Sztuki transmedialne 

1.2. Forma studiów Studia stacjonarne 

1.3. Poziom studiów Studia pierwszego stopnia, licencjackie 

1.4. Profil studiów Ogólnoakademicki 

1.5. Osoba przygotowująca kartę przedmiotu       dr Maciej Zdanowicz 

1.6. Kontakt  maciej.zdanowicz@ujk.edu.pl 

 
 
 

2. OGÓLNA CHARAKTERYSTYKA PRZEDMIOTU 

2.1. Język wykładowy polski, angielski 

2.2. Wymagania wstępne brak 

 
 

3. SZCZEGÓŁOWA CHARAKTERYSTYKA PRZEDMIOTU 

3.1 Forma zajęć  Wykład 

3.2 Miejsce realizacji zajęć Sale wykładowe i ćwiczeniowe Instytutu Sztuk Wizualnych, galerie 
sztuki współczesnej 

3.3 Forma zaliczenia zajęć Zaliczenie z oceną 

3.4 Metody dydaktyczne Podające: wykład wprowadzający i omówienie zagadnień 

Problemowe: dyskusja, 

Praktyczne: ćwiczenia przedmiotowe indywidualne i zespołowe 

Oglądowe: prezentacje multimedialne 

3.5 Wykaz 
literatury 

podstawowa Sztuka interaktywna : od dzieła - instrumentu do interaktywnego 
spektaklu 
Ryszard W. Kluszczyński, Warszawa : Wydawnictwa Akademickie i 
Profesjonalne, 2010. 
Antropologia kultury. Zagadnienia i wybór tekstów, red. Andrzej 
Mencwel, Warszawa 2003. 
Nowicka E., Świat człowieka – świat kultury, Warszawa 2006. 

uzupełniająca Rytuał a nowomedialna sztuka interaktywna 
Franckiewicz-Olczak Izabela, Zeszyty artystyczne; Rytuał a 
korespondecja sztuk; Nr 2 (29) (2016), strony 102-113; Strony 102-
113 

 
 

4. CELE, TREŚCI I EFEKTY UCZENIA SIĘ 

mailto:maciej.zdanowicz@ujk.edu.pl


 

4.1 Cele przedmiotu (z uwzględnieniem formy zajęć) 
 
C1 – wiedza: dostarczenie wiedzy na temat teorii postmedialności oraz współczesnych strategii 
estetycznych w sztuce cyfrowej 
C2 – umiejętności: rozwijanie umiejętności analizy dzieł sztuki w kontekście ich relacji z nowymi mediami i 
algorytmicznymi procesami twórczymi 
C3 – kompetencje społeczne: kształcenie zdolności do refleksji nad przeobrażeniami sztuki w epoce 
postmedialnej 

4.2 Treści programowe (z uwzględnieniem formy zajęć) 
Analiza współczesnych praktyk artystycznych w kontekście postmedialności – koncepcji, która zakłada 
zatarcie granic między tradycyjnymi mediami a nowymi formami ekspresji cyfrowej, algorytmicznej i 
sieciowej. Teoretyczne ujęcia postmediów, odnoszące się do myśli Jeana-François Lyotarda, Rosalind Krauss, 
Petera Weibela czy Lev Manovicha, a także do teorii remediacji i hybrydyzacji form artystycznych. 
Przeobrażenia estetyki sztuki w dobie dominacji technologii, eksplorujące zagadnienia wizualności 
postcyfrowej, sztuki generatywnej, immersyjnych doświadczeń VR/AR oraz wpływu sztucznej inteligencji na 
procesy twórcze. Modele recepcji dzieła sztuki w epoce zautomatyzowanych systemów percepcji, 
rozszerzonej rzeczywistości i zjawisk interaktywności. Analiza wpływ postmedialnych strategii na 
instytucjonalne, społeczne i kulturowe uwarunkowania sztuki współczesnej, zwracając uwagę na 
dehierarchizację tradycyjnych struktur artystycznych oraz procesualność, partycypacyjność i 
wielokanałowość komunikacji w przestrzeni cyfrowej. 

 
 
4.3 Przedmiotowe efekty uczenia się 

 

Efekt  Student, który zaliczył przedmiot 
Odniesienie do 

kierunkowych efektów 
uczenia się 

w zakresie WIEDZY: 

W01 Ma zaawansowaną wiedzę na temat postmedialności i 
współczesnych koncepcji dotyczących hybrydyzacji mediów oraz 
ich wpływu na sztukę i estetykę cyfrową. 

STR2A_W05 

W02 Zna i rozumie kluczowe teorie dotyczące postmediów, remediacji i 
zautomatyzowanych systemów percepcji, odwołując się do 
współczesnych praktyk artystycznych. 

STR2A_W09 

W03 Analizuje modele recepcji dzieła sztuki w epoce immersyjnych 
technologii, sztuki generatywnej i interaktywności oraz wpływ AI 
na procesy twórcze. 

STR2A_W11 

w zakresie UMIEJĘTNOŚCI: 

U01 Wykorzystuje własne umiejętności w celu interpretacji oraz 
analizy współczesnych strategii artystycznych w kontekście sztuki 
postmedialnej i jej społeczno-kulturowych konsekwencji. 

STR2A_U10 

w zakresie KOMPETENCJI SPOŁECZNYCH: 

   



 

 
 
 
 

4.4 Sposoby weryfikacji osiągnięcia przedmiotowych efektów uczenia się  

Efekty 
przedmiotowe 

(symbol) 

Sposób weryfikacji (+/-) 

Egzamin 
pisemny Kolokwium Projekt 

Aktywność               
na 

zajęciach 

Praca 
własna 

Praca                  
w grupie 

Inne 
(jakie?) 

Forma 
zajęć Forma zajęć Forma 

zajęć 
Forma 
zajęć 

Forma 
zajęć 

Forma 
zajęć 

Forma 
zajęć 

W C ... W C ... W C ... W C ... W C ... W C ... W C ... 

W01 +   +   +               

W02 +   +   +               

W03 +   +   +               

U01 +   +   +               

 
 

4.5 Kryteria oceny stopnia osiągnięcia efektów uczenia się 

Forma zajęć Ocena Kryterium oceny 

wykład 
(W) 

3  50%-60% punktów uzyskanych z kolokwium zaliczeniowego, pracy semestralnej 

3,5 61%-70% punktów uzyskanych z kolokwium zaliczeniowego, pracy semestralnej 

4 71%-80% punktów uzyskanych z kolokwium zaliczeniowego, pracy semestralnej 

4,5 81%-90% punktów uzyskanych z kolokwium zaliczeniowego, pracy semestralnej 

5 91%-100% punktów uzyskanych z kolokwium zaliczeniowego, pracy semestralnej 

 
 
 
 
 

5. BILANS PUNKTÓW ECTS – NAKŁAD PRACY STUDENTA 

Kategoria 

Obciążenie studenta 

Studia 
stacjonarne 

Studia 
niestacjonarn

e 

LICZBA GODZIN REALIZOWANYCH PRZY BEZPOŚREDNIM UDZIALE 
NAUCZYCIELA /GODZINY KONTAKTOWE/ 12  

Udział w wykładach 12  

SAMODZIELNA PRACA STUDENTA /GODZINY NIEKONTAKTOWE/ 13  

Przygotowanie do wykładów. 8  

Przygotowanie do zaliczeń i egzaminu 5  



 

ŁĄCZNA LICZBA GODZIN 25  

PUNKTY ECTS za przedmiot 1  

 
 
 
 
Przyjmuję do realizacji    (data i czytelne  podpisy osób prowadzących przedmiot w danym roku akademickim) 
 
 
                ............................................................................................................................ 


