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Wydziat Sztuki Uniwersytetu Jana Kochanow-
skiego w Kielcach jest prestizowa jednostka
badawczo-dydaktyczna, z wieloletnimi trady-
cjami ksztatcenia artystycznego, ktore siega-
ja lat 90. XX wieku — w dyscyplinie sztuki pla-
styczne i konserwacja dziet sztuki, oraz roku
1971 - w dyscyplinie sztuki muzyczne.

Kadra akademicka ztozona z artystow, teoretykéw
sztuki, zatrudniona w Instytucie Muzyki oraz In-
stytucie Sztuk Wizualnych wypracowata znaczacy
dorobek o zasiegu krajowym i miedzynarodowym,
czestokro¢ prezentowany w ramach uznanych
w srodowisku wydarzen artystycznych w obszarze
muzyki, sztuk pieknych i projektowych. W ewalu-
acji dziatalnosci badawczo-artystycznej (za lata
2017-2021) obie jednostki uzyskaty, decyzja Mini-
stra Edukacji i Nauki, wysoka kategorie naukowa A
we wtasciwych sobie dyscyplinach. Wydziat posia-
da petne uprawnienia akademickie do nadawania
stopnia doktora i doktora habilitowanego w sztu-
kach muzycznych oraz sztukach plastycznych
i konserwacji dziet sztuki.

Obecnie ksztatcenie prowadzone jest na kierun-
kach: design, design spoteczny, edukacja arty-
styczna w zakresie sztuki muzycznej, muzyka es-
tradowa, grafika, sztuki plastyczne / visual arts.
Wyrdézniajacy sie studenci, po uzyskaniu tytutu
magistra, maja szanse na dalszy rozwoj badawczo-
-artystyczny w ramach Sekcji Sztuki Szkoty Doktor-
skiej UJK w Kielcach. Wysokiej jakosci kadra akade-
micka, wypracowany przez nig dorobek i tradycja
ksztatcenia artystycznego, stale modernizowane
zaplecze badawczo-dydaktyczne tworza wtasciwe
warunki do rozwoju przysztych twércow, zajmu-
jacych wazne miejsce w obszarze kultury, sztuki
przysztych pokolen, sceny muzycznej, animacji
spoteczno-kulturalnej, przemystéw kreatywnych.

Obecnie Uczelnia prowadzi przygotowania do waz-
nej inwestycji, jaka jest budowa nowoczesnej sie-
dziby Wydziatu Sztuki. Wysoki poziom dziatalnosci



dydaktycznej jest efektem nawiazanej inten-
sywnej wspotpracy z otoczeniem zewnetrznym.

0d 2022 roku przy jednostce funkcjonuje Rada
Interesariuszy, do ktérej naleza przedstawicie-
le: Domu Srodowisk Twérczych Patac Tomasza
Zielinskiego w Kielcach, Filharmonii Swieto-
krzyskiej im. Oskara Kolberga w Kielcach, Teatru
im. Stefana Zeromskiego w Kielcach, Kieleckie-
go Centrum Kultury, Kieleckiego Teatru Tanca,
Kieleckiej Fabryki Mebli, Muzeum Narodowego
w Kielcach, Parku Kultury w Starachowicach, Te-
atru Lalkii Aktora ,Kubus” im. Stefana Karskiego
w Kielcach, Wzgérza Zamkowego w Kielcach, Von
Hagen Design Polska.

Ozywiona wspotpraca obejmuje takze kontakty
z uczelniami zagranicznymi, znacznie wykracza-
jac poza ramy programu Erasmus+, w tym z West
Liberty University (USA), Uniwersytetem w Cal-
gary (Kanada), Uniwersytetem Wielkotyrnow-
skim im. Swietych Cyryla i Metodego (Butgaria),
Uniwersytetem Potudniowej Karoliny (USA),
Uniwersytetem Karola w Pradze (Czechy), Uni-
-wersytetem Tiangong (Chiny), Uniwersytetem
Technicznym w Luled (Szwecja), Uniwersyte-
tem Dyneburskim (totwa), Lwowska Narodowa
Akademia Sztuki (Ukraina), Beijing Institute of
Fashion Technology (Chiny). Escola Superior de
Educacao, Politécnico de Coimbra (Portugalia).

Zapraszamy wszystkich, ktorzy chca odkrywac
poktady wtasnej kreatywnosci i pogtebiac za-
interesowania oraz rozumienie réznorodnosci
piekna otaczajacego Swiata.



DESIGN

Studia licencjackie (I stopnia)

Zajecia prowadza do uzyskania wiedzy,
umiejetnosci i kompetencji spotecznych,
pozwalajacych na metodyczne prowadzenie
procesu ksztattowania przysztych koncep-
cji uzytkowych, z zastosowaniem technik
i technologii wspomagajacych projektowa-
nie, a takze procesu modelowania i proto-
typowania przestrzennego. Uzupetniajace
zajecia teoretyczne z obszaru historii sztuki
i wzornictwa, socjologii designu, marketin-
gowych aspektéw dziatalnosci projektowej
poszerzaja Swiadomos¢ przysztego desi-
gnera.

REKRUTACJA

Przedmioty punktowane: jezyk polski,
jezyk obcy.

Egzamin praktyczny.

CO POTRAFI ABSOLWENT?

Jest przygotowany do podjecia dziatalnosci pro-
jektowej w gateziach przemystéw kreatywnych,
na potrzeby ktérych wdrazane sa innowacyjne
rozwigzania produktowe, w tym produkty tek-
stylne i komunikaty wizualne. Realizuje projekty
odpowiadajace na potrzeby spoteczno-Srodowi-
skowe i gospodarczo-ekonomiczne oraz bazuje
na uwarunkowaniach technologicznych.

Absolwenci moga podjac dziatalnos¢ zawodowa
w ramach zespotdw projektowych albo funkcjo-
nowa¢ na rynku pracy samodzielnie. Moga tez
kontynuowa¢ ksztatcenie na poziomie studiow
magisterskich uzupetniajacych.



DESIGN
SPOLECZNY

Studia magisterskie (Il stopnia)

Program studiéw umozliwia pogtebianie wie-
dzy, umiejetnosci i kompetencji projektowych,
siegajac do idei projektowania uniwersalnego
po narzedzia i metody designu inkluzywnego,
spekulatywnego, zréwnowazonego. Dodanie
do siatki przedmiotdw tresci z obszaru socjo-
logii, socjologii niepetnosprawnosci, geronto-
socjologii, prawnych uwarunkowarn dostep-
nosci, a takze dziatan w przestrzeni publicznej
z elementami animacji spoteczno-kulturalnej
poszerzy horyzont przysztych projektantéw.

REKRUTACJA

Dla absolwentow studidw w dyscyplinie
sztuki plastyczne i konserwacja dziet sztuki:
konkurs dyploméw. W przypadku
absolwentéw innych kierunkdw studiow:
ocena predyspozycji plastycznych,
obejmujaca przeglad teczki prac plastycznych
oraz rozmowe kwalifikacyjna. W przypadku
zwiekszonej liczby kandydatow na studia
elementem rozstrzygajacym o przyjeciu

jest ocena na dyplomie i Srednia ocen.

CO POTRAFI ABSOLWENT?

Jest przygotowany do prowadzenia pogtebio-
nych analiz badawczo-projektowych, trafnie
definiujacych zespdt potrzeb, na ktdére odpo-
wiada¢ ma dana koncepcja; tworzenia pro-
duktow, w tym produktéw tekstylnych i komu-
nikatéw wizualnych spetniajacych postulaty
projektowania uniwersalnego, w tym dostep-
nosci dla grup zagrozonych wykluczeniem.

Absolwent przygotowany jest do podjecia pra-
cy w zespotach projektowych lub dziatalnosci
indywidualnej, w tym ksztattowania marki wta-
snej, a takze podjecia dalszego ksztatcenia
w Szkole Doktorskiej.



MUZYKA
ESTRADOWA

Studia licencjackie (I stopnia)

Kierunek muzyka estradowa zapewnia kom-
pleksowe ksztatcenie artystyczne, obej-
mujace zaréwno wiedze teoretyczna, jak
i praktyczna w obszarze muzyki estradowe;.
Program studidw taczy nauke tradycyjnych
form muzycznych z nowoczesnymi metodami
wykonawstwa i promogcji artystycznej, umoz-
liwiajac studentom prace w réznorodnych
kontekstach scenicznych i komercyjnych.
Szczegblny nacisk potozony jest na rozwoj
umiejetnosci interpretacyjnych, kreatywno-
$ci, Swiadomosci muzycznej oraz warszta-
tu scenicznego. Studenci uczg sie nie tylko
profesjonalnego wykonawstwa wokalnego
lub instrumentalnego, lecz takze wspdtpra-
cy zespotowej, planowania projektéw arty-
stycznych czy ksztattowania wtasnego wize-
runku scenicznego. Absolwent posiada tytut
zawodowy licencjata i jest przygotowany
do podjecia ksztatcenia na studiach Il stop-
nia na kierunku muzyka estradowa.

SCIEZKI KSZTALCENIA

= wykonawstwo wokalne
= wykonawstwo instrumentalne

REKRUTACJA
Przedmioty punktowane: jezyk polski, matematy-

ka, jezyk obcy. Sprawdzian uzdolnieni artystycz-
nych (w zalezno$ci od wyboru przez kandydata

Sciezki ksztatcenia: prezentacja wokalna lub in-
strumentalna kandydata) i rozmowa kwalifika-

cyjna z zakresu historii muzyki i kultury.

CO POTRAFI ABSOLWENT?

Absolwent studiéw | stopnia na kierunku muzyka
estradowa posiada wszechstronne przygotowanie
w zakresie muzyki estradowej, obejmujace wyko-
nawstwo wokalne lub instrumentalne. Zna specy-
fike roznych stylow i gatunkéw muzycznych oraz
potrafi interpretowac repertuar z uwzglednieniem
kontekstu historycznego i kulturowego. Dysponuje
wiedza na temat kluczowych aspektédw funkcjono-
wania wspotczesnej sceny muzycznej, co pozwala
mu $wiadomie ksztattowac¢ wtasng sciezke arty-
styczna.




MUZYKA
ESTRADOWA

Studia magisterskie (Il stopnia)

SCIEZKI KSZTALCENIA

= wykonawstwo wokalne
= wykonawstwo instrumentalne

REKRUTACJA

Sprawdzian uzdolnien artystycznych w zalez-
nosci od wyboru przez kandydata sciezki
ksztatcenia: prezentacja wokalna lub instru-
mentalna kandydata) absolwenci kierunkow
muzycznych.

CO POTRAFI ABSOLWENT?

Absolwent jest przygotowany do realizacji
profesjonalnych  projektéw wykonawczych,
solowych i zespotowych. Posiada umiejetno-
$ci tworzenia autorskich interpretacji, ara

zacji i kompozycji, w ktérych wykorzystuj

pogtebione techniki wokalne, instrumentalne
i elektroniczne. Kreuje spéjne koncepcje ar-
tystyczne, taczac rdéznorodne formy wyrazu
i efektywnie wykorzystujac swoja wrazliwosc,
intuicje oraz wypracowang estetyke. Potrafi
przewodzi¢ grupom twdrczym, inspirujac i or-
ganizujac dziatania zespotowe. Absolwent wy-
kazuje pogtebiona znajomos¢ jezyka obcego
na poziomie co najmniej B2+ (zgodnie z Euro-
pejskim Systemem Opisu Ksztatcenia Jezyko-
wego), w tym specjalistycznego stownictwa
z zakresu muzyki i realizacji dzwieku, co umoz-
liwia mu ptynna komunikacje w miedzynaro-
dowym $rodowisku artystycznym. W rezultacie
jest gotowy do dalszego rozwoju i podjecia
pracy w branzy muzycznej - zaréwno na sce-
nie, jak i w szeroko pojetych sektorach kultury
i rozrywki.




EDUKACJA
ARTYSTYCZNA

W ZAKRESIE
SZTUKI MUZYCZNE)

= Studia licencjackie (I stopnia)

Kierunek edukacja artystyczna w zakresie
sztuki muzycznej opiera sie na wszechstron-
nym ksztatceniu artystycznym w obszarze
sztuk muzycznych. Absolwent posiada wie-
dze, umiejetnosci i kompetencje spoteczne
artysty muzyka, aktywnego twoércy i od-
tworcy w zakresie sztuk muzycznych oraz
uczestnika i organizatora kultury muzycznej.
Potrafi realizowac¢ i upowszechnia¢ kreacje
artystyczne. Przygotowany jest do petnienia
spotecznej funkcji artysty muzyka, prowa-
dzenia samodzielnej dziatalnosci twdrczej,
podjecia pracy zawodowej w instytucjach
kultury i sztuki oraz osrodkach upowszech-
niania kultury muzycznej. Absolwent posia-
da tytut zawodowy licencjata i jest przygo-
towany do podjecia ksztatcenia na studiach
Il stopnia na kierunku edukacja artystyczna
w zakresie sztuki muzycznej.

SCIEZKI KSZTAECENIA

= nauczycielska
W ramach $ciezki
prowadzone s3a moduty:

= trener wokalny

= trener zespotdw muzycznych

REKRUTACJA

Sprawdzian uzdolnien artystycznych:
wykonanie 1 utworu wokalnego

bez akompaniamentu, wykonanie

1-3 utwordéw na wybranym przez §~ (
kandydata instrumencie, test stuchu 5 &
muzycznego. Absolwenci szkot
muzycznych Il stopnia sa zwolnieni

z egzaminu praktycznego.

Laureaci i finalisci olimpiad stopnia
centralnego nie sg zwolnieni

z egzaminu praktycznego.

Przedmioty punktowane: jezyk polski,
matematyka, jezyk obcy.




CO POTRAFI ABSOLWENT?

Absolwent, ktéry wybiera modut trener zespo-
téw muzycznych zdobywa wiedze oraz umie-
jetnosci w zakresie prowadzenia zespotdw
wokalnych, wokalno-instrumentalnych i instru-
mentalnych w szkotach ogolnoksztatcacych
i amatorskim ruchu muzycznym.

Absolwent wybierajacy modut trener wokal-
ny zdobywa wiedze, umiejetnosci praktyczne
i kompetencje spoteczne w zakresie Spiewu oraz
prowadzenia zaje¢ wokalnych w placéwkach
o$wiatowych i w amatorskim ruchu muzycznym
w placowkach kulturalnych.

Absolwent, ktéry wybiera modut dyrygowanie
i prowadzenie zespotéw, zdobywa wiedze
oraz umiejetnosci w zakresie prowadzenia ze-
spotéw wokalnych, wokalno-instrumentalnych
i instrumentalnych w szkotach ogélnoksztatca-
cych (w przypadku wyboru przedmiotéw przy-
gotowujacych do wykonywania zawodu nauczy-
ciela) i amatorskim ruchu muzycznym.

Absolwent wybierajacy modut Spiew estrado-
wy zdobywa wiedze, umiejetnosci praktyczne
i kompetencje spoteczne w zakresie Spiewu oraz
prowadzenia zaje¢ wokalnych w placéwkach
o$wiatowych (w przypadku wyboru przedmio-
téw przygotowujacych do wykonywania zawodu
nauczyciela) i w amatorskim ruchu muzycznym
w placowkach kulturalnych.









EDUKACJA
ARTYSTYCZNA

W ZAKRESIE
SZTUKI MUZYCZNE)

Studia magisterskie (Il stopnia)

Kierunek edukacja artystyczna w zakresie
sztuki muzycznej opiera sie na wszechstron-
nym ksztatceniu artystycznym w obszarze
sztuk muzycznych. Absolwent posiada po-
gtebiona wiedze, umiejetnosci, kompeten-
cje spoteczne artysty muzyka, aktywnego
tworcy i odtwdrcy w zakresie sztuk muzycz-
nych oraz uczestnika i organizatora kultury
muzycznej. Potrafi realizowac i upowszech-
nia¢ kreacje artystyczne. Przygotowany
jest do petnienia spotecznej funkgji artysty
muzyka, prowadzenia samodzielnej dziatal-

nosci tworczej, podjecia pracy zawodowej

w instytucjach kultury i sztuki, w osrodkach

upowszechniania kultury muzycznej. Ab-
solwent posiada tytut zawodowy magistra
i jest przygotowany do podjecia ksztatcenia
w Szkole Doktorskiej i/lub poszerzenia kwa-
lifikacji na studiach podyplomowych.
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SCIEZKI KSZTALCENIA

nauczycielska

W ramach $ciezki prowadzone sa moduty: .
animator wokalny w edukacji muzycznej ¢
prowadzenie zespotow muzycznych .
w edukacji muzycznej .

REKRUTACJA

Absolwenci posiadajacy przygotowanie muzy- .

czne na poziomie studiow pierwszego stopnia, ¢

ktorzy realizowali ksztatcenie przygotowujace «

do wykonywania zawodu nauczyciela.

Sprawdzian uzdolnien artystycznych:

= ocena predyspozycji gtosowych:
wykonanie dwoch utworéw wokalnych
bez akompaniamentu,

= ocena predyspozycji manualnych:
wykonanie trzech utworow na fortepianie
(lub innym instrumencie klawiszowym),

(do nagrania audio).
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CO POTRAFI ABSOLWENT?

Absolwent wybierajacy sciezke ksztatcenia
nauczycielska zdobywa wiedze teoretyczng
i umiejetnosci praktyczne dajace kwalifikacje
nauczyciela muzyki (z wytaczeniem historii
muzyki) na wszystkich etapach edukacyjnych.

Kandydaci na studia Il stopnia, ktorzy wybiora
Sciezke edukacyjna przygotowujaca do wyko-
nywania zawodu nauczyciela i chca uzyskac
petne kwalifikacje nauczycielskie, musza by¢
absolwentami studiéw | stopnia z przygoto-
waniem pedagogicznym uzyskanym na tym
samym, co wybierany, kierunku studidw.

Absolwent wybierajacy modut prowadzenie
zespotéw muzycznych jest przygotowany
do roli dyrygenta zespotéw wokalnych, in-
strumentalnych i wokalno-instrumentalnych,
dziatalnosci w placowkach o$wiatowych (je-
zeli ma przygotowanie nauczycielskie) oraz
w amatorskim ruchu muzycznym w placow-
kach kulturalnych.

Absolwent, ktory wybrat modut spiew estra-
dowy, potrafiinterpretowac utwory w réznych
stylach, prowadzi¢ zajecia wokalne w placow-
kach o$wiatowych (jezeli ma przygotowanie
nauczycielskie) orazwamatorskim ruchu mu-
zycznym w placéwkach kulturalnych.

Absolwent wybierajacy modut prowadzenie
zespotoéw muzycznych w edukacji muzycznej
jest przygotowany do roli dyrygenta zespo-
téw wokalnych, instrumentalnych i wokalno-
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-instrumentalnych, dziatalnosci w placéwkach
oswiatowych oraz w amatorskim ruchu mu-
zycznym w placowkach kulturalnych.

Absolwent, ktéry wybrat modut animator wo-
kalny w edukacji muzycznej potrafi interpre-
towa¢ utwory w réznych stylach, prowadzi¢
zajecia wokalne w placéwkach oswiatowych
oraz w amatorskim ruchu muzycznym w pla-
cowkach kulturalnych.



GRAFIKA

Studia jednolite magisterskie

Program studiéw w sposdb gruntowny pro-
wadzi do uzyskania wiedzy, umiejetnosci
i kompetencji spotecznych w obszarze gra-
fiki, medium wizualnym powszechnie sto-
sowanym nie tylko w sztuce, ale réwniez
w szeroko pojetym otoczeniu cztowieka. Tym
samym ksztatcenie obejmuje poznanie i do-
skonalenie stosowania réznorodnych tech-
nik i technologii charakterystycznych dla
grafiki artystycznej (w tym drukow ptaskich,
wklestych, wypuktych), jak i projektowej:
wydawniczej, plakatowej, reklamowej, mul-
timedialnej, identyfikacyjnej.

REKRUTACJA

Proces rekrutacji obejmuje ocene
predyspozycji plastycznych, w tym przeglad
teczki (rysunkowe i malarskie studia martwej

natury, obiektdw architektonicznych, pejzazu,

postaci ludzkiej) oraz egzamin praktyczny -
rysunkowe studium martwej natury.
Przedmioty punktowane: jezyk polski,

jezyk obcy.

CO POTRAFI ABSOLWENT?

Ma petne kwalifikacje do postugiwania sie arty-
stycznymi i projektowymi mediami graficznymi
na potrzeby przemystéow kreatywnych i réznych
obszaréw zycia kulturalno-artystycznego. Wy-
kazuje sie wiedza, umiejetnosciami i kompeten-
cjami spotecznymi z zakresu twoérczego wyko-
rzystania klasycznych i wspotczesnych technik
i technologii graficznych, w tym narzedzi cyfro-
wych. Przygotowany jest do rozwigzywania ztozo-
nych zagadnien natury artystycznej i projektowej
w ramach podejmowanej pracy zawodowej. Jako
artysta moze funkcjonowac na rynku pracy i sztu-
ki samodzielnie, by¢ zatrudniany w instytucjach
upowszechniania kultury wizualnej, w zespotach
projektowych na rynku reklamy i w wydawnic-
twach, a takze moze kontynuowac ksztatcenie
w Szkole Doktorskiej.



SZTUKI
PLASTYCZNE

Studia licencjackie (I stopnia)

Studia magisterskie (Il stopnia)

Program studiéw oferuje gruntowne przygo-
towanie w zakresie sztuk plastycznych, obej-
mujac réznorodne formy ekspresji artystycz-
nej - od rysunku, malarstwa i grafiki po dzia-
tania w przestrzeni, intermedia i multimedia.
Ksztatcenie koncentruje sie na rozwijaniu in-
dywidualnych postaw twérczych oraz kompe-
tencji w zakresie dziatan promujacych i upo-
wszechniajacych sztuke i kulture wizualna.

REKRUTACJA

Studia | stopnia

Ocena predyspozycji plastycznych, przeglad
teczki (rysunkowe i malarskie studia martwej

natury, architektury, pejzazu, postaci ludzkiej).
Przedmioty punktowane: jezyk polski, jezyk obcy.

Studia Il stopnia

Absolwenci kierunkdw z dyscypliny sztuki
plastyczne i konserwacja dziet sztuki: konkurs
dyplomoéw ukonczenia studiow. Absolwenci
innych kierunkow: ocena predyspozycji
plastycznych, przeglad teczki (prace jak
w przypadku studiéw | stopnia).

CO POTRAFI ABSOLWENT?

Absolwent jest wszechstronnie przygotowany
do tworczego postugiwania sie réznorodnymi
mediami sztuk plastycznych oraz ich taczenia
w ramach interdyscyplinarnych dziatan arty-
stycznych, edukacyjnych i spoteczno-kultural-
nych. Dysponuje umiejetnosciami umozliwiaja-
cymi realizacje autorskich projektéw z zakresu
animacji kultury, promocji i upowszechniania
sztuki, a takze prowadzenia dziatan o charakte-
rze arteterapeutycznym. Posiada kompetencje
artysty plastyka, wspierane przygotowaniem
do zarzadzania i kuratorowania projektéw ar-
tystycznych. Moze petni¢ role kuratora, mene-
dzera kultury, edukatora lub animatora dziatan
artystyczno-spotecznych.

Absolwent studiéw Il stopnia posiada pogtebio-
ne kwalifikacje w zakresie tworzenia i wdrazania
autorskich inicjatyw artystycznych i kurator-
skich, takze z wykorzystaniem strategii party-
cypacyjnych oraz inkluzywnych. Jest przygoto-
wany do studiow w Szkole Doktorskiej oraz do
samodzielnej aktywnosci na polu sztuki.



SZTUKI
TRANSMEDIALNE

Studia licencjackie (I stopnia)

Studia magisterskie (Il stopnia)

Sztuki transmedialne to nowoczesny i inter-
dyscyplinarny kierunek studiow artystycz-
nych. Nie ogranicza si¢ do sumy Srodkéw
przekazu, lecz operuje na zasadzie medial-
nej transgresji, gdzie medium traci swoja
autonomie i wchodzi w sieciowy, dynamiczny
uktad relacji. Kierunek taczy klasyczne tech-
niki artystyczne z nowymi technologiami,
umozliwiajac eksploracje takich zagadnien,
jak immersja, narracja transmedialna, kon-
wergencja mediow, estetyka relacyjna czy
sztuka generatywna. Studia przygotowuja
artystow do tworzenia nowoczesnych dziet
sztuki w $rodowiskach cyfrowych i fizycz-
nych, uwzgledniajac zaréwno konteksty spo-
teczne, jak i ekologiczne. Program obejmuje
wiedze z zakresu filozofii mediéw, teorii ko-
munikacji wizualnej, sztuki dzwiekowej, pro-
jektowania interaktywnego i immersyjnego,
VR/AR, a takze posthumanizmu i nowych
materializméw. Studenci rozwijaja indywi-
dualny jezyk twdrczy, uczac sie analizowac
oraz projektowac narracje ztozone, nieline-
arne i interaktywne.

REKRUTACJA
= Przeglad cyfrowego portfolio: kandydat przy-

gotowuje zestaw co najmniej 10 prac (fotogra-
fie, filmy wideo, animacje, grafika cyfrowa, con-
cept art, projekty gier, interfejsow, aplikacji).
Portfolio nalezy przesta¢ w formie pliku PDF
na adres mailowy Komisji Rekrutacyjnej naj-
pozniej na dzien przed egzaminem praktycz-
nym. Dokument powinien zawiera¢ dokumen-
tacje wizualna (statyczna) oraz ewentualne
hiperlinki do materiatow audiowizualnych

(np. filmy, animacje online).

Egzamin praktyczny (online, 3 godziny): zadanie
ma na celu ocene umiejetnosci tworzenia kre-
acji audiowizualnych oraz storytellingu z wyko-
rzystaniem form fotograficznych i wideo.

Rozmowa kwalifikacyjna (online): sprawdzana
jest ogdlna wiedza z zakresu kultury i sztuki
wspotczesnej oraz zgodnos¢ zainteresowan
kandydata z programem kierunku.

Przedmioty punktowane: jezyk polski, jezyk obcy.




CO POTRAFI ABSOLWENT?

Ma wiedze, umiejetnosci i kompetencje spo-
teczne niezbedne do tworzenia projektow
artystycznych i projektowych w $rodowisku
transmedialnym, integrujacych rézne media
i techniki. Potrafi projektowac interaktywne
doswiadczenia artystyczne, tworzy¢ narra-
cje ztozone z obrazéw, dzwiekéw, tekstow
i ruchu, analizowac strukture dzieta i wptyw
medium na przekaz. Absolwent zna strategie
twoércze wykorzystywane w VR, AR, sztuce ge-
neratywnej, sound arcie czy algorytmicznej,
i umie zastosowac je w praktyce. Rozumie za-
leznosci miedzy twérczoscia a srodowiskiem
spotecznym, ekologicznym i technologicz-
nym. Potrafi krytycznie analizowac wspétcze-
sne zjawiska medialne, pracowac indywidual-
nie i w interdyscyplinarnych zespotach.

Po ukonczeniu drugiego stopnia studiéw po-
trafi: samodzielnie realizowac zaawansowane
projekty artystyczne w przestrzeni publicz-
nej i cyfrowej; tworzy¢ struktury narracyjne
i interfejsy uzytkownika w aplikacjach, grach
oraz projektach online; analizowac¢ znaczenie
medium w kontekscie spotecznym i kultu-
rowym; projektowa¢ dziatania immersyjne
zwykorzystaniem nowoczesnych technologii;
zarzadzac¢ projektem artystycznym i proce-
sem twérczym; integrowad wiedze z zakresu
sztuk plastycznych, mediow cyfrowych i nauk
spotecznych. Ma przygotowanie do pracy
w instytucjach kultury, festiwalach sztuki,
agencjach kreatywnych, studiach projekto-
wych, produkcjach multimedialnych i eduka-
cji artystycznej.




TRANSMEDIA ARTS

IN ENGLISH RECRUITMENT

First-degree studies:

The admission process for first-degree studies
includes the evaluation of artistic aptitude and
English language proficiency:

= Digital portfolio review (minimum of 10 works),
including photography, video, animation, con-
cept art, interface, game, or app design; sumit-
ted as a PDF file with static visuals and optio-
nal hyperlinks to dynamic content.

First degree studies

Second degree studies

The Transmedia Arts program provides com-
prehensive education in the field of contem-
porary art, with a strong focus on interdisci-
plinary, experimental, and research-based

Online practical exam - a three-hour creative
task assessing audiovisual creation and story-

creative practices. The program integrates
traditional visual disciplines (such as draw-
ing, photography, installation, and spatial

arts) with digital and interactive media (in-
cluding video, sound art, animation, game de-

telling skills using photographic and video
formats.

= Online interview - evaluating general knowl-

edge of contemporary art and culture, as well

as the alignment of the candidate’s interests

sign, and generative or algorithmic systems). > ;
with the program’s profile.

Students learn to create works that tran-
scend the boundaries of individual media
by developing hybrid, multi-sensory, and
immersive narratives. The curriculum em-
phasizes the conceptual aspects of cre-
ation, critical thinking, and the exploration
of the relationship between art, technology,
perception, and culture. The program also
introduces elements of media theory, phi-
losophy of technology, artistic research.
Students gain skills in both physical and dig-
ital environments, preparing them to func-
tion as independent artists, media creators,
curators, and researchers within the dynam-
ic field of visual and digital culture.

Subjects considered during qualification:
Polish language, foreign language.

English language requirements:

Candidates must present proof of English profi-

ciency at minimum B2 level (if secondary educa-

! tion was not conducted in English), such as:

"= Cambridge English First (FCE)

® IELTS 5.0-6.5

1= TOEFL BT 87-105

1 Candidates without such certification must take

'3 qualifying English interview at B2 level. The
entrance exam is identical to that for the Polish-

,-language version of the program.




RECRUITMENT
Second-degree studies:

Admission to second-degree studies

is based on the ranking of first-degree
diplomas obtained in artistic or design-
-related programs within the discipline
of Fine Arts and Art Conservation.

Additional documentation or interviews
may be requested depending on
the candidate’s academic background.

GRADUATE PROFILE

Graduates of the first degree program are
prepared to use a wide range of visual and
digital media, combining traditional and con-
temporary techniques in interdisciplinary art
and design projects. They understand the
basics of narrative construction, interaction,
and immersion, and can participate in cul-
tural-artistic initiatives in collaboration with
institutions, studios, and the creative sector.
They are ready to continue their education at
the master’s level.

Graduates of the second degree program
are advanced creators and critical thinkers,
capable of designing complex transmedia
narratives, immersive environments, and
interactive experiences. They are equipped
with both theoretical and practical knowl-
edge of media art, contemporary aesthetics,
and technological tools. They can work inde-
pendently or in interdisciplinary teams, and
they are prepared for professional careers
in new media art, cultural institutions, de-
sign studios, multimedia agencies, the game
industry, or pursue further academic paths
(doctoral studies or artistic research).



GRAPHIC ARTS
IN ENGLISH

Integrated Master's Degree Program

ADMISSIONS

The admissions process includes an as-
sessment of artistic aptitude, consisting of
a portfolio review of previously prepared
artworks (including drawing and painting
studies of still life, architectural objects,
landscapes, and the human figure), as well as
a practical exam — drawing a still life from
observation. The following subjects are con-
sidered in the points-based system: Polish
language and a foreign language.

The study program provides in-depth educa-
tion leading to the acquisition of knowledge,
practical skills, and social competencies in
the field of graphic arts — a visual medium
widely used not only in art but also in the
broader human environment.

As such, the curriculum covers the explo-
ration and mastery of diverse techniques
and technologies characteristic of artistic
printmaking (including relief, intaglio, and
planographic printing) and design-oriented
graphics: publishing, poster, advertising,
multimedia, and visual identity design.

RECRUITMENT

Assessment of Artistic Aptitude: Candidates
must submit a portfolio showcasing their
previous works, which should include stu-
dies in drawing and painting, such as still life,
architectural objects, landscapes, and hu-
man figures.

Candidates are also required to take a prac-
tical drawing examination, consisting of a
three-hour still life study. This session as-
sesses their observational skills, sense of
composition, and ability to render form and
light using traditional techniques.

English-language Interview: For candidates
applying for the English-language program
who do not hold the required language certi-
ficates (listed in the recruitment guidelines),
an additional interview in English will be con-
ducted to assess their interests, motivations,
and readiness to undertake art studies in
English.




WHAT ARE THE GRADUATE'S COMPETENCIES?

The graduate is fully qualified to work with
both artistic and design-oriented graphic
media, addressing the needs of the creative
industries and various areas of cultural and
artistic life. They demonstrate knowledge,
skills, and social competencies in the cre-
ative use of both traditional and contempo-
rary graphic techniques and technologies,
including digital tools.

They are prepared to solve complex artistic
and design-related problems within their
professional practice. As an artist, they
can operate independently on the art and
design market, be employed in institutions
promoting visual culture, join design teams
in the advertising industry and publishing
houses, and continue their education in a
doctoral school.




VISUAL ARTS
IN ENGLISH

First degree studies

They hold the competencies of a visual artist,
supported by knowledge in project manage-
ment and curatorial practice. The graduate
is equipped to take on roles such as curator,
cultural manager, educator, or facilitator of
socially engaged art initiatives, effectively
communicating the value of art across insti-
tutional and community contexts.

The study program offers comprehensive
training in the field of visual arts, encom-
passing a wide range of artistic expression—
from drawing, painting, and printmaking
(both artistic and design-oriented) to spatial
activities, intermedia, and multimedia prac-
tices. The curriculum focuses on developing
individual creative approaches and compe-
tencies in promoting and disseminating art
and visual culture, both within institutional
frameworks and in broader social contexts.

RECRUITMENT

The recruitment process for the bachelor's
degree program includes an assessment

of artistic aptitude, including a review of

a portfolio of previously prepared artworks
(the portfolio of artworks visual arts should
consist of drawing and painting studies of
still life, architectural objects, landscapes,
and human figures). For candidates for
English-language studies who do not have
the relevant language certificates (listed

in the applicable recruitment resolution),
there is an additional interview in English
on interests and motivations related to
taking up art studies. The bachelor's degree
program graduate is prepared for in-depth
education in art and design at the level of
the second-degree program.

Subjects considered during qualification:
polish language, foreign language.

WHAT ARE THE GRADUATE’S COMPETENCIES?

The graduate is comprehensively prepared to cre-
atively use a wide array of visual art media and to
integrate them within interdisciplinary artistic,
educational, and socio-cultural practices. They
possess the skills necessary to carry out original
projects in the fields of cultural animation, art pro-
motion, and dissemination, as well as to lead art
therapy-based activities.



VISUAL ARTS
IN ENGLISH

H Second degree studies

A graduate of the second-cycle (Master’s)
program has advanced qualifications in de-
veloping and implementing original artistic
and curatorial initiatives, including the use
of participatory and inclusive strategies.
They are prepared for further academic de-
velopment within doctoral schools and for
independent work in the fields of contem-
porary art, visual education, and socially
engaged culture.
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Wydziat Sztuki
ws.ujk.edu.pl

Uniwersytet
Jana Kochanowskiego
ujk.edu.pl

Wydziat Humanistyczny
whum.ujk.edu.pl

Wydziat Nauk Scistych
i Przyrodniczych
wsp.ujk.edu.pl

Wydziat Pedagogiki
i Psychologii
wpp.ujk.edu.pl

Collegium Medicum
cm.ujk.edu.pl
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Wydziat Prawa
i Nauk Spotecznych
wpins.ujk.edu.pl

Filia UJK
w Sandomierzu
sandomierz.ujk.edu.pl



