Piecz¢¢ Uczelni Data

Imig i nazwisko
promotora pracy dyplomowe;j

Wydziat Sztuki

Instytut Sztuk Wizualnych

KARTA OCENY PRACY DYPLOMOWEJ LICENCJACKIEJ

CZESC PROJEKTOWA
Imi¢ i nazwisko studenta Nr albumu
Kierunek studiéw Sztuki plastyczne
BLOKI PROJEKTOWANIE GIER I ANIMACII
PRZEDMIOTOW Animacja*
DO WYBORU Game Design*

PROJEKTOWANIE I STYLIZACJA
TEKSTYLIOW UZYTKOWYCH
Projektowanie ubioru*
Projektowanie tkaniny i akcesoriow
tekstylnych*

PROJEKTOWANIE REKLAMY
WIZUALNEJ I EKSPOZYCJI
Projektowanie reklamy 2D*

Projektowanie reklamy 3D i ekspozycji*

Tytut pracy

I. OCENA PRACY

Ocena czesci artystycznej/projektowej* pracy dyplomowej

1. Praca oryginalna stanowigca samodzielne rozwigzania projektowe (0-10 pkt)

2. Praca pogladowa (0-10 pkt)

3. Zastosowane rozwigzania techniczne / technologiczne (0-10 pkt)




Ztozonos¢ zadania wynikajaca z opanowania warsztatu projektowego (0-10)

Warto$¢ formalna (0-10 pkt)

max. 50 pkt

* odpowiednie zaznaczy¢

46-50 bardzo dobry (5,0)
41-45 dobry plus (4,5)
36-40 dobry (4,0)

31-35 dostateczny plus (3,5)
25-30 dostateczny (3,0)
0-24 niedostateczny (2,0)

IL. CZESC OPISOWA OCENY PRACY DYPLOMOWEDJ (uwagi dotyczace pracy dyplomowej, konkluzja)

III. OCENA PRACY




Kielce, dn.

Podpis promotora

* odpowiednie zaznaczy¢
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