Zatgcznik nr 1 do uchwaty Senatu nr 119/2023
PROGRAM STUDIOW

Program obowigzuje od roku akademickiego: 2023/2024

. KIERUNEK STUDIOW: SZTUKI PLASTYCZNE
. KOD ISCED: 0213 sztuki plastyczne
. FORMA/FORMY STUDIOW: STACJONARNA
. LICZBA SEMESTROW: 4
. TUTUL ZAWODOWY NADAWANY ABSOLWENTOM: MAGISTER
. PROFIL KSZTALCENIA: OGOLNOAKADEMICKI
. DZIEDZINA NAUKI/SZTUKI: SZTUKA
. DYSCYPLINA ARTYSTYCZNA: SZTUKI PLASTYCZNE | KONSERWACIJA DZIEL SZTUKI
. LICZBA PUNKTOW ECTS KONIECZNA DO UKONCZENIA STUDIOW: 120 ECTS

1) liczba punktéw ECTS, jakg student musi uzyska¢ w ramach zaje¢ prowadzonych z bezposrednim udziatem nauczycieli akademickich lub innych oséb prowadzacych

zajecia: 65 ECTS;
2) liczba punktéw ECTS, ktérg student musi uzyska¢ w ramach zaje¢ zwigzanych z prowadzong dziatalnoscig naukowg w dyscyplinie lub dyscyplinach, do ktdrych
przyporzadkowany jest kierunek studiéw w wymiarze wiekszym niz 50% ogdlnej liczby punktéw ECTS): 112 ECTS;

3) liczba punktéw ECTS, ktdrg student uzyskuje realizujgc zajecia podlegajace wyborowi (co najmniej 30% ogdlnej liczby punktéw ECTS): 41 ECTS;

4) liczba punktow ECTS, jaka student musi uzyska¢ w ramach zajec¢ z dziedziny nauk humanistycznych lub nauk spotecznych: 5ECTS.
10. tACZNA LICZBA GODZIN ZAJEC: 3000 — w tym liczba godzin zaje¢ prowadzonych z bezposrednim udziatem nauczycieli akademickich lub innych oséb prowadzacych
zajecia: 1623
11. KONCPECJA | CELE KSZTALCENIA (w tym opis sylwetki absolwenta):
Kierunek Sztuki plastyczne opiera sie na wszechstronnym ksztatceniu w obszarze sztuk plastycznych i prowadzi do uzyskania wiedzy, umiejetnosci i kompetencji spotecznych
w zakresie stosowania réznorodnych mediéw artystycznych i projektowych. Koncepcja programowa opiera sie na komplementarnosci wyksztatcenia przysztego artysty
plastyka, potrafigcego sprosta¢ wymaganiom wspodtczesnosci, potrafigcego tgczyc ze sobg dziatalnos$¢ artysty i projektanta w wybranych, interesujgcych go subdyscyplinach
sztuki plastycznych. Z jednej strony dotyka ona tradycyjnych form wypowiedzi jak: malarstwo, rysunek, grafika warsztatowa, rzezba, ale i opartych o wspodtczesne techniki
i technologie, jak: fotografia, multimedia, intermedia. Z drugiej uzupetnia zaséb posiadanych przez studenta umiejetnosci, kompetenc;ji, o te ktdre sg istotne na rynku pracy
i wigzg sie z podjeciem projektowej w branzach przemystéw kreatywnych. Uzupetnienie programu stanowig przedmioty z zakresu teorii i historii sztuki, sztuki wspétczesnej
oraz zajecia przygotowujgce do podjecia aktywnej roli we wspdtczesnym zyciu kulturalno-artystycznym, naukowym w dyscyplinie sztuki plastyczne i konserwacja dziet sztuki
oraz wspotpracy z profesjonalnymi instytucjami upowszechniania kultury wizualnej.

OO NGOV, WNIER

Szeroki wachlarz mozliwosci oferowanych w ramach poszczegdlnych pracowni Instytutu Sztuk Wizualnych, indywidualne podejscie do studenta wynikajgce z charakteru
studiéw pozwala na obranie przez niego wtasnej drogi juz po | semestrze w oparciu o naturalne predyspozycje twdrcze i zainteresowania. Ksztatcenie w ramach obranych



modutow — Bloku przedmiotdow artystycznych do wyboru oraz Bloku przedmiotéw projektowych do wyboru pozwalajg z jednej strony skupic sie na tych aspektach i formach
tworczosci, ktére odpowiadajg predyspozycjom i zainteresowaniom studenta, z drugiej tgczy¢ wtasne poszukiwania w obszarze indywidualnej dziatalnosci artystycznej
(malarstwa, grafiki, rzezby, intermediéw i multimedidow) z podejmowang przez niego drogg zawodowo - projektowg. Dyplom magisterski stanowigcy dzieto plastyczne
zrealizowane w ramach dwadch réwnorzednych pracowni dyplomowych — Magisterskiej pracowni artystycznej i Magisterskiej pracowni projektowej wybranych po jednej
z modutéw obieralnych wraz z przygotowang pracg teoretyczng bedacg samodzielnym opracowaniem wybranego zagadnienia badawczego wifasciwego sztukom
plastycznym, prowadzi do zamkniecia ksztatcenia na drugim poziomie studiéw, potwierdzenia uzyskanych efektéw uczenia sie i dowodzi wszechstronnego wyksztatcenia
plastycznego.

Cele ksztatcenia:

przygotowanie do wszechstronnej, samodzielnej pracy artystycznej w obszarze sztuk plastycznych w oparciu o efekty ksztatcenia z uwzglednieniem indywidualnych
zainteresowan studenta,

ksztatcenie umiejetnosci samodzielnego poszukiwania nowych form, srodkéw wyrazu i mediéw, umozliwiajace postugiwanie sie interdyscyplinarnym jezykiem
wspotczesnosci i przysztosci,

rozwijanie umiejetnosci poruszania sie w wybranych obszarach dziatalnosci artystycznej i projektowej sztuk plastycznych,

przekazanie pogtebionej wiedzy teoretycznej z obszaru sztuk plastycznych, nauk o sztuce rozwijajgcych postawe refleksyjna, Swiadomos¢ artystyczng, perspektywy
pozwalajgce na prowadzenie podstawowej dziatalnosci badawczej w dyscyplinie sztuki plastyczne i konserwacja dziet sztuki,

przygotowanie do aktywnego uczestnictwa w kulturze i sztuce na poziomie lokalnym, krajowym i miedzynarodowym jako jej organizator i uczestnik.

Tworzac niniejszy program studiow wzieto pod uwage nastepujace czynniki:

tradycje ksztatcenia artystycznego w obszarze sztuk plastycznych, w ktérych zasadnicze miejsce rozwoju twdrczego stanowi pracownia mistrzowska - podstawa pracy
dydaktycznej w relacji mistrz — uczen, w tym zaakcentowanie istoty ksztatcenia w obszarze sztuk pieknych dla przysztych kadr projektowych,

ze wzgledu na ogdlnoakademicki profil ksztatcenia - dziatalnos¢ artystyczno-badawczg kadry uniwersyteckiej w dyscyplinie sztuki plastyczne i konserwacja dziet sztuki,
rodzace sie w jej wyniku kierunki pracy, refleksje, spojrzenia na sztuke skonfrontowane z myslg teoretyczng, naukami o sztuce i innymi dziedzinaminauki,

wspotczesne osiggniecia techniczne i technologiczne pozwalajgce studentom na kreowanie ztozonych medialnie utwordéw i projektéw plastycznych, przygotowanie ich
do funkcjonowania w skomplikowanej rzeczywistosci, w ktérej przenikajg sie réznorodne Srodki wyrazowe tworzace zjawiska opisywane jako intermedialne,
multimedialne,

usytuowanie kierunku w uczelni uniwersyteckiej pozwalajgce na petne dazenie ku interdyscyplinarnosci i wspotpracy z reprezentantami innych dyscyplin i dziedzin
naukowych, artystycznych, wreszcie osadzenie jego studentéw w wielokulturowej, ztozonej spotecznosci, dajacej mozliwosé wspodtpracy i dziatania na rzeczuczelni,
potrzeby regionu $wietokrzyskiego, zwigzane z koniecznoscig dostarczania kadr zasilajgcych lokalne przemysty kreatywne, ktére funkcjonujg w oparciu o strategie
rozwoju miasta Kielce, wojewddztwa Swietokrzyskiego i wykazujg duze zainteresowanie naszymi absolwentami jeszcze na etapie ich edukacji, m.in. dla instytucji
upowszechniania kultury i sztuki, instytucji publicznych, firm, organizacji posiadajacych struktury promocyjne oraz firm dziatajgcych $cisle w obszarze reklamy,
wydawnictw, wystawiennictwa,



— umiedzynarodowienie bedace istotnym aspektem wspdtczesnej sztuki, wymiany artystycznej poprzez przygotowanie studentdw — przysztych absolwentéw do gotowosci
na zmiany, w tym réwniez zwigzane z miejscem zamieszkania, pracy, podjecia wspdtpracy w ramach miedzynarodowych projektéw, inicjatyw artystycznych, otwartosci
wobec odmiennych swiatopogladdw, tradycji, kultur, narodowosci.

Sylwetka absolwenta:

Absolwent kierunku Sztuki plastyczne jest wszechstronnie wyksztatconym artystg plastykiem oraz uczestnikiem i organizatorem kultury wspoétczesnej, wykorzystujagcym
interdyscyplinarny jezyk sztuki, poruszajacym sie biegle zaréwno w obszarze wybranej subdyscypliny sztuk pieknych jak i sztuk projektowych. Tym samym przygotowany jest
do prowadzenia indywidualnej dziatalnosci artystycznej i projektowej. Posiadane doswiadczenie pozwala mu na swobodne tgczenie klasycznych oraz wspétczesnych medidw
sztuki i stosowaniach ich w celach uzytkowych. Przedmioty z zakresu kultury i sztuki wspotczesnej, promocji i upowszechniania kultury wizualnej prowadza do uzyskania
petnej perspektywy poznawczej, rozwoju postawy kreatywnej, otwartej na nowe wyzwania, podejmowania réznorakich rél zwigzanych z funkcjonowaniem w spoteczenstwie
jako artysta. Absolwent przygotowany jest do podjecia pracy zawodowej w instytucjach kultury wizualnej, mass-mediach, zespotach projektowych i strukturach
promocyjnych, samodzielnej pracy artystycznej i badawczej w dyscyplinie sztuki plastyczne i konserwacja dziet sztuki.

Mozliwosci kontynuacji ksztatcenia:

Absolwent moze kontynuowac ksztatcenie w szkotach doktorskich w dyscyplinie Sztuki plastyczne i konserwacja dziet sztuki, samodzielnie wystepowaé o nadanie stopnia
doktora sztuki we wskazanej dyscyplinie do jednostek posiadajgcych takie uprawnienie. Absolwent moze poszerzaé¢ swoje wyksztatcenie na studiach podyplomowych
z dziedziny sztuk plastycznych, ale i innych, w tym podejmowad pedagogiczne studia kwalifikacyjne do nauczania w szkole.

12. EFEKTY UCZENIA SIE:
Symbole efektow
uczenia sie dla
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w zakresie WIEDZY

ma szczegotowa wiedze dotyczgcy wybranych obszarow sztuk plastycznych z zakresu wybranych klasycznych

EDUP2A_WO01 . . L, . . P7U_W P7S_WG P7S_WG
i wspotczesnych medidw sztuki, sztuk projektowych = =
EDUP2A_W02 dysponuje roz'szerzo'nymlzakresem W|ed'zy |"1a tgmat'h'lstc?ryczn\{ch, kulturowych, spotecznych kontekstéw sztuk P7U_ W P7S WG P7S WG
plastycznych, ich zwigzkéw z wybranymi dziedzinami zycia wspotczesnego - -
zna zasady tworzenia prac artystycznych i projektowych, kreowania dziatan artystycznych w wybranych obszarach
sztuk plastycznych charakteryzujgcych sie wysokim stopniem oryginalnosci w odniesieniu do wiedzy o przemianach
EDUP2A_WO03 stylistycznych, zwigzanych z nimi tradycjach twdrczych i odtwodrczych oraz problematyka zwigzang z technologiami | P7U_W P7S_WG P7S_WG
stosowanymi w wybranych obszarach sztuk plastycznych i rozwojem technicznym zwigzanym z zawodem artysty
plastyka
wykazuje zrozumienie wzajemnych relacji pomiedzy teoretycznymi i praktycznymi aspektami sztuk plastycznych
EDUP2A_WO04 . . . P7U_W P7S_WG P7S_WG
oraz wykorzystuje te wiedze do dalszego artystycznego rozwoju - -
EDUP2A_W05 zna i rozumie wzorce lezgce u podstaw kreacji artystycznej, umozliwiajace swobode i niezaleznosé¢ wypowiedzi P7U_W P7S WG P7S WG
artystycznej - -
zna podstawowe pojecia i zasady z zakres prawa autorskiego, poszerzong problematyke dotyczacg finansowych,
EDUP2A_WO06 . h ) P7U_W P7S_WK P7S_WG
- marketingowych i prawnych aspektow zawodu artysty plastyka - - -
w zakresie UMIEJETNOSCI
EDUP2A_U01 wyquzystUJe wysoce .r_ozwmleta osobowos¢ artystycznq. do two_rzem_a, realizowania, wyrazania wtasnych P7U_U P7S UW P7S UW
oryginalnych koncepcji plastycznych w obszarze sztuk pieknych i projektowych - -
EDUP2A U02 tworzy san_wodnelne realllzac_Je a_rtystyczne i prOJ?ktowe w V\./ybr_anych obszarach sztuk plastycznych zgodnie P7U U P7S UW P7S UW
- z wlasnymi predyspozycjami, zainteresowaniami, motywacjami - - -
EDUP2A_U03 samodnelme podejmuje decyzje odnosnie tworzenia koncepcji i realizacji réznorodnych prac artystycznych, P7U_U P7S UW P7S UW
projektowych - -
EDUP2A_U04 potrafi przewidzie¢ efekty projektowanych i realizowanych prac artystycznych w aspekcie estetycznym, spotecznym, P7U_U P7S_UW P7S_UW
prawnym
. L . . . o . - ., P7S_UK
EDUP2A_UO05 wspotpracuje z innymi osobami w ramach podejmowanych dziatan zespotowych i potrafi im przewodzi¢ P7U_U P7S_U0
korzysta z umiejetnosci warsztatowych w stopniu niezbednym do realizacji wtasnych prac artystycznych
i projektowych w wybranych obszarach sztuk plastycznych oraz stosowaé efektywne techniki ¢wiczenia tych P7U_U P75_UW P75_UW
EDUP2A_U06 projextowych w wybranyct 4 prasyezny Y y - P75_UU P75_UU
umiejetnosci, umozliwiajace ciggly rozwdj przez samodzielng prace
EDUP2A_UO07 wykorzystuje wzorce lezgce u podstaw kreacji artystycznej, umozliwiajace swobode i niezaleznos$¢ wypowiedzi P7U_U P7S_UW




artystycznej P7S_UW
posiada umiejetnos¢ przygotowywania rozbudowanych prac pisemnych i wystgpien, dotyczgcych zagadnien

EDUP2A_UO08 szczegbtowo zwigzanych ze sztukami plastycznymi, jej poszczegdlnymi obszarami z wykorzystaniem podstawowych P7U_U P7S_UW P7S_UW
ujec teoretycznych oraz réznych zrédet

EDUP2A_U09 postuguje sie jezykiem obcym na poziomie B2+ Europejskiego Systemu Opisu Ksztatcenia Jezykowego P7U_U P7S_UK
w sposéb odpowiedzialny podchodzi do publicznych wystgpien zwigzanych z prezentacjami prac artystycznych,

EDUP2A_U10 w tym realizuje i samodzielnie organizuje réznorodne projekty artystyczne, w tym wystawy, warsztaty i inne, P7U_U P7S_UK P7S_UK
wykazujac sie umiejetnoscig nawigzywania kontaktu z publicznoscia
stosuje formy zachowan zwigzane z publicznymi prezentacjami wtasnych dokonan, organizuje réznorodne formy P6S_UK

EDUP2A_U11 L S ; . P6U_U P7S_UK
projektow artystycznych takich jak wystawy, warsztaty twdrcze itp.

w zakresie KOMPETENCJI SPOtECZNYCH

EDUP2A_KO1 rozgr'nie pc?t'rzebe uc'zenia sie prze'z' cah? 2yci'e', potrafi iqspirowac’ i organizowac proces rozwijania i doskonalenia P7_UK P7S_KK P6S KR
umiejetnosci kreacyjnych, ekspresji tworczej innych osdéb P7S_KR -

EDUP2A_KO02 samodzielnig integruje nabytg wiedzq oraz podejmuje w'zorganizi)wany sposéb nowe i kompleksowe dziatania P7_UK P7S_KK P7S KR
tworcze, takze w warunkach ograniczonego dostepu do informacji P7S_KR -
potrafi w sposéb swiadomy oraz poparty doswiadczeniem wykorzystywac¢ w réznorodnych sytuacjach mechanizmy

EDUP2A_K03 psychologiczne wspomagajace podejmowane dziatania twdrcze, w tym projekty i inicjatywy o charakterze P7_UK P7S_KR P7S_KK
kulturalno-artystycznym

EDUP2A_KO04 posiada umiejetnos¢ samooceny réwniez konstruktywnej krytyki w stosunku do dziatan twdérczych innych oséb P7_UK P7S_KK P7S_KK
wypetnia role spoteczng artysty plastyka — absolwenta studiow artystycznych, podejmuje refleksje na temat

EDUP2A_KO5 spf)’fecz'nych, kulturoyvych, naukowyc'h i etycznych aspektéw pr:?\cY 'twérczej, fefekt'ywnie komunik}quc si'e i inicjujac P7_UK P7S KO P7S_KO
dziatania w spoteczenstwie, prezentujgc skomplikowane formalnie i ideowo dziatania w przystepnej formie, w tym - P7S_KR
z zastosowaniem wspotczesnych srodkow technologii informacyjnych

EDUP2A_K06 zna 'i rozunlwlie podstaw9we pojecia' i zasadY z .zakresu ochrgny wtasnosci przemystowej i prawa autorskiego oraz P7_UK P7S KR
konieczno$¢ zarzagdzania zasobami wiasnosci intelektualnej -

13. ZAJECIA WRAZ Z PRZYPISANYMI DO NICH PUNKTAMI ECTS, EFEKTAMI UCZENIA SIE | TRESCIAMI PROGRAMOWYMI:

Minimaln
Iiczbaa : Odniesienie do
Przedmioty unktéw Tresci programowe efektow uczenia
P ECTS sie na kierunku

PREZDMIOTY KSZTALCENIA OGOLNEGO:




1. Lektorat jezyka obcego Stownictwo specjalistyczne wtasciwe dla studiowanego kierunku . Jezyk funkcyjny: EDUP2A_UQ9
dyskusje, interpretacje danych statystycznych, wykresow, prezentacje, np.: artykutéw,
wynikow badan. Streszczenia publikacji, pracy dyplomowej, artykutéw specjalistycznych lub
innych prac pisemnych wtasciwych dla studiowanego kierunku . Elementy ttumaczenia
Tresci gramatyczne: powtdrzenie i ugruntowanie najwazniejszych  zagadnien
gramatycznych (praktycznie i specjalistycznie uwarunkowanych). Funkcje jezykowe:
pozwalajace studentom na porozumiewanie sie w jezyku obcym, wyrazanie opinii,
argumentowanie, wykonywanie streszczen publikacji specjalistycznych wtasciwych dla
studiowanego kierunku, dokonywanie prezentacji.

2. Kultura wspotczesna i jej przejawy Pojecie kultury, jej gtéwne dziedziny, typy, rozumienie, w tym stosowane formy naukowej | EDUP2A_WO02
refleksji. Podstawowe problemy badarn w obszarze refleksji nad kulturg, w tym analiza | EDUP2A_U08
relacji: kultura — natura, kultura — cywilizacja. Ciato i cielesno$¢ w kulturze XX i XXI w. | EDUP2A_K02
Powstanie i rozwdj nowych mediéw kluczowych dla przekazéw kulturowych XX i XXI w.

Historia reklamy i propagandy w teoriach i praktykach kulturowych XIX, XX i XXI w.
Wybrane zagadnienia z literatury, teatru, filmu, muzyki wspétczesnej polskiej i zagranicznej,
ze szczegblnym uwzglednieniem tych, ktére rezonowaty na kulture wizualng i sztuki
wizualne.

3. Przedmiot do wyboru w zakresie wsparcia w 1. Autoprezentacja artysty. EDUP2A_WO06
procesie uczenia sie — do wyboru jeden 2. Dokumentacja dzieta sztuki. EDUP2A_U10
przedmiot: EDUP2A_U11

EDUP2A_KO1
EDUP2A_K02
EDUP2A_KO05

Instytucje sztuki nowych mediéw.

4, Sztuka aktualna Uporzadkowanie i usystematyzowanie najnowszych przemian w sztuce polskiej EDUP2A_WO01
i zagranicznej ostatnich trzech dekad. Omdwienie i analiza najwazniejszych aktualnych EDUP2A_WO02
wydarzen, projektéw artystycznych. Najwazniejsze instytucje w kraju i zagranica EDUP2A_WO03
specjalizujgce sie w promocji i upowszechnianiu sztuki wspotczesnej. Najwazniejsze EDUP2A_UO08
wydarzenia artystyczne w kraju i zagranica specjalizujgce sie w promocji i upowszechnianiu | EDUP2A_KO1
najnowszych trendéw w sztuce. EDUP2A_K02

5. Sztuka i teoria nowych medidw Historia praktyk inter-, multi- i transmedialnych, ze szczegdlnym uwzglednieniem praktyk EDUP2A_WO01
artystycznych bazujacych na wykorzystaniu nowych technik i technologii, w tym filmu EDUP2A_WO02
wideo, animacji, sztuki konceptualnej, sztuki instalacji, obrazéw i form multimedialnych. EDUP2A_WO03
Praktyki transgresyjne wynikajgce z przekraczania granic medium. Rozwdéj praktyk EDUP2A_UO08
artystycznych zaktadajgcych funkcje interakcji z odbiorcg i przeglad stosowanych w tym EDUP2A_KO01
zakresie strategii: instrumentu, gry, archiwum, labiryntu, ktgcza, systemu, sieci, spektaklu. EDUP2A_K02




Promocja i upowszechnianie kultury wizualnej 3 Instytucje kultury wizualnej sektora publicznego / pozarzagdowego / prywatnego - status | EDUP2A_WO06
prawny, organizacyjny, zarzgdzanie. Europejska / krajowa / regionalna polityka kulturalna. | EDUP2A_UQ5
Kultura wizualna w przestrzeni publicznej. Projekt kulturalny, projekt artystyczny - modele | EDUP2A_U08
i metody zarzadzania. Elementy public relations w instytucjach kultury (pojecie | EDUP2A_U10
zewnetrznego i wewnetrznego PR, budowanie wizerunku instytucji kultury wizualnej, | EDUP2A_U11
media relations). Wybrane aspekty narzedzi i dziatarn marketingowych w pracy organizatora | EDUP2A_KO01
wydarzenn, projektéw kulturalno-artystycznych. Samodzielna publiczna prezentacja | EDUP2A_KO02
dokumentacji powstajgcych projektéw i omoéwienie postepdw oraz gotowych efektéw EDUP2A_KO5
prac.

Projekty kuratorskie i krytyka artystyczna 4,5 Stosowane metodologie w dziatalnosci kuratora wystaw i projektéw artystycznych, krytyka | EDUP2A_WO02
sztuki. Budowanie narracji kuratorskiej w odniesieniu do podstawowych problemoéw, | EDUP2A_WO04
zagadnien z uwzglednieniem kontekstéw znaczeniowych, przestrzennych i czasowych. | EDUP2A_U02
Promocja i upowszechnianie projektéw kuratorskich. Rola dziatan edukacyjno- | EDUP2A_UO03
animacyjnych w upowszechnianiu projektow kuratorskich. Aspekty prawne, finansowe | EDUP2A_U04
w dziatalno$ci kuratorskiej. Tworzenie wtfasnych koncepcji kuratorskich wraz | EDUP2A_UO5
z merytorycznym opisem, w tym tekstem kuratorskim, doborem artystéw, obiektéw | EDUP2A_U08
artystycznych, architekturg  ekspozycji, planem promocyjno-upowszechniajgcym. | EDUP2A_U10
Samodzielna publiczna prezentacja dokumentacji powstajacych projektéw i oméwienie | EDUP2A_U11
postepdw oraz gotowych efektow prac. EDUP2A_KO01
Pojecie krytyki artystycznej. Podstawy warsztatu krytycznego w tym metodologie badawcze | EDUP2A_K02
z obszaru nauk o sztuce w analizie najnowszych zjawisk i postaw artystycznych. Najnowsze | EDUP2A_KO03
zjawiska, tendencje artystyczne, w tym stosowane technologie i srodki wyrazowe. Obraz | EDUP2A_KO05
krajowej i zagranicznej krytyki artystycznej, w tym wspodtczesne pisSmiennictwo artystyczne.

Kultura jezyka polskiego. Tworzenie wtasnych tekstow krytycznych odnoszacych sie
do najnowszych zjawisk i postaw artystycznych.

Rysunek studyjny i projekty rysunkowe 10,5 Ksztattowanie indywidualnego warsztatu artystycznego w szeroko pojetej kreacji | EDUPA2_WO01
rysunkowej uwzgledniajgcej rysunek studyjny oraz eksperymenty techniczne | EDUP2A_WO02
i technologiczne z podtozem oraz tworzywem. Rysunek jako: gest, zapis, szkic, relief. | EDUP2A_WO03
Samodzielna publiczna prezentacja dokumentacji powstajgcych projektéw i oméwienie | EDUP2A_WO04
postepdw oraz gotowych efektéw prac. EDUP2A_UO01

EDUP2A_U02
EDUP2A_U03
EDUP2A_U0O4
EDUP2A_UO6
EDUP2A_UO7
EDUP2A_U10
EDUP2A_U11

EDUP2A_KO1




EDUP2A_KO02

EDUP2A_KO03

EDUP2A_KO04

EDUP2A_KO5
9. Graficzne techniki tagczone Wielowarstwowa struktura przekazu graficznego umozliwiajgca nowe metody kreaciji, EDUPA2_WO01
zapisu i przetwarzania obrazu. Analiza zrédet inspiracji, opracowanie koncepcji twérczych EDUP2A_WO02
przy uzyciu tradycyjnych i wspétczesnych narzedzi graficznych. Dziatania koncepcyjne, EDUP2A_WO03
konceptualne, analiza mozliwosci kreacji na kazdym etapie powstawania obiektu EDUP2A_WO04
graficznego na ptaszczyznie i w przestrzeni: konfrontacja idei — projektu — matrycy— odbitki. | EDUP2A_UO01
Eksperyment twdrczy obejmujacy taczenie klasycznych technik graficznych, technologie EDUP2A_U02
zapisu i edycji cyfrowej obrazu, technik unikatowych, ingerencje w ptaszczyzne wydruku EDUP2A_UO03
poprzez zastosowanie technik i technologii innych dyscyplin plastycznych, druk EDUP2A_U04
na podfozach o odmiennych wtasciwosciach, stosowanie niekonwencjonalnych materiatéw | EDUP2A_UO06
i srodkéow technologicznych. Samodzielne przygotowanie pokazu wystawowego | EDUP2A_UOQ7
z wykorzystaniem fotografii artystycznej (¢wiczenia). Samodzielna publiczna prezentacja EDUP2A_U10
dokumentacji powstajgcych projektéw i omoéwienie postepdw oraz gotowych efektow EDUP2A U1l
prac. EDUP2A_KO1
EDUP2A_K02

EDUP2A_KO03

EDUP2A_K04

EDUP2A_KO05
10. Dziatania i formy malarskie Ksztattowanie ztozonej struktury przekazu artystycznego, umozliwiajgcej nowe metody EDUPA2_WO01
kreacji, materializacji idei. Analiza zrddet inspiracji, opracowanie koncepcji tworczych przy EDUP2A_WO02
uzyciu tradycyjnych i wspoétczesnych narzedzi malarskich. Dziatania koncepcyjne, EDUP2A_WO03
konceptualne, analiza mozliwosci kreacji na kazdym etapie powstawania obrazu / obiektu EDUP2A_WO04
malarskiego na ptaszczyznie i w przestrzeni. Eksperyment twdrczy obejmujacy tgczenie EDUP2A_UO1
klasycznych technik malarskich, technologie zapisu i edycji cyfrowej obrazu, stosowanie EDUP2A_U02
niekonwencjonalnych materiatéw i srodkdéw technologicznych. Samodzielne przygotowanie | EDUP2A_UOQ3
pokazu wystawowego z wykorzystaniem fotografii artystycznej (¢wiczenia). Samodzielna EDUP2A_U04
publiczna prezentacja dokumentacji powstajgcych projektow i omdéwienie postepow oraz EDUP2A_U06
gotowych efektéw prac. EDUP2A_UO07
EDUP2A_U10

EDUP2A_U11

EDUP2A_KO01

EDUP2A_K02

EDUP2A_KO03

EDUP2A_K04

EDUP2A_KO5




11. | Sztuka intermediéw Samodzielne i zespotowe realizowanie ¢wiczen podejmujgcych podstawowe elementy | EDUP2A_WO01
struktur intermedialnych takich jak: przestrzenne struktury trwate i efemeryczne dziatania | EDUP2A_WO03
przestrzenne, performance, sztuka natury, sztuka w przestrzeni publicznej, sztuka | EDUP2A_WO05
interwencji, sztuka zaangazowana spotecznie, w tym: projektowanie, tworzenie | EDUP2A_UO1
i prezentowanie wifasnych utwordow intermedialnych. Stosowanie podstawowych metod | EDUP2A_U02
pracy z réznymi technikami i poszukiwanie technik wtasciwych dla realizacji idei dzieta. | EDUP2A_UO3
Dokumentacja i archiwizacja dokonan twérczych. Dystrybucja i publikowanie w mediach | EDUP2A_U0O4
multimedialnych dokonan twérczych. Samodzielna publiczna prezentacja dokumentacji | EDUP2A_UQ5
powstajacych projektdw i omowienie postepow oraz gotowych efektdw prac. EDUP2A_UO06

EDUP2A_UO7
EDUP2A_U10
EDUP2A_U11
EDUP2A_KO1
EDUP2A_K02
EDUP2A_KO03
EDUP2A_KO0O4
EDUP2A_KO05

12. | Sztuka multimediéw Przedstawienie specyfiki aktualnych technologicznych i multimedialnych form przekazu. | EDUP2A_WO01
Ukazanie rozmaitosci form artystycznych utworéw multimedialnych i ich znaczenia | EDUP2A_WO03
w sztuce i w kulturze. Samodzielne i zespotowe realizowanie ¢wiczen podejmujacych | EDUP2A_WO04
zaawansowane problemy struktur multimedialnych takich jak: film z dzwiekiem, projekcja | EDUP2A_WO05
in situ, projekcja z diwiekiem, Sciana wideo (video wall), fresk wideo, environment | EDUP2A_UO1
z cyfrowymi obrazami i dzwiekiem, sztuka internetu, w tym: projektowanie, tworzenie, | EDUP2A _U02
analizowanie i prezentowanie wfasnych utworéw multimedialnych. Stosowanie | EDUP2A _UO03
zaawansowanych metod pracy z urzadzeniami i programami do zapisu, montazu i edycji | EDUP2A_U04
obrazu i dzwieku. taczenie obrazu i dZzwieku w spdéjne struktury. Badanie i projektowanie | EDUP2A_UO05
nowych  mozliwosci  technologicznych.  Tworzenie  zaawansowanych  struktur | EDUP2A_U06
audiowizualnych i multimedialnych. Dokumentacja i archiwizacja dokonan twdrczych. | EDUP2A_UO7
Dystrybucja i publikowanie w mediach wiasnych multimedialnych dokonan twérczych. | EDUP2A_U10
Samodzielna publiczna prezentacja dokumentacji powstajacych projektéw i omodwienie | EDUP2A_U11
postepdw oraz gotowych efektéw prac. EDUP2A_KO1

EDUP2A_K02
EDUP2A_KO3
EDUP2A_K04
EDUP2A_KO05

13. | Sztuka fotografii Podstawy technik analogowych i alternatywnych. Samodzielne wykorzystywanie | EDUPA2_WO01
szerokiego asortymentu fotograficznych $rodkéw warsztatowych i sprzetowych | EDUP2A_WO03
w kontekscie kreacji artystycznej (¢wiczenia). Indywidualny dobdr tematow z zakresu EDUP2A_UO1




16.

17

teoretycznych. Umiejetnos$¢ prezentacji wnioskdw z przeprowadzonej analizy w ramach
badarn witasnych. Podsumowanie — umiejetnos¢ dokonania krytycznego osadu
analizowanych danych. Przygotowanie do publicznej prezentacji wynikow badan wtasnych.

Magisterska pracownia artystyczna — malarstwo
Magisterska pracownia artystyczna — grafika

Magisterska pracownia artystyczna — rzezba

Magisterska pracownia artystyczna — projekt intermedialny
Magisterska pracownia artystyczna — formy multimedialne

fotografii artystycznej z zatozeniem samodzielnej ich realizacji w odniesieniu | EDUP2A_UO02
do zainteresowan i predyspozycji studenta. Analiza postawionych problemoéw inspirowana | EDUP2A_UO03
historycznymi i  wspotczesnymi dokonaniami w  zakresie fotografii artystycznej. EDUP2A_U04
Konstruowanie i analiza koncepcji tworczej. Realizacja subiektywnych wypowiedzi EDUP2A_UO06
artystycznych z uzyciem adekwatnie dobranych srodkow fotograficznych. Dokumentacja EDUP2A_U10
powstajacych projektdw - od inspiracji do realizacji (éwiczenia). Otwarta dyskusja na temat | EDUP2A_U11
indywidualnie uzytych srodkow warsztatu fotograficznego oraz inspiracji i refleksji EDUP2A_KO1
zwigzanych z prezentacjami, w kontekscie wiedzy o historycznej i wspotczesnej fotografii EDUP2A_KO02
artystycznej. Samodzielne przygotowanie pokazu wystawowego z wykorzystaniem EDUP2A_KO3
fotografii artystycznej (¢wiczenia). Samodzielna publiczna prezentacja dokumentacji EDUP2A_K04
powstajacych projektow i omdwienie postepdw oraz gotowych efektdw prac.

14. Proseminarium 2 Metodologia prac badawczych z obszaru nauk humanistycznych z uwzglednieniem sztuki. EDUP2A_WO02
Planowanie pracy badawczej. Metody, techniki, narzedzia badawcze — opracowanie EDUP2A_WO04
indywidualnego narzedzia wspomagajgcego badanie obszaru sztuk pieknych lub EDUP2A_WO06
projektowych bedacego punktem odniesienia do wtasnej pracy dyplomowej. Weryfikacja EDUP2A_UO08
problemdw, pytan i wynikéw indywidualnie prowadzonych badan. Wstepna kwerenda EDUP2A_K02
z uwzglednieniem indywidualnych zainteresowann badawczych i projektowych. | EDUP2A_KO06
Opracowanie wstepnej struktury pracy pisemnej oraz wybér bibliografii

15. | Seminarium magisterskie 7 Planowanie poszczegdlnych etapdw witasnej pracy badawczej. Weryfikacja problemu EDUP2A_WO02
badawczego oraz dopracowanie struktury pracy zgodnie z podjetym problemem EDUP2A_WO04
teoretycznym i weryfikacja wstepnej bibliografii (kontynuacja zadan z proseminarium). EDUP2A_WO06
Opracowanie czesci teoretycznej pracy dyplomowej z uwzglednieniem indywidualne;j EDUP2A_UO08
struktury pracy zawierajgcej przeglad literatury dotyczacej analizowanego problemu EDUP2A_K02
badawczego oraz analiza wybranych zagadnien w kontekscie podjetych rozwazan EDUP2A_KO06

Jeden przedmiot do wyboru:

EDUP2A_WO01
EDUP2A_WO02
EDUP2A_WO03
EDUP2A_WO04
EDUP2A_WO05
EDUP2A_UO1
EDUP2A_UO2
EDUP2A_UO3
EDUP2A_U04
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Projektowanie gier

Wprowadzenie do projektowania sSrodowisk i level design
Wprowadzenie do projektowania postaci

Jeden przedmiot do wyboru:
Magisterska pracownia projektowa — projektowanie srodowisk i level design
Magisterska pracownia projektowa — projektowanie postaci

Projektowanie tekstyliéw uzytkowych

Wprowadzenie do projektowania i konstrukcji ubioru
Wprowadzenie do projektowania produktéw tekstylnych

Jeden przedmiot do wyboru:
Magisterska pracownia projektowa - projektowanie ubioru
Magisterska pracownia projektowa -projektowanie tkaniny i akcesoriéw tekstylnych

Projektowanie publikacji

Jezyk polski —lektorat

Przedmiot obowigzkowy dla obcokrajowcéw
(4 punkty ECTS za przedmiot otrzymujg tylko
obcokrajowcy studiujgcy w jezyku polskim)*

Wprowadzenie do projektowania publikacji
Wprowadzenie do projektowania ksigzki i ilustracji artystycznej

Jeden przedmiot do wyboru:
Magisterska pracownia projektowa — projektowanie publikacji
Magisterska pracownia projektowa — ksigzka i ilustracja artystyczna

W ramach przedmiotu realizowane bedg tresci dotyczace ksztatcenia kompetencji
w zakresie jezyka polskiego (lektorat) w mowie i piSmie, zagadnien zwigzanych z polska
kulturg -filmem, teatrem, historig i tradycjg. Tresci leksykalne: zagadnienia, ktére
wystepuja w stosowanych na zajeciach podrecznikach na poziomie B2 (np. szkota i studia;
moda i uroda, praca, rynek pracy; sklepy, handel, konsumpcja; Polska od kuchni; urzedy
i ustugi, stownictwo ekonomiczne; zycie polityczne w Polsce; leksyka dotyczaca przyrody

EDUP2A_UO6
EDUP2A_U07
EDUP2A_U10
EDUP2A_U11
EDUP2A_KO1
EDUP2A_K02
EDUP2A_KO3
EDUP2A_KO04
EDUP2A_KO5
EDUP2A_K06

EDUP2A_WO01
EDUP2A_WO02
EDUP2A_W03
EDUP2A_WO04
EDUP2A_WO05
EDUP2A_U01
EDUP2A_U02
EDUP2A_U03
EDUP2A_U04
EDUP2A_U06
EDUP2A_U07
EDUP2A_U10
EDUP2A_U11
EDUP2A_K01
EDUP2A_K02
EDUP2A_K03
EDUP2A_K04
EDUP2A_KO5
EDUP2A_K06

EDUP2A_U09
EDUP2A_KO1




i Srodowiska; kultura; religia i wiara). Tresci gramatyczne: zgodne z sylabusem
podrecznikéw przewidzianych dla poziomu B2 dla danego jezyka i zgodne z wymaganiami
Europejskiego Systemu Opisu Ksztatcenia Jezykowego Rady Europy. Funkcje jezykowe:
zgodne z sylabusem podrecznikdow dla poziomu B2 pozwalajgce studentom
na porozumiewanie sie w jezyku obcym np. branie czynnego udziatu w dyskusjach,
wyrazanie emocji oraz wyrazanie swoich opinii, argumentowanie i formutowanie swojego
punktu widzenia w formie ustnej i pisemnej, dokonywanie prezentacji.

razem 120

Studentéw obowigzuje:

— szkolenie dotyczace bezpiecznych i higienicznych warunkéw ksztatcenia, w wymiarze nie mniejszym niz 4 godziny, w zakresie uwzgledniajacym specyfike ksztatcenia
w uczelni i rodzaj wyposazenia technicznego wykorzystywanego w procesie ksztatcenia,

— szkolenie biblioteczne w wymiarze 2 godzin.

Studenta obowigzuje szkolenie z zakresu pierwszej pomocy przedmedycznej w wymiarze 4 godzin w | semestrze (0 ECTS). Zajeciom tym nie przypisuje sie punktow ECTS.
Studenci obcokrajowcy realizujacy program w jezyku polskim uczeszczaja do Centrum Kultury i Jezyka Polskiego na dodatkowe zajecia z jezyka polskiego w ramach 4
ECTS.

14. SPOSOBY WERYFIKACJI | OCENY EFEKTOW UCZENIA SIE OSIAGNIETYCH PRZEZ STUDENTA W TRAKCIE CALEGO CYKLU KSZTALCENIA:

Ocena skutecznosci osiggania efektow uczenia sie odbywa sie zgodnie z obowigzujgcg w Uniwersytecie Jana Kochanowskiego w Kielcach Procedurg WSZJK-U/2 oraz

wydziatowg Procedurg weryfikacji efektéw uczenia sie nr WSZJK-WS/2.

Prowadzgcy okresdla szczegétowe efekty uczenia sie i forme ich weryfikacji, a nastepnie umieszcza je w karcie przedmiotu. Osiggniecie wszystkich efektdw uczenia sie

okreslonych dla poszczegdlnych zajeé oznacza realizacje zatozonej koncepcji ksztatcenia na prowadzonym kierunku i uzyskanie efektéw kierunkowych (osiggniecie sylwetki

absolwenta). Weryfikacja i ocena efektdw uczenia sie osigganych przez studenta w trakcie catego cyklu ksztatcenia odbywa sie poprzez:

1) proces dyplomowania — ktérego przedmiot stanowi dzieto plastyczne zrealizowane w ramach magisterskiej pracowni artystycznej i projektowej oraz praca teoretyczna,
powstajgca w ramach Proseminarium i Seminarium magisterskiego bedaca samodzielnym opracowaniem problemu badawczego witasciwego obszarowi sztuk
plastycznych. Realizacja dyplomowa weryfikuje zaktadane efekty uczenia sie i oceniana jest przez promotora, opiekuna pracy teoretycznej, opiekuna aneksu i recenzenta,

2) wymiane miedzynarodowa studentéw - uzyskiwanie informacji od studentéw dotyczacej posiadanej wiedzy, umiejetnosci i kompetencji spotecznych w kontekscie
pobytu w uczelni partnerskiej,

3) osiaggniecia két naukowych - informacja zwrotna poprzez uzyskiwane recenzje zewnetrzne (publikacje naukowe, wystgpienia na konferencjach, udziat w przegladach
artystycznych i wystawach przyznane stypendium Rektora i Ministra),
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4) osiagniecia artystyczne i projektowe studentéw — poprzez uzyskiwanie informacji zwrotnych z zakresu nabytej wiedzy, umiejetnosci i kompetencji spotecznych
w ramach udziatu, organizacji, wspotorganizacji wystaw, réznorodnych projektéw artystycznych typu warsztaty, letnie i zimowe akademie sztuki, pokazy, konkursy,
przeglady twodrczosci artystycznej i projektowej,

5) badanie loséw absolwentow - poprzez uzyskiwanie informacji zwrotnych z zakresu uzyskanej wiedzy, umiejetnosci i kompetencji spotecznych i ich przydatnosci na rynku
pracy,

6) badanie opinii pracodawcéw - opiniowanie przez pracodawcéw programdw studidw, w tym zaktadanych efektdw uczenia sie i metod ich weryfikowania, szczegdlnie
dotyczacych ksztatcenia praktycznego.

Dodatkowo podstawg oceny realizacji efektdw uczenia sie sa:
1) Prace etapowe - realizowane przez studenta w trakcie studiow takie jak:

— w przypadku zaje¢ o charakterze teoretycznym (wyktady i ¢wiczenia): kolokwia, sprawdziany, prace zaliczeniowe, referaty, prezentacje, case studies. Kolokwia,
sprawdziany, prace zaliczeniowe, projekt - wedtug instrukcji przygotowanej przez prowadzgcego zajecia. Wszystkie dodatkowe formy zaliczenia wymagajg
dodatkowych instrukgji,

— w przypadku zaje¢ o charakterze praktycznym (éwiczenia): prace zaliczeniowe — artystyczne, prace zaliczeniowe — projektowe obejmujgce szereg mediow plastycznych,
takich jak malarstwo, rysunek, rzezba, grafika warsztatowa, grafika cyfrowa, grafika projektowa, film wideo i animacja, formy intermedialne i multimedialne, prace
konstrukcyjne prezentowane w postaci ukoriczonych realizacji artystycznych bqgdz projektowych z ich stosownq dokumentacjq (fotograficzng, opisowg) na nosnikach
drukowanych i cyfrowych. Formy te wymagaja dodatkowych instrukcji.

2) Egzaminy z przedmiotu. Pytania przygotowane do egzaminu nie powinny wychodzi¢ poza tresci zawarte w karcie przedmiotu realizowanych w ramach wyktadu. Student
ma prawo do uzasadnienia przez prowadzgcego otrzymanej na egzaminie oceny.

Forma egzaminu: ustna, pisemna, testowa lub praktyczna okreslana jest przez prowadzgcego wyktad i zawarta w karcie przedmiotu:

a) Egzamin ustny, egzaminacyjny przeglad prac artystycznych lub projektowych powinien by¢ przeprowadzany w obecnosci innych studentéw lub pracownikow,

b) Egzamin pisemny moze by¢ organizowany w formie testowej lub opisowej. Egzamin przeprowadza sie w sali dydaktycznej, w ktdrej jest mozliwe wiasciwe
rozlokowanie studentéw, zapewniajgce komfort pracy i jej samodzielno$é. Prowadzacy egzamin ma prawo przerwac lub uniewazni¢ egzamin, w sytuacji gdy praca
studenta nie jest samodzielna (student korzysta z niedopuszczonych materiatéw, urzadzen i z pomocy innych oséb).

3) Zaliczenie i zaliczenie z oceng. Prowadzacy zajecia okresla kryteria oceny, podaje jej sktadowe i uzasadnia w sposdb opisowy ocene otrzymang przez studenta
na zaliczeniu.

Formy i metody prowadzenia zaje¢ oraz kryteria oceny i jej sktadowe okresla karta przedmiotu. Szczegéty weryfikacji efektéw uczenia sie okresla — Wydziatowa
procedura weryfikacji efektéw uczenia sie¢ WSZJK_WS_2.

Wszystkie formy weryfikacji osiggniec studenta uzyskanych w ramach zaje¢ w danym semestrze odnotowuje sie w kartach okresowych osiggnie¢ studenta.
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