Zatqcznik nr 1 do uchwaty Senatu nr 118 /2023

PROGRAM STUDIOW

Program obowigzuje od roku akademickiego: 2023/2024

. KIERUNEK STUDIOW: SZTUKI PLASTYCZNE
. KOD ISCED: 0213 sztuki plastyczne
. FORMA/FORMY STUDIOW: STACJONARNA
. LICZBA SEMESTROW: 6
. TUTUL ZAWODOWY NADAWANY ABSOLWENTOM: LICENCIAT
. PROFIL KSZTALCENIA: OGOLNOAKADEMICKI
. DZIEDZINA NAUKI/SZTUKI: SZTUKA
. DYSCYPLINA ARTYSTYCZNA: SZTUKI PLASTYCZNE | KONSERWACIJA DZIEt SZTUKI
. LICZBA PUNKTOW ECTS KONIECZNA DO UKONCZENIA STUDIOW: 180 ECTS

1) liczba punktow ECTS, jaka student musi uzyska¢ w ramach zaje¢ prowadzonych z bezposrednim udziatem nauczycieli akademickich lub innych oséb prowadzacych

zajecia: 99 ECTS;
2) liczba punktéw ECTS, ktorg student musi uzyska¢ w ramach zaje¢ zwigzanych z prowadzong dziatalnoscig naukowa w dyscyplinie lub dyscyplinach, do ktérych
przyporzadkowany jest kierunek studidw w wymiarze wiekszym niz 50% ogdlnej liczby punktéw ECTS): 163 ECTS;

3) liczba punktéw ECTS, ktorg student uzyskuje realizujgc zajecia podlegajace wyborowi (co najmniej 30% ogdlnej liczby punktéw ECTS): 60 ECTS;

4) liczba punktéw ECTS, jaka student musi uzyska¢ w ramach zaje¢ z dziedziny nauk humanistycznych lub nauk spotecznych: 5ECTS.
10. tACZNA LICZBA GODZIN ZAJEC: 4890 — w tym liczba godzin zaje¢ prowadzonych z bezpoérednim udziatem nauczycieli akademickich lub innych oséb prowadzacych
zajecia: 2668.
11. KONCPECIJA | CELE KSZTALCENIA (w tym opis sylwetki absolwenta):
Kierunek Sztuki plastyczne opiera sie na wszechstronnym ksztatceniu w obszarze sztuk plastycznych i prowadzi do uzyskania wiedzy, umiejetnosci i kompetencji spotecznych
w zakresie stosowania réznorodnych mediéw artystycznych i projektowych. Koncepcja programowa opiera sie na komplementarnosci wyksztatcenia przysztego plastyka,
potrafigcego sprosta¢ wymaganiom wspotczesnosci, potrafigcego tgczy¢ ze sobg dziatalnos¢ artysty i projektanta w wybranych, interesujgcych go subdyscyplinach sztuki
plastycznych. Z jednej stronu dotyka ona tradycyjnych form wypowiedzi jak: malarstwo, rysunek, grafika warsztatowa, rzezba, ale i opartych o wspdtczesne techniki
i technologie, jak: fotografia, multimedia, intermedia. Z drugiej strony uzupetnia zaséb posiadanych przez studenta umiejetnosci, kompetenc;ji, o te ktdre sg istotne na rynku
pracy i wigzg sie z podjeciem dziatalnosci projektowej w branzach przemystéw kreatywnych takich jak: projektowanie tekstyliéw uzytkowych, projektowanie gier i animacji.
Uzupetnienie programu stanowig przedmioty z zakresu teorii i historii sztuki, sztuki wspdtczesnej oraz zajecia przygotowujace do podjecia aktywnej roli we wspdtczesnym
zyciu kulturalno-artystycznym, wspodtpracy z instytucjami upowszechniania kultury wizualnej. Szeroki wachlarz mozliwosci oferowanych w ramach poszczegdlnych pracowni
Instytutu Sztuk Wizualnych, indywidualne podejscie do studenta wynikajgce z charakteru studiéw pozwala na obranie przez niego wtasnej drogi w oparciu o naturalne
predyspozycje twodrcze, zainteresowania juz po Il semestrze. Ksztatcenie w ramach obranych przedmiotéw z modutéw Bloku przedmiotéw artystycznych do wyboru oraz
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Bloku przedmiotéw projektowych do wyboru pozwala z jednej strony skupi¢ sie na tych aspektach i formach twdrczosci, ktére odpowiadajg predyspozycjom
i zainteresowaniom studenta, z drugiej tgczy¢ wtasne poszukiwania w obszarze indywidualnej dziatalnosci artystycznej (malarstwa sztalugowego, grafiki warsztatowej,
rzezby studyjnej) z podejmowang przez niego zawodowo-projektowq (Projektowanie gier i animacji, Projektowanie i stylizacja produktéw tekstylnych ). Dyplom licencjacki
stanowigcy dzieto plastyczne zrealizowane w ramach dwadch pracowni dyplomowych — Licencjackiej pracowni artystycznej i Licencjackiej pracowni projektowej
wraz z przygotowang pracg teoretyczng bedacg samodzielnym opracowaniem wybranego zagadnienia badawczego wiasciwego sztukom plastycznym prowadzi
do zamkniecia ksztatcenia na pierwszym poziomie studiéw, potwierdzenia uzyskanych efektow uczenia sie i dowodzi wszechstronnego wyksztatcenia plastycznego.

Cele ksztatcenia:

— przygotowanie do wszechstronnej, samodzielnej pracy artystycznej w obszarze sztuk plastycznych w oparciu o efekty ksztatcenia z uwzglednieniem indywidualnych
zainteresowan studenta,

—ksztatcenie umiejetnosci samodzielnego poszukiwania nowych form, srodkéw wyrazu i mediéw, umozliwiajgce postugiwanie sie interdyscyplinarnym jezykiem
wspotczesnosci i przysztosci,

—rozwijanie umiejetnosci poruszania sie w wybranych obszarach dziatalnosci artystycznej i projektowej sztuk plastycznych.

— przekazanie ogdlnej wiedzy teoretycznej z obszaru sztuk plastycznych, nauk o sztuce rozwijajgcych postawe refleksyjng, swiadomos¢ artystyczng, perspektywy pozwalajgce
na prowadzenie podstawowe] dziatalnosci badawczej w dyscyplinie sztuki plastyczne i konserwacja dziet sztuki,

— przygotowanie do aktywnego uczestnictwa w kulturze i sztuce na poziomie lokalnym, krajowym i miedzynarodowym jako jej organizator i uczestnik.

Tworzac niniejszy program studiow wzieto pod uwage nastepujace czynniki:

—tradycje ksztatcenia artystycznego w obszarze sztuk plastycznych, w ktérych zasadnicze miejsce rozwoju twdrczego stanowi pracownia mistrzowska — podstawa pracy
dydaktycznej w relacji mistrz — uczen, w tym zaakcentowanie istoty ksztatcenia w obszarze sztuk pieknych dla przysztych kadr projektowych,

—ze wzgledu na ogdlnoakademicki profil ksztatcenia - dziatalnosé artystyczno-badawczg kadry uniwersyteckiej w dyscyplinie sztuki plastyczne i konserwacja dziet sztuki,
rodzace sie w jej wyniku kierunki pracy, refleksje, spojrzenia na sztuke skonfrontowane z myslg teoretyczng, naukami o sztuce i innymi dziedzinami nauki,

—wspotczesne osiggniecia techniczne i technologiczne pozwalajgce studentom na kreowanie ztozonych medialnie utworéw i projektow plastycznych, przygotowanie
ich do funkcjonowania w skomplikowanej rzeczywistosci, w ktdrej przenikajg sie réznorodne $rodki wyrazowe tworzace zjawiska opisywane jako intermedialne,
multimedialne,

—usytuowanie kierunku w uczelni uniwersyteckiej pozwalajgce na petne dazenie ku interdyscyplinarnosci i wspotpracy z reprezentantami innych dyscyplin i dziedzin
naukowych, artystycznych, wreszcie osadzenie jego studentéw w wielokulturowej, ztozonej spotecznosci, dajgcej mozliwosé wspédtpracy i dziatania na rzecz uczelni,

—potrzeby regionu Swietokrzyskiego, zwigzane z koniecznoscig dostarczania kadr zasilajgcych lokalne przemysty kreatywne, ktére funkcjonujg w oparciu o strategie rozwoju
miasta Kielce, wojewddztwa Swietokrzyskiego i wykazujg duze zainteresowanie naszymi absolwentami jeszcze na etapie ich edukacji, m.in. dla instytucji upowszechniania
kultury i sztuki, instytucji publicznych, firm, organizacji posiadajgcych struktury promocyjne oraz firm dziatajgcych $cisle w obszarze reklamy, wydawnictw,
wystawiennictwa,

—umiedzynarodowienie bedace istotnym aspektem wspodtczesnej sztuki, wymiany artystycznej poprzez przygotowanie studentéw — przysztych absolwentéw do gotowosci
na zmiany, w tym réwniez zwigzane z miejscem zamieszkania, pracy, podjecia wspétpracy w ramach miedzynarodowych projektéw, inicjatyw artystycznych, otwartosci
wobec odmiennych swiatopogladéw, tradycji, kultur, narodowosci.



Sylwetka absolwenta:

Absolwent kierunku Sztuki plastyczne jest wszechstronnie wyksztatconym twércg — plastykiem wykorzystujgcym interdyscyplinarny jezyk sztuki, poruszajgcym sie swobodnie
zarébwno w obszarze wybranej subdyscypliny sztuk pieknych i sztuk projektowych. Tym samym jest przygotowany do prowadzenia podstawowej dziatalnosci artystycznej
i projektowej w wybranych przez siebie obszarach sztuk plastycznych. Posiada doswiadczenie, ktére pozwala mu na taczenie klasycznych i wspotczesnych medidéw sztuki
i wykorzystywania jej do celow uzytkowych. Przedmioty z zakresu teorii i historii sztuki, promocji i upowszechniania kultury wizualnej prowadzg do uzyskania przez niego
szerszej perspektywy poznawczej, rozwoju postawy kreatywnej, otwartej na nowe wyzwania stawiane artystom i podejmowania rdéznorakich rdl zwigzanych
z funkcjonowaniem w spoteczenstwie jako twdérca. Absolwent przygotowany jest w stopniu podstawowym do twadrczej pracy zawodowej w instytucjach kultury wizualnej,
mass-mediach, zespotach projektowych i strukturach promocyjnych, samodzielnej pracy artystycznej jak i kontynuacji ksztatcenia artystycznego na poziomie magisterskim
w dyscyplinie sztuki plastyczne i konserwacja dziet sztuki. Zna jezyk obcy na poziomie biegtosci B2.

Mozliwosci kontynuacji ksztatcenia:
Absolwent ma mozliwos¢ kontynuacji edukacji na studiach drugiego stopnia (magisterskich uzupetniajgcych) w dyscyplinie sztuki plastyczne i konserwacja dziet sztuki.
Absolwent moze poszerzaé swoje wyksztatcenie na studiach podyplomowych z dziedziny sztuk plastycznych, ale i innych.

12. EFEKTY UCZENIA SIE:

Odniesienie efektow uczenia sie do:
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wykazuje sie znajomoscig styléw w sztukach plastycznych i zwigzanych z nimi tradycji

EDUP1A_WO03 . . . . o . P6U_W P6S_WG P6S_WG
twérczych i odtwdrczych oraz wspotczesnych tendencji rozwojowych = -
zna okreslony zakres problematyki zwigzanej z zastosowaniem i uzyciem technologii

EDUP1A_WO04 w wybranych obszarach sztuk plastycznych, w tym najnowszych rozwigzan i jest Swiadomy ich P6U_W P6S_WG P6S_WG
rozwoju

EDUP1A WO5 zna podsta\{vowe pojecia i zasady z zakres_u prawa autorskleglo, podstawowg problematyke P6U W PES WK PES WG

- dotyczaca finansowych, marketingowych i prawnych aspektéw zawodu artysty plastyka - - -

EDUP1A_W06 zna poqulanla i zaleznosci miedzy teoretycznymi i praktycznymi aspektami twérczosci P6U_W P6S_WG P6S_WG

plastycznej
w zakresie UMIEJETNOSCI

EDUP1A_UO1 two,rzy i realizuje w’rasne. koncepqe.tworcze w Yvybranych obszarach sztuk plastycznych, w tym P6U_U P6S_UW P6S_UW
zaréwno w sztukach projektowych i sztukach pieknych

EDUP1A_U02 Swiadomie p?SfugUJle sig narzedugml warsztatu artystycznego i projektowego w wybranych P6U_U P6S_UW P6S_UW
obszarach dziatalnosci plastycznej

EDUP1A U03 SW|ad.or_n|e stosuje | dobiera do realizowanej koncepcji artystycznej i projektowej stosowne P6U U P6S_UW P6S_UW

- techniki, technologie plastyczne -
EDUP1A_U04 podejmuje san"\odz'lelne decyzje dotyczace ksztattowania koncepcji, realizacji wtasnych prac P6U_U P6S_UW PES UW
artystycznych i projektowych -
, L . . . o P6S_UK
EDUP1A_UO5 wspotpracuje z innymi osobami w ramach podejmowanych dziatan zespotowych P6U_U PGS_UO
EDUP1A UOG StOSl:IJe szeroki zakres umI-EJQtnOS’C,I wall'sztatowych obejmujacych klasyczne, wspdtczesne P6U U P6S_UW PES UW
- media artystyczne oraz dziatalnos¢ projektowg - -
wykorzystuje umiejetnosci warsztatowe umozliwiajagce realizacje wtasnych koncepgji
. . . S . . L P6S_UW P6S_UW

EDUP1A_UO07 artystycznych i projektowych oraz stosuje efektywne techniki ¢wiczenia tych umiejetnosci, P6U_U P6S UU
umozliwiajace ciagty ich rozwéj przez samodzielng prace -

EDUP1A_U0S .regllzwe.w’rasne koncepcje .tworcze aTtYSFVCZ'.”": |.pr01ek.towe wyrflkajace ze swobodnego P6U_U P6S_UW P6S_UW
i niezaleznego wykorzystania wyobrazni, intuicji i emocjonalnosci
przygotowuje typowe prace pisemne i wystgpienia ustne, dotyczgce zagadnien szczegétowo PES UW

EDUP1A_UO09 zwigzanych ze sztukami plastycznymi, z wykorzystaniem podstawowych uje¢ teoretycznych P6U_U - P6S_UK
iréznych zrédet

EDUP1A_U10 postuguje sie jezykiem obcym na poziomie B2 Europejskiego Systemu Opisu Ksztatcenia P6U_U
Jezykowego

EDUP1A_U11 stosuje formy zachowan zwigzane z publicznymi prezentacjami wiasnych dokonan P6U_U P6S_UK P6S_UK




artystycznych, w tym organizacji projektéw artystycznych takich jak wystawy, warsztaty

twoércze itp.

rozumie i rozwija potrzebe uczenia sie przez cate zycie, potrafi aranzowac i organizowacd P6S_UK o =Sy
EDUP1A_U12 o Ln!oas. .m? o ep yeie,p & P6U_U hes LU P6S_UU

warunki do uczenia sie inny ) | P6S_UK
EDUP1A_U13 jest komunikatywny; prezentuje wiasne dokonania artystyczne i projektowe w ramach P6U_U P6S_UK P6S_UK

organizowanych przez siebie bgdz srodowisko prezentacji twérczosci

w zakresie KOMPETENCIJI SPOLECZNYCH
samodzielnie podejmuje niezalezne prace, wykazujac sie umiejetnoscig zbierania, analizowania
EDUP1A_KO1 i interpretowania informacji, rozwijania idei i formutowania krytycznej argumentacji oraz P6U_K P6S_KK P6S_KR
wewnetrzng motywacja i umiejetnoscig organizacji pracy tworczej
efektywnie wykorzystuje wyobraznie, intuicje, emocjonalnos¢, zdolnos¢ do twdorczego myslenia

EDUP1A_K02 i tworczej pracy w trakcie rozwigzywania probleméw, elastycznego myslenia, adaptowania sie P6U_K P6S_KK PP:SSI:(KR
do nowych i zmieniajgcych sie okolicznosci -
kontroluje swoje zachowania w warunkach zwigzanych z publicznymi prezentacjami oraz PESKK

EDUP1A_KO03 efektywnie komunikuje sie i inicjuje dziatania w spoteczenstwie, prezentuje wtasne koncepcje P6U_K P6S_KK P6S KR

twodrcze w przystepnej formie, w tym z zastosowaniem technologii informacyjnych
podejmuje refleksje na temat spotecznych, naukowych i etycznych aspektéw witasnej pracy,

EDUP1A_K04 etosu zawodu. artysty, wypetnia role sE)ofe_cz.na artysty pla.styka - absolwenta studidow P6U_K P6S_KO P6S KO P6S KR
artystycznych; jest zdolny do samooceny, réwniez konstruktywnej krytyki w stosunku P6S_KR - -
do dziatan twdrczych innych oséb

EDUP1A_KO5 zna i rozumie podstawowe pojecia i zasady z zakresu ochrony wtasnosci przemystowej i prawa P6U_K
autorskiego

13. ZAJECIA WRAZ Z PRZYPISANYMI DO NICH PUNKTAMI ECTS, EFEKTAMI UCZENIASIE | TRESCIAMI PROGRAMOWYMI:
Minimalna Odniesienie
. liczba . . do efektéow
Przedmioty J Tresci programowe ..
punktéow uczenia sie
ECTS na kierunku
1. Lektorat jezyka obcego 9 Tresci leksykalne: zagadnienia wystepujgce w ogdélnodostepnych i stosowanych na zajeciach | EDUP1A_U10

podrecznikach na poziomie B2 (np. uniwersytet, przedmiot studiéw, wyksztatcenia, praca, | EDUP1A_K02
media, technologie, srodowisko, zdrowie, zywienie, sport, czas wolny, edukacja, zakupy, | EDUP1A_KO03
podrdzowanie, spoteczenstwo, kultura, zjawiska spoteczne)._Tresci gramatyczne: Zgodne
z sylabusem podrecznikdw przewidzianych dla poziomu B2 dla danego jezyka i zgodne
z wymaganiami Europejskiego Systemu Opisu Ksztatcenia Jezykowego Rady Europy. Funkcje
jezykowe: zgodne z sylabusem podrecznikéw dla poziomu B2 i pozwalajgce studentom




na porozumiewanie sie w jezyku obcym (np. branie czynnego udziatu w dyskusjach,
wyrazanie emocji oraz wyrazanie swoich opinii, argumentowanie i formutowanie swojego
punktu widzenia w formie ustnej i pisemnej, dokonywanie prezentacji).

Techniki informacyjno-komunikacyjne

Komputer i jego budowa. Urzadzenia peryferyjne: drukarka, skaner, projektor multimedialny
— zastosowanie, uzytkowanie. System operacyjny Windows, Mac Os X. Podstawowe
oprogramowanie komputerowe. Techniki i technologie stosowane w komunikacji
i ksztatceniu na odlegtosé.

EDUP1A_WO04
EDUP1A_UO3
EDUP1A_KO02

Ochrona wtasnosci przemystowej i prawa
autorskiego

Pojecie utworu, prawa autorskie osobiste i majgtkowe. Dozwolony uzytek. Prawa pokrewne.
Wynalazek, wynalazek biotechnologiczny oraz patent. Znaki towarowe oraz prawa ochronne
na znaki towarowe. Wzory przemystowe. Wzory uzytkowe.

EDUP1A_WO05
EDUP1A_KO5

Przedsiebiorczos¢

Czynniki wptywajgce na rozwdj przedsiebiorczosci, wzmacnianie i ostabianie cech
przedsiebiorczosci w przemystach kreatywnych. Innowacje i ich rodzaje. Podstawowe pojecia
ekonomiczne i ich wptyw na prowadzenie dziatalnosci gospodarczej oraz gospodarstwa
domowego. Promocja jako element zwiekszajgcy popyt na sprzedaz débr i ustug. Biznes plan
i analiza SWOT. Prowadzenie dziatalnosci gospodarczej w obszarze przemystéw kreatywnych
— pojecie dziatalnosci gospodarczej, przedsiebiorcy i konsumenta; procedura rozpoczecia
indywidualnej dziatalnosci gospodarczej; koszty pracy (w tym koszty wynagrodzen).
Wewnetrzne i zewnetrzne zrédta finansowania dziatalnosci gospodarczej. Omowienie
wybranych form dziatalnosci gospodarczej w przemystach kreatywnych.

EDUP1A_WO05

Estetyka

Estetyka jako dyscyplina poznawcza i jej gtéwne obszary badawcze. Podstawowe problemy
i kategorie w refleksji estetycznej. Rozumienie sztuki i piekna w starozytnosci. Estetyka
sredniowiecza. Estetyka nowozytna doby renesansu, baroku i oswiecenia. Estetyka
modernizmu i postmodernizmu i ich wptyw na wyksztatcenie wspdtczesnych doktryn.
Estetyka fizycznosci i zmystowosci.

EDUP1A _W02
EDUP1A _UO9
EDUP1A _KO1
EDUP1A _K04

Socjologia sztuki

Kultura, sztuka i spoteczenstwo jako sktadniki badan, refleksji socjologicznej. Funkcje sztuki
i spoteczna natura sztuki. Socjologia sztuki jako perspektywa rozumienia zjawisk
artystycznych. Problematyka spoteczna w sztukach wizualnych — sztuka i zagadnienie pfci
kulturowej (gender), sztuka feministyczna i sztuka kobieca, sztuka postkolonialna, sztuka
queer.

EDUP1A _W02
EDUP1A _UO9
EDUP1A _KO1
EDUP1A _K04

Przedmioty w zakresie wsparcia studentéw
W procesie uczenia sie - do wyboru dwa
przedmioty z trzech:

Historia sztuki

Propedeutyka programoéw 2D
Propedeutyka programéw do montazu wideo i animacji
Propedeutyka narzedzi I/O (wejsScia/wyjscia) w grafice cyfrowej

Sztuka prehistoryczna (paleolitu i neolitu). Sztuka i architektura starozytna (Sztuka
Mezopotamii, Egiptu, Grecji i Rzymu). Sztuka iarchitektura wczesnochrzesScijariska. Sztuka
i architektura romanska Wtoch, Francji, Niemiec, Polski. Sztuka i architektura gotycka Francji,

EDUP1A _WO01
EDUP1A _U12
EDUP1A _KO1

EDUP1A _WO02
EDUP1A _WO03
EDUP1A _UOQ9




Niemiec, Polski. Sztuka i architektura renesansu Wtoch, Niderlandéw, Polski. Sztuka | EDUP1A_U12
i architektura baroku, rokoka (postanowienia Soboru Trydenckiego i jego wptyw | EDUP1A _KO01
na wyksztatcenie zasad wyjsciowych dla sztuki, architektury baroku, osobne omdwienie | EDUP1A _K04
baroku wtoskiego, francuskiego, hiszpanskiego, niemieckiego, polskiego, rokoka we Francji,

Niemczech, Polsce). Sztuka i architektura klasycyzmu Francji, Niemiec, Polski. Sztuka

i architektura XIX w. (romantyzm, historyzm, architektura przemystowa, symbolizm). Sztuka

nowoczesna i jej konsekwencje dla rozwoju sztuki, kultury wizialnej 1l pot. XX w.

(impresjonizm, neoimpresjonizm, fowizm, ekspresjonizm, kubizm, futuryzm, konstruktywizm,

dadaizm, surrealizm).

9. Sztuka wspodtczesna Tendencje taszystowskie i informel w sztuce europejskiej i amerykanskiej po Il wojnie | EDUP1A W02
Swiatowej, ze szczegdlnym uwzglednieniem action painting. Nowa figuracja lat 60tych XX w.: | EDUP1A _WO03
tworczos¢ Dubuffeta, de Kooninga, Francisa Bacona, Luciana Freuda. Nowy realizm francuski: | EDUP1A _U09
Daniel Spoerri, César, Jean Tinguely,Yves Klein, Arman, Niki de Saint-Phalle, Martial Raysse. | EDUP1A_U12
Sztuka konkretna po Il wojnie swiatowej ze szczegélnym uwzglednieniem nurtow hard-edge | EDUP1A _KO01
painting, kinetyzmu i op-art’u. W kierunku sztuki idei — minimalizm i konceptualizm. Dziatania | EDUP1A _K04
w przestrzeni — sztuka happeningu, performance, land art i ich dokumentacje. Sztuka wobec
kultury popularnej i konsumpcjonizmu: pop art, hiperrealizm. Sztuka w przestrzeni
publicznej, w tym przyktady ruchéw artystycznego oporu i street art. Zjawisko sztuki
krytycznej w Polsce przet. XX i XXI w.

10. Podstawy animacji kultury wizualnej Zajecia wprowadzajgce — zapoznanie z kartg przedmiotu oraz wymaganiami. Pojecie EDUP1A_WO01
i znacznie animacji. Analiza problemoéw animacji we wspoétczesnym swiecie. Teoretyczne EDUP1A_WOQ05
problemy animacji kulturalnej. Metoda projektu. Dobre praktyki w animacji grup EDUP1A_WO06
spotecznych, analiza na podstawie literatury przedmiotu — 3 grupy: teoretyczne EDUP1A_UO5
opracowania, dokumentalne, metodyczne. Techniki animacji plastycznej w pracy zawodowej. | EDUP1A_UQ9
Funkcje upowszechniania débr kultury. Istota procesu upowszechniania kultury w dobie EDUP1A_U12
wspotczesnosci. Instytucje upowszechniajgce kulture wizualng ich charakterystyka oraz EDUP1A_U13
metody dziatania. Animator kultury w dziele aktywizacji sSrodowiska. Czas wolny jako EDUP1A_KO01
podstawowy warunek animacji. Rola mediéw w upowszechnianiu i promocji kultury EDUP1A_KO03
wizualnej. Ponadczasowy wymiar animacji i wychowania przez sztuke. Dziatalnos¢ EDUP1A_K04
animacyjna w obronie przed patologizacjg zycia spotecznego.

11. Warsztaty animacyjne Metody animacji kulturalnej w zakresie sztuk wizualnych. Techniki i technologie plastyczne EDUP1A_WO01
stosowane w animacji plastycznej. Realizacja warsztatéw animacyjnych z uwzglednieniem EDUP1A_WO05
potrzeb grup docelowych. Dokumentowanie podejmowanych dziatan z zakresu animacji. EDUP1A_WO06

EDUP1A_UO1
EDUP1A_UO5
EDUP1A_UO6
EDUP1A_UO8

EDUP1A_U12




EDUP1A_U13

EDUP1A_KO1
EDUP1A_KO1
EDUP1A_KO03
EDUP1A_K04
12. Wystawiennictwo artystyczne Rodzaje i typy projektdw wystawienniczych wykorzystywanych w dziatalnosci instytucji | EDUP1A_WO01
upowszechniajgcych  kulture wizualng. Promocja i upowszechnianie projektéw | EDUP1IA_WO04
wystawienniczych z wykorzystaniem narzedzi marketingowych, Public Relations, dziatan | EDUP1A_WO05
animacyjno-edukacyjnych. Zasady opracowania materiatéw do publikacji wykorzystywanych | EDUP1A_UO1
w upowszechnianiu projektow wystawienniczych: tekst kuratorski, artist steatment, nota | EDUP1A_UO3
biograficzna, katalog / folder do wystawy, plakat do wystawy. Aranzacja przestrzenna | EDUP1A_UO5
wystawy indywidualnej / zbiorowej. Dokumentacja projektu wystawienniczego. Udziat | EDUP1A_UO6
w pracach zwigzanych z realizacjg biezgcego programu wystawienniczego Akademickiej | EDUP1A_UO08
Galerii Sztuki. EDUP1A_U12
EDUP1A_U13
EDUP1A_KO1
EDUP1A_KO1
EDUP1A_KO03
EDUP1A_K04
13. Struktury wizualne i mechanizmy widzenia Pojecie formy plastycznej i jej sktadnikéw. Struktura obrazu oraz jego determinanty, w tym | EDUP1A W01
analiza formalna zjawisk wizualnych. Rodzaje kompozycji i uktadéw plastycznych. | EDUP1A W06
Mechanizmy postrzegania wzrokowego. Definiowanie koloru (éwiczenia na rozszerzenie skali | EDUP1A _UO1
walorowej i barwnej). Barwa i jej rodzaje. Psychologiczne uwarunkowania postrzegania | EDUP1A _UO0O4
koloru. Wrazenia i spostrzezenia - podstawowe fenomeny percepcji wzrokowej. Cwiczenia | EDUP1A _U08
rozszerzajace postugiwanie sie skalg walorowg, nasyceniowa. Transpozycja walorowa, | EDUP1A _KO1
barwna fotografii przy uzyciu technik rysunku otéwkowego, rysunku pidérem, malarstwa | EDUP1A _K02
tempera. Podziat ptaszczyzny (podziaty linearne, podziaty ptaszczyznowe achromatyczne,
chromatyczne). Figura i tto - zaleznosci. Synteza formy plastycznej. Zagadnienie iluzji
przestrzeni, perspektywy, anamorfozy, czasoprzestrzeni. Definiowanie kompozycji
czasoprzestrzennej z uzyciem perspektywy linearnej, anamorfozy i odbié¢ lustrzanych -
¢wiczenia praktyczne. Modut i proporcja zjawiska wizualnego. Pojecie czasoprzestrzeni.
Podziat przestrzeni (podziaty linearne, podziaty ptaszczyznowe achromatyczne,
chromatyczne) - modelowanie form liniowych i ptaszczyznowych. Konstruowanie form
narracyjnych o potencjalnosci czasoprzestrzenne;.
14. Podstawy rysunku Mozliwosci techniczne i technologiczne w rysunku. Studia z natury (martwa natura | EDUP1IA_WO01
z wykorzystaniem obiektéow uzytkowych o réznym stopniu ztozono$ci, wnetrze, architektura, | EDUP1A_W06
postac ludzka) i przygotowanie do traktowania rysunku jako podstawy rozwoju $wiadomosci | EDUP1A_UO1




projektowej, w tym myslenia i wyobrazni przestrzennej: dwuwymiarowos¢ rysunku, pojecie | EDUP1A_U02
kompozycji i jej rodzaje, znaczenie konturu w kompozycji, zagadnienie waloru, walor linearny | EDUP1A_U07
w rysunku i znaczenie linii, zagadnienie Swiattocienia w rysunku, czerni i bieli jako | EDUP1A_U12
podstawowych srodkéw wyrazu, kontrastu walorowego, materii i faktury. Budowa trzeciego | EDUP1A_K01
wymiaru - zagadnienie perspektywy w rysunku z elementami geometrii, w tym rysunku
konstrukcyjnego. Znaczenie planu w rysunku, kanon ludzkiej gtowy, kanon postaci ludzkiej -

wiedza o proporcjach cztowieka, jego budowie. Zastosowanie rdézinorodnych technik

rysunkowych w pracy projektowej; wybér techniki w zalezno$ci od problemu plastycznego

stanowigcego przedmiot éwiczen.

15. Rysunek Rysunek jako podstawowe medium wypowiedzi artystycznej i notacji zapisu idei i koncepgji EDUP1A_WO01
artystycznej. Zréznicowanie rysunkowych srodkéw wypowiedzi plastycznej pod wzgledem EDUP1A_UO1
zastosowanych technik rysunkowych. Zagadnienia rysunkowe dotyczgce obrazowania postaci | EDUP1A_U02
i obiektéw z natury. Réznicowanie srodkow wypowiedzi plastycznej w zaleznosci EDUP1A_UO3
od podejmowanego problemu. Rysunkowa analiza probleméw plastycznych zwigzanych EDUP1A_UO0O4
z iluzjq przestrzeni na ptaszczyznie za pomocq zréznicowania walorowego, modelunku EDUP1A_UOQ7
Swiattocieniowego z analizg modelunku bryty — cien wtasny, cien rzucany przedmiotu, EDUP1A_UO08
korelacja obiektow w kompozycji, uktadéw perspektywicznych, wartosci wyrazowych linii, EDUP1A_U11
punktu sladu efemerycznego. Poszukiwanie autorskiego sposobu wypowiedzi plastycznej EDUP1A_U13
charakterystycznego dla technik rysunkowych oraz poszukiwanie relacji miedzy pozostatymi EDUP1A_KO1
technikami plastycznymi tj. malarstwem, grafika. EDUP1A_K02

EDUP1A_KO3

16. Podstawy malarstwa Realizacja réznorodnych prac studyjnych (martwa natura, wnetrze, postac ludzka, pejzaz) EDUP1A_WO01
w wybranej technice malarskiej, w réznorodnych uktadach kompozycyjnych. Zasady, EDUP1A_WO06
specyfika, mozliwosci warsztatowe wynikajgce ze stosowania wybranych technik malarskich EDUP1A_UO1
(tempera, akryl, olej). Realizacja studidow malarskich z natury, jako punktu wyjscia EDUP1A_UO02
do wtasnych poszukiwan malarskich, ksztattowania wtasnej formy plastycznej. Nauka EDUP1A_UOQ7
widzenia relacji istniejgcych wewnatrz analizowanych zjawisk wizualnych i wyrazenia ich EDUP1A_U12
za pomoca adekwatnych, zréznicowanych srodkéw formalnych. Widzenie i definiowanie EDUP1A_KO01
barwy, w tym nauka uzyskiwania koloréw pochodnych, dopetniajacych, ksztattowania za jej
pomoca gebi w obrazie. Gest, faktura jako elementy materii obrazu. Profesjonalna
terminologia plastyczna stosowana w komunikacji z artystami, odbiorcami.

17. Podstawy grafiki warsztatowe;j Technologia zapisu graficznego obrazu i jego przeksztatcenia. Procedury przygotowania EDUP1A_WO01
matrycy do druku, sposoby stosowania farb o réznych cechach fizycznych. Druk na podtozach | EDUP1A_WO06
o odmiennych wtasciwosciach. Wybrane techniki druku wypuktego, wklestego, ptaskiego oraz | EDUP1A_UO1
nowe metod graficznego obrazowania. Specyfika graficznego zapisu, transponowanie EDUP1A_UO02
obrazéw z natury, wyobrazni na jezyk linii, ptaszczyzny, faktury. Budowa réznorodnych EDUP1A_UO07
uktadéw kompozycyjnych na ptaszczyznie, z uchwyceniem relacji pomiedzy podstawowymi EDUP1A_U12
srodkami wyrazu plastycznego: linig, ptaszczyzng, barwa, walorem, fakturg, skalg. EDUP1A_KO01




Zastosowanie adekwatnych srodkéw wyrazowych do stosowanej techniki graficznej.

18 Podstawy grafiki projektowe;j Wprowadzenie w obszar liternictwa, projektowania typograficznego z uwzglednieniem | EDUP1A_WO01
¢wiczen z zakresu stosowania krojow pism narzedziowych, konstruowanych, w tym | EDUP1A_WO04
jednoelementowych i dwuelementowych, szeryfowych i bezszeryfowych. EDUP1A_UO1
Wprowadzenie w obszar projektowania znakéw, opartego na syntezie formy plastycznej | EDUP1A_UO3
i tresci, w odniesieniu do podstaw percepcji wzrokowej oraz semiotyki. EDUP1A_UOQ7
Konstrukcja i architektura medium plakatowego. Tworzenie wtasnych rozwigzan plastycznych | EDUP1A_KO1
w obszarze plakatu typograficznego i ilustracyjnego.

19. Podstawy rzezby Ksztattowanie myslenia i wyobraZni przestrzennej w oparciu o obserwacje z natury, m.in. | EDUP1A_WO01
postaci ludzkiej, swiata przyrody w oparciu o modelowanie w glinie, odlew w gipsie. | EDUP1A_WO06
Tworzenie kompozycji przestrzennych stanowigcych forme wiasnej interpretacji | EDUP1A_UO1
postawionego problemu, zagadnienia z wykorzystaniem klasycznych i wspétczesnych technik, | EDUP1A_UO02
technologii rzezbiarskich. Dochodzenie do ostatecznego opracowania koncepcji utworu | EDUP1A_UO3
przestrzennego poprzez wykonanie wstepnych szkicbw na ptaszczyzinie, szkicow | EDUP1A_UO8
przestrzennych, dokonanie decyzji w zakresie wyboru techniki rzeZbiarskiej i materiatu. EDUP1A_U12
Rzezba w przestrzeni — aranzacja wystawy, dokumentacja obiektu rzezbiarskiego. EDUP1A_KO1

20. Podstawy fotografii Podstawy obstugi cyfrowego aparatu fotograficznego/kamery w smartfonie. Podstawy | EDUP1IA_WO01
postprodukcji fotografii cyfrowe]. Podstawy pracy w profesjonalnym studiu oswietleniowym. | EDUP1A_WO06
(éwiczenia). Podstawy kompozycji fotograficznej i kadrowania. Dobér adekwatnych srodkéw | EDUP1A_UO1
fotograficznych dla realizacji prostych zadan, zaréwno w profesjonalnym studiu | EDUP1A_UO02
oéwietleniowym, jak i poza nim. Swiatto sztuczne i naturalne, aranzowane i zastane - jako | EDUP1A_UO3
elementy kreacji w fotografii czarno-biatej i kolorowej (éwiczenia). Publiczna prezentacja | EDUP1A_UO0S8
postepdéw realizowanych zadan oraz gotowych projektéw fotograficznych. Omowienie | EDUP1A_U12
i poddanie pod dyskusje uzytych srodkéw warsztatu fotograficznego oraz inspiracji i refleksji | EDUP1A_KO01
zwigzanych z prezentacjami. Przygotowanie pokazu fotografii (¢wiczenia).

21. Fotografia Rozwijanie umiejetnosci budowania indywidualnej, projektowej wypowiedzi twdrczej | EDUP1IA_WO01
w oparciu o jezyk fotografii, poszerzenie Swiadomosci artystycznej w zakresie dziatarn | EDUP1A_WO04
fotograficznych cyfrowych i analogowych, analiza postawionych probleméw inspirowana | EDUP1A_UO1
historycznymi i wspdtczesnymi dokonaniami w zakresie fotografii projektowej, otwarta | EDUP1A_UO02
dyskusja na temat indywidualnych realizacji fotograficznych. EDUP1A_UO06

EDUP1A_U13
EDUP1A_KO1
EDUP1A_K02
EDUP1A_KO03

22. Multimedia Samodzielne i zespotowe realizowanie ¢wiczen podejmujacych podstawowe problemy EDUP1A_WO01
struktur multimedialnych z wykorzystaniem m.in. fotografii, filmu, animacji, mappingu, | EDUP1A_WO04
projekcji z dzwiekiem. Projektowanie, tworzenie, analizowanie i prezentowanie wiasnych | EDUP1A_UO1




utworow multimedialnych. Stosowanie podstawowych  metod pracy z urzagdzeniami EDUP1A_UO02
i programami do zapisu, montazu i edycji obrazu i dZzwieku. taczenie obrazu i dzwieku EDUP1A_UO3
w spéjne struktury. Badanie i projektowanie nowych mozliwosci technologicznych. EDUP1A_U0O4
Dokumentacja i archiwizacja dokonan twdrczych. Dystrybucja i publikowanie w mediach EDUP1A_UQ5
multimedialnych dokonan twdrczych. EDUP1A_UO6
EDUP1A_UO7

EDUP1A_UO08

EDUP1A_U11

EDUP1A_U13

EDUP1A_KO01

EDUP1A_KO02

EDUP1A_KO3

EDUP1A_K04
23. Intermedia Przedmiotowe tresci ksztatcenia odnoszg sie do definicji, specyfiki, obszaru sztuki EDUP1A_WO01
intermedialnej i jej réznorodnych przejawéw do badan Dicka Higginsa, ze szczegbélnym EDUP1A_WO04
uwzglednieniem muzyki wizualnej, muzyki graficznej, poezji konkretnej i dZzwiekowej, sztuki EDUP1A_UO1
happeningu i performance, sztuki konceptualnej. W ramach zaje¢ ksztattowania jest wiedza, EDUP1A_UO02
umiejetnosci i kompetencje w zakresie kreowania struktur intermedialnych usytuowanych EDUP1A_UO03
w réznych kontekstach czasoprzestrzennych i pojeciowych usytuowanych na pograniczu EDUP1A_UO0O4
obrazu statycznego i dynamicznego, przestrzennego i ptaskiego, dzwieku, tekstu. Tworzenie EDUP1A_UO5
sytuacji do interakcji z odbiorcg w planowaniu dziatan happeningowo-performatywnych. EDUP1A_UO06
Dokumentacja i prezentacja dziatai, poszukiwan intermedialnych. Publikowanie | EDUP1A_U07
i dystrybuowanie projektéw artystycznych, ich dokumentacji w przestrzeniach | EDUP1A_UO8
wystawienniczych, przestrzeni internetowej. EDUP1A_U11
EDUP1A_U13

EDUP1A_KO1

EDUP1A_K02

EDUP1A_KO3

EDUP1A_K04
24. Proseminarium dyplomowe Metodologia badan - analiza  dzieta  plastycznego.  Okreslenie  problemu | EDUP1A_W02
badawczego/projektowego w formie wstepnej kwerendy naukowe]j — popartej indywidualng | EDUP1A_WO06
prezentacjg multimedialng. Opracowanie planu pracy. EDUP1A_UQ9
EDUP1A_U12

EDUP1A_KO1

EDUP1A_KO03

EDUP1A_KO04

EDUP1A_KO05
25. Seminarium dyplomowe Opracowanie struktury pracy pisemnej. Dobér literatury do analizowanego problemu EDUP1A_WO02




26. Do wyboru jeden przedmiot z trzech
dyplomowych wraz z dodatkowa realizacjg
Pleneru artystycznego

27. Projektowanie gier i animacji

artystycznego lub projektowego. Gromadzenie i weryfikowanie materiatéw stuzacych
do analizy problemu artystycznego lub projektowego przyjetego w pracy dyplomowe;j.
Opracowanie opisu pracy z zastosowaniem zasad pisania tekstéw naukowych
z poszanowaniem praw autorskich oraz kultury jezyka polskiego. Przygotowanie
do publicznej prezentacji wynikdw dziatan artystycznych lub projektowych.

Licencjacka pracownia artystyczna — malarstwo sztalugowe
Licencjacka pracownia artystyczna — grafika warsztatowa
Licencjacka pracownia artystyczna — rzezba studyjna

Plener artystyczny

Storyboard i grafika koncepcyjna
Wstep do animacji
Wstep do projektowania gier

Do wyboru jeden przedmiot z dwdch:
Licencjacka pracownia projektowa — Animacja
Licencjacka pracownia projektowa — Game Design

28. Projektowanie tekstyliéw uzytkowych

Grafika i rysunek w projektowaniu tekstylnym
Wstep do konstrukcji i projektowania ubioru
Wstep do projektowania tkanin i akcesoriow tekstylnych

Do wyboru jeden przedmiot z dwdch:
Licencjacka pracownia projektowa — Projektowanie ubioru
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EDUP1A_K03

EDUP1A_WO01
EDUP1A_WO04
EDUP1A_WO06
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EDUP1A_U03
EDUP1A_U04
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EDUP1A_U11
EDUP1A_U13
EDUP1A_KO1




29. Praktyka zawodowa ciggta

30. | Jezyk polski —lektorat

Przedmiot obowigzkowy dla obcokrajowcow
(4 punkty ECTS za przedmiot otrzymujg tylko
obcokrajowcy studiujacy w jezyku polskim)*

Licencjacka pracownia projektowa — Projektowanie tkaniny i akcesoriéw tekstylnych

Miejscem realizacji obowigzkowych praktyk zawodowych ciggtych jest wybrany przez
studenta zaktad pracy, ktérego obszary dziatalnosci zbiezne sg z programem studiow
na kierunku. Praktyka realizowana jest w okresie wolnym od zaje¢ akademickich w wymiarze
100 godzin.**

W ramach przedmiotu realizowane beda tresci dotyczace nauczania jezyka polskiego
(lektorat), w tresci nauczania wtaczono zagadnienia zwigzane z polska kulturg (filmem,
teatrem), historig i tradycja. W obrebie przedmiotu bedy tez realizowane zagadnienia
zwigzane z ksztatceniem umiejetnos¢ sprawnego pisania.

1.Tresci leksykalne: zagadnienia, ktdre wystepujg w stosowanych na zajeciach podrecznikach
na poziomie B2 (np. szkota i studia; moda i uroda, praca, rynek pracy; sklepy, handel,
konsumpcja; Polska od kuchni; urzedy i ustugi, stownictwo ekonomiczne; zycie polityczne
w Polsce; leksyka dotyczaca przyrody i srodowiska; kultura; religia i wiara).

2. Tresci gramatyczne: zgodne z sylabusem podrecznikéw przewidzianych dla poziomu B2
dla danego jezyka i zgodne z wymaganiami Europejskiego Systemu Opisu Ksztafcenia
Jezykowego Rady Europy.

3. Funkcje jezykowe: zgodne z sylabusem podrecznikéw dla poziomu B2 i pozwalajgce
studentom na porozumiewanie sie w jezyku obcym (np. branie czynnego udziatu
w dyskusjach, wyrazanie emocji oraz wyrazanie swoich opinii, argumentowanie
i formutowanie swojego punktu widzenia w formie ustnej i pisemnej, dokonywanie
prezentacji

EDUP1A_K02
EDUP1A_KO03

EDUP1A_WO05
EDUP1A_WO06
EDUP1A_U04
EDUP1A_UO5
EDUP1A_KO1
EDUP1A_K02
EDUP1A_KO3
EDUP1A_K04
EDUP1A_KO5

EDUP1A_U10
EDUP1A_KO1
EDUP1A_KO3

Studentéw studiéw stacjonarnych obowigzujg zajecia z wychowania fizycznego w wymiarze 60 godzin w semestrze Il i lll. Zajeciom tym nie przypisuje sie punktéw ECTS.




Studentéw obowigzuje szkolenie dotyczace bezpiecznych i higienicznych warunkéw ksztatcenia, w wymiarze nie mniejszym niz 4 godziny, w zakresie uwzgledniajacym

specyfike ksztatcenia w uczelni i rodzaj wyposazenia technicznego wykorzystywanego w procesie ksztatcenia. Zajeciom tym nie przypisuje sie punktow ECTS.

Studentéw obowigzuje szkolenie biblioteczne w wymiarze 2 godzin. Zajeciom tym nie przypisuje sie punktow ECTS.

Studenta obowigzuje szkolenie z zakresu pierwszej pomocy przedmedycznej w wymiarze 4 godzin w | semestrze (0 ECTS). Zajeciom tym nie przypisuje sie punktow ECTS.

*Studenci obcokrajowcy realizujacy program w jezyku polskim uczeszczajg do Centrum Kultury i Jezyka Polskiego na dodatkowe zajecia z jezyka polskiego w ramach 4

ECTS.

** Wszelkie sprawy zwigzane z organizacjg i przebiegiem praktyk reguluje Procedura Przebiegu i Organizacji Praktyk nr WSZJK-WS/6 wraz z zatgcznikami wtasciwymi dla
kierunku studidow. Student zobowigzany jest do prowadzenia dziennika praktyk i gromadzenia dokumentacji procesu projektowego. Monitorowanie przebiegu praktyki
zawodowej $rdodrocznej odbywa sie przy udziale kierunkowego opiekuna praktyk. Kierunkowy opiekun praktyk zobowigzany jest do opracowania indywidualnego
programu praktyki zawodowej studenta, wpisujgcego sie w osigganie kierunkowych efektéw uczenia sie oraz monitorowania miejsca odbywania praktyki wraz z jej
zapleczem. Po odbyciu praktyk kierunkowy opiekun praktyk ocenia ich przebieg w toku dyskusji z praktykantem.

14. SPOSOBY WERYFIKACJI | OCENY EFEKTOW UCZENIA SIE OSIAGNIETYCH PRZEZ STUDENTA W TRAKCIE CALEGO CYKLU KSZTALCENIA:

Ocena skutecznosci osiggania efektow uczenia sie odbywa sie zgodnie z obowigzujgcg w Uniwersytecie Jana Kochanowskiego w Kielcach Procedurg WSZJK-U/2 oraz

wydziatowa Procedurg weryfikacji efektéw uczenia sie nr WSZJK-WS/2.

Prowadzgcy okresdla szczegétowe efekty uczenia sie i forme ich weryfikacji, a nastepnie umieszcza je w karcie przedmiotu. Osiggniecie wszystkich efektdw uczenia sie

okreslonych dla poszczegdlnych zajeé oznacza realizacje zatozonej koncepcji ksztatcenia na prowadzonym kierunku i uzyskanie efektéw kierunkowych (osiggniecie sylwetki

absolwenta). Weryfikacja i ocena efektéw uczenia sie osigganych przez studenta w trakcie catego cyklu ksztatcenia odbywa sie poprzez:

1) proces dyplomowania — ktdrego przedmiot stanowi dzieto plastyczne zrealizowane w ramach licencjackiej pracowni artystycznej i projektowej oraz praca teoretyczna,
powstajgca w ramach Proseminarium i Seminarium licencjackiego bedaca samodzielnym opracowaniem problemu badawczego wtasciwego obszarowi sztuk
plastycznych. Realizacja dyplomowa weryfikuje zaktadane efekty uczenia sie i oceniana jest przez promotora i recenzenta,

2) wymiane miedzynarodowg studentéw — uzyskiwanie informacji od studentow dotyczgcej posiadanej wiedzy, umiejetnosci i kompetencji spotecznych w kontekscie
pobytu w uczelni partnerskiej,

3) osiggniecia két naukowych — informacja zwrotna poprzez uzyskiwane recenzje zewnetrzne (publikacje naukowe, wystgpienia na konferencjach, udziat w przegladach
artystycznych i wystawach przyznane stypendium Rektora i Ministra),

4) osiggniecia artystyczne i projektowe studentéow — poprzez uzyskiwanie informacji zwrotnych z zakresu nabytej wiedzy, umiejetnosci i kompetencji spotecznych
w ramach udziatu, organizacji, wspotorganizacji wystaw, réznorodnych projektéw artystycznych typu warsztaty, letnie i zimowe akademie sztuki, pokazy, konkursy,
przeglady twoérczosci artystycznej i projektowej,

5) badanie loséw absolwentéw — poprzez uzyskiwanie informacji zwrotnych z zakresu uzyskanej wiedzy, umiejetnosci i kompetencji spotecznych i ich przydatnosci na rynku
pracy,

6) badanie opinii pracodawcéw — opiniowanie przez pracodawcéw programow studiow, w tym zaktadanych efektow uczenia sie i metod ich weryfikowania, szczegdlnie
dotyczacych ksztatcenia praktycznego.



Dodatkowo podstawg oceny realizacji efektow uczenia sie s3:

1)

2)

3)

Prace etapowe — realizowane przez studenta w trakcie studiéw takie jak:

—w przypadku zaje¢ o charakterze teoretycznym (wyktady i ¢éwiczenia): kolokwia, sprawdziany, prace zaliczeniowe, referaty, prezentacje, case studies. Kolokwia,
sprawdziany, prace zaliczeniowe, projekt - wedtug instrukcji przygotowanej przez prowadzgcego zajecia. Wszystkie dodatkowe formy zaliczenia wymagajg
dodatkowych instrukcji,

—w przypadku zajec¢ o charakterze praktycznym (éwiczenia): prace zaliczeniowe — artystyczne, prace zaliczeniowe — projektowe obejmujgce szereqg mediow plastycznych,
takich jak malarstwo, rysunek, rzezba, grafika warsztatowa, grafika cyfrowa, grafika projektowa, film wideo i animacja, formy intermedialne i multimedialne, prace
konstrukcyjne prezentowane w postaci ukonczonych realizacji artystycznych bqdz projektowych z ich stosownq dokumentacjqg (fotograficzng, opisowg) na nosnikach
drukowanych i cyfrowych. Formy te wymagajg dodatkowych instrukc;ji.

Egzaminy z przedmiotu. Pytania przygotowane do egzaminu nie powinny wychodzi¢ poza tresci zawarte w karcie przedmiotu realizowanych w ramach wykfadu. Student

ma prawo do uzasadnienia przez prowadzgcego otrzymanej na egzaminie oceny.

Forma egzaminu: ustna, pisemna, testowa lub praktyczna okreslana jest przez prowadzgcego wyktad i zawarta w karcie przedmiotu.

a) Egzamin ustny, egzaminacyjny przeglad prac artystycznych lub projektowych powinien by¢ przeprowadzany w obecnosci innych studentéw lub pracownikow.

b) Egzamin pisemny moze by¢ organizowany w formie testowej lub opisowej. Egzamin przeprowadza sie w sali dydaktycznej, w ktdrej jest mozliwe wtasciwe
rozlokowanie studentdw, zapewniajgce komfort pracy i jej samodzielnos¢. Prowadzacy egzamin ma prawo przerwac lub uniewazni¢ egzamin, w sytuacji gdy praca
studenta nie jest samodzielna (student korzysta z niedopuszczonych materiatdéw, urzadzen i z pomocy innych oséb).

Zaliczenie i zaliczenie z ocena. Prowadzacy zajecia okresla kryteria oceny, podaje jej sktadowe i uzasadnia w sposdb opisowy ocene otrzymang przez studenta

na zaliczeniu.

Formy i metody prowadzenia zajec¢ oraz kryteria oceny i jej sktadowe okresla karta przedmiotu. Szczegoty weryfikacji efektow uczenia sie okresla — Wydziatowa
procedura weryfikacji efektow uczenia sie WSZJK_WS_2.

Wszystkie formy weryfikacji osiggniec studenta uzyskanych w ramach zaje¢ w danym semestrze odnotowuje sie w kartach okresowych osiggnie¢ studenta.
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