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CELE, TRESCI I EFEKTY UCZENIA SIE



4.1. Cele przedmiotu (z uwzglednieniem formy zajec)
C1- przekazanie wiedzy z zakresu projektowania systemow informacyjnych oraz systeméw identyfikacji
wizualnej, ich elementow sktadowych, funkcji i klasyfikacji
C2- ksztatcenie umiejetnosci analizy problemu projektowego, formutowania wytycznych projektowych
oraz ksztalcenie umiejetnosci projektowania wybranych elementéw systeméw informacji wizualnej
C3 - Wyzwolenie aktywnej postawy studentéw, kreatywnos$ci i odpowiedzialnosci za projekty realizowane zaréwno
samodzielnie jak i w zespole. Wykazanie znaczenia i potrzeby projektowania systemow identyfikacji wizualnej w
aspektach zycia codziennego.

4.2. Tresci programowe (z uwzglednieniem formy zajec)

Przedstawienie definicji systemu identyfikacji wizualnej, funkcji systeméw identyfikacji wizualnej, przyktadowych
systemow funkcjonujacych w zyciu codziennym, elementéw tworzacych system i ich wzajemnych zaleznosci.
Odniesienia do heraldyki jako najstarszego skodyfikowanego systemu identyfikacji wizualnej. Realizacja zadan
projektowych z zakresu tworzenia systeméw informacji identyfikacji wizualnej. Poszukiwanie inspiracji w
rozwiazaniach wspoélczesnych i historycznych, definiowanie odwotan do réznych stylistyk.

4.3. Przedmiotowe efekty uczenia si¢

Odniesienie do
. ; ; kierunkowych
Efekt Student, ktéry zaliczyl przedmiot dlolidm ncents
sie
w zakresie WIEDZY:

WOl Ma szczegbétowa wiedze w zakresie zagadnien systemow identyfikacji wizualnej, | WZO1P_WO0l
dysponuje rozszerzona wiedza na temat kontekstu historycznego i kulturowego WZO1P_ W04
systemow identyfikacji wizualnej WZO1P_W06

w02 Potrafi taczy¢ wiedze teoretyczna z praktycznymi aspektami projektowania
opakowan. Umie podejmowa¢ samodzielnie decyzje odnosnie projektowania
systemow identyfikacji wizualnej

w zakresie UMIEJETNOSCI:
uo1 Umie tworzy¢ autorskie koncepcje i analizuje problem projektowy z zakresu WZOI1P _UO1
systemow identyfikacji wizualnej. WZO1P _U02
WZO1P _U03
u02 Potrafi $wiadomie stosowa¢ oraz dobiera¢ techniki i technologie cyfrowe. WZO1P U04
WZO1P U06
WZO1P_U07
WZO1P U08
uo3 Umie podejmowac istotne decyzje w zakresie tworzenia funkcjonalnych WZOI1P_U09
rozwiazan systemdéw identyfikacji wizualnej. WZOIP Ull
. WZO1P _U12
uo4 Potrafi pracowac¢ w zespole projektowym. WZOI1P Ul3
uos Projektuje wybrane elementy systemu identyfikacji wizualnej. Potrafi realizowa¢
oryginalne koncepcje projektowe w oparciu o wyobraznig, intuicje.
w zakresie KOMPETENCJI SPOLECZNYCH:

KOl Samodzielnie zbiera, gromadzi, interpretuje i wykorzystuje informacje z zakresu | WZO1P_KO1
systemow identyfikacji wizualnej, w tym samodzielnie organizuje warsztat WZOI1P K02
projektowy. WZOI1P K03

] WZO1P K04

K02 Wykorzystuje elastyczne i tworcze myslenie w zakresie rozwigzywania WZOIP KO05
problemow projektowych dotyczacych systemow identyfikacji wizualnej, -
dostosowujac sie do uwarunkowan zadania; potrafi publicznie uzasadni¢ i obroni¢
dokonane decyzje projektowe.




K03 Jest zdolny do podjecia refleksji na temat spotecznych, naukowych i etycznych
aspektow pracy projektanta systemow identyfikacji wizualnej w odpowiedzi na
istniejace potrzeby spoteczne.
4.4. Sposoby weryfikacji osiagniecia przedmiotowych efektow uczenia si¢
Sposob weryfikacji (+/-)
Egzamin Kolokwiu Lo Aktywnol¢ Praca Praca inney
¢ Projekt na % . . | (akie:
pisemny* m* T wlasna W grupie :
Efekty zajeciach )

przedmzotlowe Forma Forma Forma Forma Forma Forma Forma

(symbol) zajec zajeé zajeé zajeé zajeé zajec zaje¢

w. C w. C w.cC w.cC w.C wicC w.C
WOl + + + +
w02 + + + +
uo1 + + + +
uo2 + + + +
uo03 + + + +
Uo4 + + +
uos + + + +

K01 + +

K02 + 4+ + +
K03 + + + +

*niepotrzebne usungé

4.5. Kryteria oceny stopnia osiagnigcia efektow uczenia si¢

Kryterium oceny

Forma
zajec

Waga zadan:

Uena 60% Realizacja zadan. Jako$c artystyczna i estetyczna prac.

kompetencji spotecznych

40% Praca i zaangazowanie studenta, dynamika rozwoju jego wiedzy, umiejetnosci twérczych i

prowadzgcego kryteriéw warsztatowych / formalnych, projektowych

3 Przygotowanie do zaje¢, aktywnos¢ na zajeciach, osiagniecie 50% pkt. w zakresie okreslonych przez

3,5

©*

prowadzgcego kryteriéw warsztatowych / formalnych, projektowych

Przygotowanie do zaje¢, aktywnos¢ na zajeciach, osiagniecie 60% pkt. w zakresie okreslonych przez

4 Przygotowanie do zaje¢, aktywnosc na zajeciach, osiaggnigcie 75% pkt. w zakresie okreslonych przez
prowadzacego kryteriéw warsztatowych / formalnych projektowych, kreatywna, otwarta postawa

45

¢éwiczenia

z

Przygotowanie do zajec¢, aktywnos¢ na zajeciach, osiagnigcie 90% pkt. w zakresie okreslonych przez
prowadzacego kryteriéw warsztatowych / formalnych, projektowych, kreatywna, otwarta postawa,

5 Przygotowanie do zajg¢, aktywnosc na zajeciach, osiagniecie 100% pkt. w zakresie okreslonych przez
prowadzacego kryteriéw warsztatowych / formalnych, projektowych, kreatywna, otwarta postawa,

5. BILANS PUNKTOW ECTS - NAKLAD PRACY STUDENTA

Obcigzenie studenta

Kategoria Stadia

stacjonarne

Studia
niestacjonarne




LICZBA GODZIN REALIZOWANYCH PRZY BEZPOSREDNIM UDZIALE
NAUCZYCIELA /GODZINY KONTAKTOWE/

180

Udzial w éwiczeniach*®

180

SAMODZIELNA PRACA STUDENTA /GODZINY NIEKONTAKTOWE/

170

Przygotowanie do ¢wiczen*®

130

Przygotowanie do egzaminu/kolokwium*

40

LACZNA LICZBA GODZIN

350

PUNKTY ECTS za przedmiot

14




