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1. USYTUOWANIE PRZEDMIOTU W SYSTEMIE STUDIOW

1.1. Kierunek studiow

Wzornictwo

1.2. Forma studiow

Studia stacjonarne

1.3. Poziom studiow

Studia pierwszego stopnia

1.4. Profil studiow*

Praktyczny

1.5. Osoba przygotowujaca karte przedmiotu

dr Dominika Starz

1.6. Kontakt

dstarz@ujk.edu.pl

2. OGOLNA CHARAKTERYSTYKA PRZEDMIOTU

2.1. Jezyk wykladowy

polski

2.2. Wymagania wstepne*

Ukonczony kurs Podstaw projektowania z modelowaniem,
Ergonomii

3. SZCZEGOLOWA CHARAKTERYSTYKA PRZEDMIOTU

1. Forma zaje¢é

Cwiczenia

1.  Miejsce realizacji zajeé¢

Sale dydaktyczne ISW

1. Forma zaliczenia zaj¢é

Zaliczenie z ocena po 4, 5 semestrze/egzamin po 6. semestrze

1. Metody dydaktyczne

podajace: objasnienie

problemowe: dyskusja,

eksponujace: pokaz

praktyczne: ¢wiczenia przedmiotowe

inne: udzial w okazjonalnych warsztatach, wewnetrznych i zewnetrznych
konkursach, wystawach

1. Wykaz
literatury

podstawowa

1.

2.

HAS s W

Cristian Campos, The book of fashion accessories, Barcelona
2012

Mark Miodownik, W rzeczy samej: osobliwe historie wspanialych
materiatow, ktore nadajq ksztalt naszemu swiatu, Krakow 2016
Richard Morris, Projektowanie produktu, Warszawa 2009
Donald A. Norman, Wzornictwo i emocje, Warszawa 2015

Janett Prescott, Fashion textiles now, London 2013

Mary Schoeser, Textiles: the art of mankind, London 2012

Edwin Tytyk, Projektowanie ergonomiczne, Warszawa/Poznan
2001




—_—

Zofia Aleksiejczyk, Widkiennictwo, Olsztyn 1989

2. Herbert Read, Sztuka a przemyst: zasady wzornictwa
przemystowego, Warszawa 1964

3. Wanda Telakowska, Problemy wzornictwa przemystowego,

Warszawa 1966

uzupetniajaca

CELE, TRESCI I EFEKTY UCZENIA SIE

4.1. Cele przedmiotu (z uwzglednieniem formy zajec)
C1- Wiedza: Zapoznanie z technikami i technologiami stosowanymi w obszarze projektowania, konstruowania i
modelowania tekstylnych form uzytkowych, w tym z uwarunkowaniami w stosowaniu materiatéw tekstylnych
C2- Umiejetnosci: Ksztalcenie umiejetnosci projektowania, konstruowania i modelowania tekstylnych struktur
uzytkowych uwzgledniajac wspotczesne narzedzia, techniki i technologie oraz intelekt, emocje, wyobraznig studenta
C3- Kompetencje spofeczne: Przygotowanie do samodzielnej organizacji warsztatu i zaplecza merytorycznego procesu
projektowego, elastycznego myslenia, adaptujacego si¢ do nowych sytuacji, ale i potrzeb odbiorcy

4.2. TreSci programowe (z uwzglednieniem formy zajec€)

Program dotyczy rozwijania wiedzy, umiejetnosci i kompetencji w zakresie stosowania tkanin, wynikajacych z niej
proceséw konstrukcyjnych. Postawione zadania maja na celu nauke stosowania tekstyliow w réznorodnych obszarach
wzornictwa oraz architekturze i architekturze wnetrz, w tym: projektowania struktur uzytkowych bazujacych na
tekstyliach jako podstawowym materiale, nowatorskich rozwigzaniach konstrukcyjnych i technologicznych w
projektowaniu odziezy, tworzenia nowych rozwiazan tekstylnych w zakresie surowcowym i materiatowym w odniesieniu
do wynikéw naukowych, do$wiadczen pozwalajacych na zdefiniowanie mozliwosci ich wykorzystania w réznych
dziedzinach wzornictwa.

4.3. Przedmiotowe efekty uczenia si¢

Odniesienie do
; ; kierunkowych
Efekt Student, ktory zaliczyl przedmiot efektéw uczenia
si¢
w zakresie WIEDZY:

WOl ma podstawowa wiedze dotyczaca projektowania, konstruowania i modelowania | WZOI1P_W01
produktu tekstylnego, akcesoriow modowych w tym jej praktycznego WZO1P W06
zastosowania WZO1P W04

w02 zna okre$lony zakres problematyki zwiazanej z zastosowaniem i uzyciem
wspotczesnych technik i technologii tekstylnych

w zakresie UMIEJETNOSCI:

uo1 samodzielnie realizuje wlasne koncepcje projektowe w obszarze produktu WZO1P _UO01

tekstylnego i akcesoriow modowych WZO1P_U04
WZOI1P _U02
. : . o o . . | WZOIP_U03
uo02 $wiadomie postuguje si¢ narzgdziami, technikami i technologiami projektowymi | wz0o1P U06
w obszarze produktu tekstylnego i akcesoriow modowych WZOI1P U07
; : o .. . .| WZOI1P_U08
uo3 Stosuje szeroki zakres technik i technologii tekstylnych w obszarze projektowania WZO1P U09
produkiu WZO1P_Ul1
uo4 wykorzystuje umiejetnosci warsztatowe w obszarze projektowania form WZOI1P_UI2
tekstylnych pozwalajace na realizacje wlasnych koncepcji projektowych oraz WZOI1pP_UI3

stosuje efektywne techniki ¢wiczenia tych umiejetnosci, umozliwiajace ciagly ich

rozwdj przez samodzielng prace




uos realizuje wlasne koncepcje projektowe w obszarze projektowania tekstyliow
uzytkowych, wynikajace ze swobodnego i niezaleznego wykorzystania
wyobrazni, intuicji i emocjonalno$ci
w zakresie KOMPETENCJI SPOLECZNYCH:
KO1 samodzielnie organizuje warsztat pracy, zbiera, weryfikuje i interpretuje WZO1P KOl
informacje, rozwija ide¢ przy$wiecajaca podejmowanym decyzjom projektowym | WZOI1P K02
w obszarze produktu tekstylnego i formutuje krytyczna argumentacje WZO1P K03
WZO1P K04
K02 efektywnie wykorzystuje wyobraznie, intuicje, emocjonalnosé, zdolnosé do
tworczego myslenia i projektowej pracy w trakcie rozwiazywania problemow w
obszarze tworzenia produktu tekstylnego, elastycznie mysli, adaptuje sie do
nowych i zmieniajacych si¢ okolicznosci,
KO3 podejmuje refleksje na temat spotecznych, naukowych i etycznych aspektow
pracy projektanta produktu tekstylnego, w tym w zakresie rozwigzywania
probleméw, barier wynikajacych ze specjalnych potrzeb odbiorcy; jest zdolny do
autokrytyki i wyrazania konstruktywnych opinii w stosunku do prac innych
4.4. Sposoby weryfikacji osiggniecia przedmiotowych efektow uczenia sie
Sposob weryfikacji (+/-)
Aktywnosé
Egzami P P
Efekty ::ar:m* Kolokwium* Projekt* na *;ac:* :Zc?e*
. m wiasn w
przedmiotowe P y zajeciach* s
(symbol)
Forma zajec | Forma zajec | Forma zajec | Forma zajec | Forma zaje¢ | Forma zajec | Forma zajec
w. cC w C w. C w. cC w C w  cC w C
W01 + + +
W02 + + -3
uo1 + + +
uo2 + + +
uo3 + + +
uo4 + + +
uos + + +
KO]. + -+ +
K02 4 S +
KO3 - + - +

*niepotrzebne usungé¢




4.5. Kryteria oceny stopnia osiggniecia efektéw uczenia si¢

Kryterium oceny

Forma Ocena Waga zadan:
zajec 60% Realizacja zadan. Jakos¢ artystyczna i estetyczna prac.
40% Praca i zaangazowanie studenta, dynamika rozwoju jego wiedzy, umiejetnosci tworczych i

kompetencji spotecznych

3 Przygotowanie do zaje¢, aktywnos¢ na zajeciach, osiagniecie 50% pkt. w zakresie okre$lonych przez
prowadzacego kryteriow warsztatowych / formalnych, projektowych

3,5 | Przygotowanie do zajec, aktywnos¢ na zajeciach, osiggniecie 60% pkt. w zakresie okreslonych przez
prowadzacego kryteriow warsztatowych / formalnych, projektowych

4 Przygotowanie do zaje¢, aktywnos¢ na zajeciach, osiagniecie 75% pkt. w zakresie okreslonych przez
prowadzacego kryteriow warsztatowych / formalnych projektowych, kreatywna, otwarta postawa

4,5 Przygotowanie do zajeé, aktywnos¢ na zajeciach, osiagnigcie 90% pkt. w zakresie okreslonych przez
prowadzacego kryteriow warsztatowych / formalnych, projektowych, kreatywna, otwarta postawa,

¢wiczenia (C)*

5 Przygotowanie do zaje¢, aktywnosé na zajeciach, osiagniecie 100% pkt. w zakresie okreslonych przez
prowadzacego kryteriow warsztatowych / formalnych, projektowych, kreatywna, otwarta postawa,

5. BILANS PUNKTOW ECTS — NAKLAD PRACY STUDENTA

Obciazenie studenta

Kategoria Studia Studia
stacjonarne niestacjonarne

LICZBA GODZIN REALIZOWANYCH PRZY BEZPOSREDNIM UDZIALE 150
NAUCZYCIELA /GODZINY KONTAKTOWE/

Udzial w ¢éwiczeniach™ 150
SAMODZIELNA PRACA STUDENTA /GODZINY NIEKONTAKTOWE/ 150
Przygotowanie do ¢wiczen™® 130
Przygotowanie do egzaminu/kolokwium* 20
LACZNA LICZBA GODZIN 300
PUNKTY ECTS za przedmiot 10




