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1. USYTUOWANIE PRZEDMIOTU W SYSTEMIE STUDIOW

1.1. Kierunek studiéw

Wzornictwo

1.2. Forma studiow

Studia stacjonarne

1.3. Poziom studiow

Studia pierwszego stopnia

1.4. Profil studiow*

Praktyczny

1.5. Osoba przygotowujaca karte przedmiotu | dr Marek Osman

1.6. Kontakt

mosman@ujk.edu.pl

2. OGOLNA CHARAKTERYSTYKA PRZEDMIOTU

2.1. Jezyk wykladowy

polski

2.2. Wymagania wstepne*

Ukonczony blok przedmiotow kierunkowych

3. SZCZEGOLOWA CHARAKTERYSTYKA PRZEDMIOTU

1. Forma zajeé

Cwiczenia

1.  Miejsce realizacji zajeé¢

Sale dydaktyczne ISW

1. Forma zaliczenia

zajeé

Zaliczenie z ocena po 4, 5 semestrze/egzamin po 6. semestrze

1. Metody dydaktyczne

podajace: objasnienie

problemowe: dyskusja,

eksponujace: pokaz

praktyczne: ¢wiczenia przedmiotowe

inne: udzial w okazjonalnych warsztatach, wewnetrznych i zewnetrznych
konkursach, wystawach

1. Wykaz
literatury

podstawowa

Bo Bergstrom, Komunikacja wizualna, Warszawa 2009

Ewelina Witek, Komunikacja wizualna: nowoczesne narzedzia,
Wroctaw 2014

Andrzej Pitrus, Znaki na sprzedaz: w strong integracyjnej teorii reklamy,
Krakéw 2005

Sandra Rendgen, Information graphics, Kéln 2012

uzupelniajaca

Henk Hoeks, Ewan Lentjes, Triumf typografii: kultura, komunikacja, nowe
media, Krakow 2017

CELE, TRESCI I EFEKTY UCZENIA SIE




4.1. Cele przedmiotu (z uwzglednieniem formy zajec)
C0I Przekazanie podstawowej wiedzy na temat systemow informacji wizualnej oraz technik i technologii cyfrowych
stosowanych w projektowaniu informacji wizualnej
C02 Ksztalcenie umiejetnosci tworzenia autorskich koncepcji z zakresu projektowania systemow informacji wizualnej,
w tym $wiadomego stosowania oraz doboru technik i technologii cyfrowych w projektowaniu systeméw informacji
wizualnej
C03 Ksztalcenie gotowosci do samodzielnego zbierania, gromadzenia, interpretowania i wykorzystywania informacji z
zakresu projektowania informacji wizualnej, w tym samodzielnego organizowania warsztatu projektowego.

4.2. Tresci programowe (7 uwzglednieniem formy zajec)

Typy infografik: infografiki lokalizacji i drogi, mapy, schematy komunikacyjne, systemy wayfinding (oznakowania
$cienne, wolnostojace, wiszace, materiaty informacyjne papierowe i interaktywne), piktogramy, infografiki oparte na osi
czasu, infografiki przedstawiajace dane statystyczne (diagramy, wykresy, grafy). Architektura informacji
(klasyfikowanie, hierarchizowanie danych). Definiowanie $rodkéw wyrazu graficznego dla ukazywania aspektu
ilosciowego, jako$ciowego, czasoprzestrzennego itp. funkcjonalnos¢ rozwigzan graficznych w  ujeciu
psychopercepcyjnym. Sposoby wizualizacji danych (dtugo$¢ i szerokos¢ — wykresy stupkowe i paskowe; ilos¢; pole —
wykresy kafelkowe, mozaikowe i babelkowe; katy — wykresy liniowe, wycinkowe, kotowe, pierscieniowe; pozycja)
Uwarunkowania percepcyjne, funkcjonalne, kulturowe, spoleczne, technologiczne projektowanych infografik.
Projektowanie infografik, systeméw informacji wizualnych z przeznaczeniem dla publikacji drukowanych,
interaktywnych, w przestrzeni publiczne;j.

4.3. Przedmiotowe efekty uczenia si¢

Odniesienie do
5 : : kierunkowych
Efekt Student, ktéry zaliczyl przedmiot efekt6w uczenia
si¢
w zakresie WIEDZY:
WOl Ma podstawowa wiedze na temat systeméw informacji wizualnej oraz technik i WZO1P_W01
technologii cyfrowych stosowanych w projektowaniu informacji wizualnej WZOIP_W04
WZO1P_WO06
w02 Potrafi taczy¢ wiedze teoretyczna z praktycznymi aspektami projektowania
systeméw informacji wizualnej
w zakresie UMIEJETNOSCI:

uol1 Umie tworzy¢ autorskie koncepcje z zakresu projektowania systeméw informacji | WZO1P_UOI

wizualnej WZO1P_U02
WZO1P_UO03
uo2 Potrafi $wiadomie stosowac¢ oraz dobiera¢ techniki i technologie cyfrowe w WZO1P_U04
projektowaniu systemow informacji wizualnej WZO1P_U06
WZO1P_U07
uo3 Umie podejmowaé istotne decyzje w zakresie tworzenia czytelnych i x;g:g_ggg
onal oty SvStaTiBw Hh s 5

funkcjonalnych rozwiazan systemow informacji wizualnej WZOIP Ul
4 Potrafi wspoldziata¢ le projektowym WZOLE 112
uo otrafi wspotdziata¢ w zespole projektowy WZO1P U13

uo0s Potrafi realizowac¢ oryginalne koncepcje projektowe z zakresu tworzenia

systeméw informacji wizualnej w oparciu o wyobraznig, intuicje
w zakresice KOMPETENCJI SPOLECZNY CH:

KO1 Samodzielnie zbiera, gromadzi, interpretuje i wykorzystuje informacje z zakresu | WZOIP_KOI
projektowania informacji wizualnej, w tym samodzielnie organizuje warsztat WZOI1P_K02
projektowy WZOI1P K03

WZO1P_K04

K02 Wykorzystuje elastyczne i tworcze myslenie w zakresie rozwigzywania
problemow projektowych, dostosowujac sie do uwarunkowan zadania; potrafi
publicznie uzasadni¢ i obroni¢ dokonane decyzje projektowe




K03 Jest zdolny do podjecia refleksji na temat spotecznych, naukowych i etycznych
aspektow pracy projektanta komunikacji wizualnej w odpowiedzi na istniejace
potrzeby spoteczne
1. Sposoby weryfikacji osiagnigcia przedmiotowych efektow uczenia si¢
Sposob weryfikacji (+/-)
. . Ak $¢
Egzamin | Kolokwiu Proickt* tyl:;vlnos Praca Praca Inne
Efekty pisemny* m* ) il wlasna* w grupie*® (jakie?)*
przedmiotowe 1€
(symbol) Forma Forma Forma Forma Forma Forma Forma
zajed zajeé zajeé zajeé zajec¢ zajec zajeé
w:C w . C w:cC w . C w . C w . C w . C
WOl + + + +
w02 + + + +
Uo1 + + + +
uo02 + + + +
Uo03 + + + +
U4 + .= g
uos + + + +
K01 + +
K02 + + + +
K03 + + + +
*niepotrzebne usungé
4.5. Kryteria oceny stopnia osiagnigcia efektow uczenia si¢
Kryterium oceny
Forma et Waga zadan:
zajeé 60% Realizacja zadan. Jako$¢ artystyczna i estetyczna prac.
40% Praca i zaangazowanie studenta, dynamika rozwoju jego wiedzy, umiejetnosci tworczych i
kompetencji spotecznych
3 Przygotowanie do zaje¢, aktywnos¢ na zajeciach, osiagniecie 50% pkt. w zakresie okreslonych przez
prowadzgcego kryteriéw warsztatowych / formalnych, projektowych
£ 35 Przygotowanie do zajec, aktywnos¢ na zajeciach, osiagniecie 60% pkt. w zakresie okreslonych przez
< prowadzgcego kryteriéw warsztatowych / formalnych, projektowych
.g 4 Przygotowanie do zaje¢, aktywnos¢ na zajeciach, osiagniecie 75% pkt. w zakresie okreslonych przez
8 prowadzgcego kryteriéw warsztatowych / formalnych projektowych, kreatywna, otwarta postawa
§ 4,5 Przygotowanie do zaje¢, aktywnos¢ na zajeciach, osiagniecie 90% pkt. w zakresie okreslonych przez
© prowadzgcego kryteriow warsztatowych / formalnych, projektowych, kreatywna, otwarta postawa,
5 Przygotowanie do zaje¢, aktywnos¢ na zajeciach, osiagniecie 100% pkt. w zakresie okreslonych przez
prowadzgcego kryteriéw warsztatowych / formalnych, projektowych, kreatywna, otwarta postawa,
5. BILANS PUNKTOW ECTS — NAKLAD PRACY STUDENTA
Obcigzenie studenta
Kategoria Studia Studia
stacjonarne | niestacjonarne




LICZBA GODZIN REALIZOWANYCH PRZY BEZPOSREDNIM UDZIALE

NAUCZYCIELA /GODZINY KONTAKTOWE/ i
Udzial w ¢wiczeniach™ 150
SAMODZIELNA PRACA STUDENTA /GODZINY NIEKONTAKTOWE/ 150
Przygotowanie do ¢wiczen™ 140
Przygotowanie do egzaminu/ 10

L£ACZNA LICZBA GODZIN 300

PUNKTY ECTS za przedmiot

10




