KARTA PRZEDMIOTU

Kod przedmiotu 0212.3.WZO1.28.P1
Nazwa przedmiotu polskim Projektowanie interfejséw
w jezyku angielskim Interface design

1. USYTUOWANIE PRZEDMIOTU W SYSTEMIE STUDIOW

1.1. Kierunek studiow Wzornictwo

1.2. Forma studiow Stacjonarne

1.3. Poziom studiéw I

1.4. Profil studiow* praktyczny

1.5. Osoba przygotowujaca karte przedmiotu dr Jakub Matys

1.6. Kontakt jakubmatys@ujk.edu.pl

2. OGOLNA CHARAKTERYSTYKA PRZEDMIOTU

2.1. Jezyk wykladowy

2.2. Wymagania wstepne* Podstawa do realizacji przedmiotu jest znajomos$¢ obstugi popularnych
systemow operacyjnych jak Windows czy OS oraz srodowisk
internetowych i mobilnych. Ponadto student powinien posiada¢
podstawowa wiedz¢ z zakresu kompozycji graficznej oraz dobra
znajomos¢ oprogramowania do przetwarzania grafiki rastrowej jak np.

Adobe Photoshop.
3. SZCZEGOLOWA CHARAKTERYSTYKA PRZEDMIOTU
3.1. Forma zajeé Cwiczenia
3.2. Miejsce realizacji zajeé¢ Zajecia w pomieszczeniach dydaktycznych ISW UJK.
3.3. Forma zaliczenia zajeé zaliczenie z oceng po sem. 4,5 egz. po 6
3.4. Metody dydaktyczne Cwiczenia

Metody podajace: objasnienie

Metody problemowe: dyskusja- burza mézgéw, metoda sytuacyjna, metoda
inscenizacji

Metody eksponujace: pokaz

Metody praktyczne: ¢wiczenia przedmiotowe

3.5. Wykaz podstawowa 1. Newark Q., Design i grafika dzisiaj, wyd. ABE, Warszawa 2006
literatury 2. Bergstrom B., Komunikacja wizualna, wyd. PWN, 2009
3. lJenifer Tidwell, Projektowanie interfejséw. Sprawdzone wzorce
projektowe, Helion, Gliwice 2012
4. G. Ambrose, Twdrcze projektowanie, PWN, warszawa 2008

uzupelniajaca G. Ambrose, Pre-press. Poradnik dla grafikéw, PWN, warszawa 2010
G. Ambrose, Layout: zasady, kompozycja, zastosowanie, PWN, warszawa 2008

4. CELE, TRESCI I EFEKTY UCZENIA SIE

4.1. Cele przedmiotu (z uwzglednieniem formy zajec)
ClI-
Przedstawienie logicznej struktury i komunikacji z uzytkownikiem za pomocg interfejsu oraz rownowagi miedzy funkcjonalnoscia a
wygladem interfejsu.
C2-
Ksztalcenie umiejgtnosci projektowania czytelnych i funkcjonalnych interfejséw dla wybranych srodowisk uwzgledniajace sposoby
dziatania nowoczesnych interfejsow komputerowych.
C3-
Uwrazliwienie na problematyke komunikacji uzytkownika za pomoca interfejsow i bledéw popetnianych przy ich projektowaniu.
Zrozumienie wptywdw kulturowych odgrywajacych role w projektowaniu interfejsow

4.2. Tresci programowe (z uwzglednieniem formy zajeé)
Geneza i rozwdj srodowiska cyfrowego i graficznych interfejséw komputerowych. Swiat rzeczywisty a srodowiska cyfrowe.
Podstawowe elementy komunikacji z uzytkownikiem — interfejs. Funkcjonalnosé aplikacji — Workflow. Uklad interfejsu — Layout.
Wyglad interfejsu — Skin. Czytelnos¢ interfejsu. Projektowanie logicznej struktury aplikacji. Projektowanie podstawowych elementéw
graficznych dla interfejsu aplikacji. Projektowanie uktadu (layoutu) oraz funkcjonalnosci interfejsu dla okreslonych srodowisk.
Interfejs w Srodowisku PC/MAC. Interfejs w Srodowisku internetowym. Interfejs w srodowiskach mobilnych. Podzial interfejsu:
statyczny, responsywny, adaptacyjny, ptynny. UX - user experience design - Projektowanie doswiadczenia uzytkownika.

4.3. Przedmiotowe efekty uczenia sie

Odniesienie do
kierunkowych
efektow uczenia

sie

Efekt

Student, ktéry zaliczyl przedmiot

w zakresie WIEDZY:




WO01 | Zna formy, metody, techniki i zasady tworzenia komunikacji urzadzenie-uzytkownik za pomoca WZO1P_WO01
interfejséw WZO1P_W04

W02 | Definiuje $rodki formalne i charakteryzuje logike dziatania interfejsu urzadzenia WZO1P_W06

w zakresie UMIEJETNOSCI:

UO1 | Potrafi zaprojektowaé logiczng obstuge urzadzenia elektronicznego za posrednictwem prostego WZO1P_U01
interfejsu WZO1P_U02

U02 | Potrafi zaprojektowa¢ interfejs dla urzadzenia o okreslonych wymaganiach funkcjonalnosci oraz WZO1P_U03
jego graficzna reprezentacije. WZO1P_U04

U03 | Potrafi poprawnie zaprojektowa¢ logikg oraz zaprojektowac i wykona¢ graficzna reprezentacjg WzZO1P_U06
interfejsu na potrzeby dowolnego srodowiska. WZO1P_U07

U04 | Potrafi w tworczy sposdb przewidzie¢ wymagania uzytkownika wzglgdem interfejsu i WZO1P_U08
zaprojektowaé funkcje utatwiajace mu obshugg interfejsu wychodzace ponad podstawowa WZO1P_U09
funkcjonalno$¢ urzadzenia. WZOI1P_Ul1

WZO1P_U12
WZO1P U3
w zakresie KOMPETENCJI SPOLECZNYCH:

K01 |Jest zdolny do samodzielnego integrowania wiedzy z réznych obszaréw zycia wspolczesnego, WZOI1P_KO01
dyscyplin nauki i sztuki i posiadanych przez siebie umiejgtnosci twérczych w projektowaniu WZOI1P_KO02
interfejsow. WZO1P_KO03

WZO1P_K04
K02 |Jest zdolny do krytycznej oceny efektow wiasnej pracy w odniesieniu do postawionych wstgpnych
zatozen projektowych
4.4. Sposoby weryfikacji osiagni¢cia przedmiotowych efektow uczenia sig
Spos6b weryfikacji (+/-)
Efekt Egzamin " . Aktywno$¢ Praca Praca Inne
prze dmio)tlowe ustny/pisemny* Kolokius Projekt* na zajeciach* wlasna* w grupie* (jakie?)*
(symbol) Forma zaje¢ Forma zaje¢ Forma zajeé Forma zaje¢ Forma zajec¢ Forma zaje¢ Forma zajec¢
wicC wicC W.i.C wicC wicC wiC wicC
WOl + + +
W02 + + +
uo1 + + +
uo2 + + +
Uuo03 + + +
uo4 + * +
KOl + + +
K02 + + +

*niepotrzebne usungé

4.5. Kryteria oceny stopnia osiagnigcia efektow uczenia si¢

Forma
zajeé

Kryterium oceny

Waga zadan:

Goend 60% Realizacja zadan. Jakos¢ artystyczna i estetyczna prac.

40% Praca i zaangazowanie studenta, dynamika rozwoju jego wiedzy, umiejetnosci tworczych i
kompetencji spotecznych

Przygotowanie do zaje¢, aktywno$¢ na zajeciach, osiagniecie 50% pkt. w zakresie okreslonych przez
prowadzacego kryteriéw warsztatowych / formalnych, projektowych

3.5 Przygotowanie do zaje¢, aktywnos¢ na zajeciach, osiagniecie 60% pkt. w zakresie okreslonych przez

prowadzacego kryteriéw warsztatowych / formalnych, projektowych

Przygotowanie do zaje¢, aktywnos¢ na zajeciach, osiggniecie 75% pkt. w zakresie okreslonych przez
prowadzacego kryteridw warsztatowych / formalnych projektowych, kreatywna, otwarta postawa

4,5 Przygotowanie do zaje¢, aktywno$¢ na zajeciach, osiggniecie 90% pkt. w zakresie okreslonych przez

prowadzacego kryteridw warsztatowych / formalnych, projektowych, kreatywna, otwarta postawa,

¢éwiczenia (C)*

Przygotowanie do zaje¢, aktywno$¢ na zajeciach, osiagniecie 100% pkt. w zakresie okreslonych przez
prowadzacego kryteriéw warsztatowych / formalnych, projektowych, kreatywna, otwarta postawa,

5. BILANS PUNKTOW ECTS - NAKLAD PRACY STUDENTA
Obcigzenie studenta
Kategoria Studia Studia
stacjonarne niestacjonarne
LICZBA GODZIN REALIZOWANYCH PRZY BEZPOSREDNIM UDZIALE 150
NAUCZYCIELA /GODZINY KONTAKTOWE/




Udzial w éwiczeniach, konwersatoriach, laboratoriach* 150

SAMODZIELNA PRACA STUDENTA /GODZINY NIEKONTAKTOWE/ 150

Przygotowanie do ¢wiczen, 150

LACZNA LICZBA GODZIN 300

PUNKTY ECTS za przedmiot 10







