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1. USYTUOWANIE PRZEDMIOTU W SYSTEMIE STUDIOW

1.1. Kierunek studiow

Wzornictwo

1.2. Forma studiow

Studia stacjonarne

1.3. Poziom studiow

Studia | stopnia, licencjackie

1.4. Profil studiow

praktyczny

1.5. Osoba przygotowujaca karte przedmiotu | dr hab. Katarzyna Ziotowicz, prof. UJK

1.6. Kontakt

kziolowicz@ujk.edu.pl

2. OGOLNA CHARAKTERYSTYKA PRZEDMIOTU

2.1. Jezyk wyktadowy

polski

2.2. Wymagania wstepne

Wiedza teoretyczna z zakresu historii wzornictwa

3. SZCZEGOLOWA CHARAKTERYSTYKA PRZEDMIOTU

3.1 Forma zajec

wyktad / ¢wiczenia

3.2 Miejsce realizacji zajec

Sale ¢wiczeniowe, wyktadowe i inne pomieszczenia Instytutu Sztuk
Wizualnych / realizacja elementéw zadan w zakresie wtasnym
studenta w zaleznosci od tematu ¢wiczenia.

3.3 Forma zaliczenia zajec

Zaliczenie z oceng

3.4 Metody dydaktyczne

Podajace: wyktad wprowadzajacy i omodwienie zagadnien
Problemowe: dyskusja,

Praktyczne: ¢wiczenia przedmiotowe indywidualne i zespotowe
Ogladowe: prezentacje multimedialne
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4. CELE, TRESCI | EFEKTY UCZENIA SIE

4.1 Cele przedmiotu (z uwzglednieniem formy zajec)
Wyktad:

C1. Zapoznanie z zatozeniami subdyscypliny socjologii designu i gtéwnymi kierunkami jej rozwoju.

C2. Ukazanie wiedzy z zakresu wykorzystania refleksji nad wspétczesnym designem, oddziatywaniem

spotecznym designu i designera

Cwiczenia:

C3. Ksztattowanie umiejetnosci wykorzystania refleksji socjologicznej w kontekscie badania spotecznej roli i
oddziatywania na spoteczenistwo designu.

4.2 Tresci programowe (z uwzglednieniem formy zajec)
Wyktad:
Dizajn w spotecznym postrzeganiu. Dizajn, a spoteczeristwo — interakcje (wzornictwo w ksztattowaniu
gustéw i potrzeb spotecznych, uwarunkowania spoteczne wspétczesnego dizajnu, spoteczna rola
projektanta). Elitaryzm i egalitaryzm wspodtczesnego dizajnu. Dizajn partycypacyjny i dizajn spoteczny.
Ekoperspektywa w dizajnie i ekodizajn.

4.3 Przedmiotowe efekty uczenia sig

Odniesienie do
; ; kierunkowych
fek S , k | i i
Efekt tudent, ktory zaliczyt przedmiot efektow
uczenia sie
w zakresie WIEDZY:
w01 zna przedmiot badan subdyscypliny socjologii designu i jej zastosowanie w
dziatalnosci badawczo-projektowe;j
W02 definiuje i charakteryzuje relacje na linii design i spoteczeristwo, okreslajac
znaczenie i zasadnicze linie interakgji
WZO1P_WO02
W03 definiuje i charakteryzuje role designu w kwestii przetamywania barier
spotecznych, walki z wykluczeniem spotecznym
wo4 Zna pojecia z zakresu prawa autorskiego w wymiarze spotecznym
w zakresie UMIEJETNOSCI:
uo1l potrafi okresli¢ konteksty socjologiczne dziatalnosci projektowej, osadzic jq
w konkretnych realiach spotecznych i wykorzysta¢ do precyzowania wtasnych
zatozen projektowych WZO1P_U09
WZO1P _UI12
uo2 przygotowuje prace pisemne dotyczace kontekstéw socjologicznych designu
z wykorzystaniem metod i metodologii badar socjologicznych
w zakresie KOMPETENCIJI SPOtECZNYCH:
KO1 samodzielnie integruje informacje z obszaru socjologii designu, niezbedne dla
prawidtowego osadzenia dziatalnosci projektowej w kontekstach spotecznych
WZOIP K01
. : WZOI1P K03
K02 Jest gotowy do krytycznej oceny zrédet naukowych, pod katem ich O1P_
przydatnosci dla procesu badawczo-projektowego




4.4 Sposoby weryfikacji osiaggnigcia przedmiotowych efektéw uczenia sie

Sposdéb weryfikacji (+/-)
Efekty przedmiotowe ngﬁrl;tcz:::;::r:y Akbpwnodéna zajeciach z:(ljilcc;'::;:\:lne
(symbol) pisemnym

Forma zajec Forma zajec Forma zajec
w C w & w C
WO01 + + + + s +
W02 + + + + + +
W03 + + + + + +
W04 + + - + - +
uo1 + + + + + +
uo2 + + - B + +
uo3 + + +
K01 + + - + + -
K02 + + + + + +

4.5 Kryteria oceny stopnia osiggniecia efektow uczenia sie
Na ostateczne oceny wptyw maja: kolokwium zaliczeniowe, obejmujace tresci ksztatcenia poruszane
podczas wyktadéw oraz projekt potaczony z opracowaniem pisemnym, opartym na zastosowaniu
metod, metodologii z zakresu nauk socjologicznych, zatozony autorskim programem ksztatcenia.

Forma zaje¢ | Ocena Kryterium oceny
3 50%-60% uzyskanych punktéw z kolokwium zaliczeniowego
3,5 61%-70% uzyskanych punktéw z kolokwium zaliczeniowego
wz/‘l;ll)ad 4 71%-80% uzyskanych punktéw z kolokwium zaliczeniowego
4,5 81%-90% uzyskanych punktéw z kolokwium zaliczeniowego
5 91%-100% uzyskanych punktéw z kolokwium zaliczeniowego
3 50%-60% uzyskanych punktéw za zatozong autorskim programem

ksztafcenia prace semestralng

3,5 61%-70% uzyskanych punktéw za zatozong autorskim programem
Ewiczenia ksztafcenia prace semestralng
(€ 4 71%-80% uzyskanych punktdw za zatozong autorskim programem

ksztatcenia prace semestralng

4,5 81%-90% uzyskanych punktéw za zatozong autorskim programem
ksztatcenia prace semestralng




ksztatcenia prace semestralng

5 91%-100% uzyskanych punktow za zatozong autorskim programem

5. BILANS PUNKTOW ECTS — NAKEAD PRACY STUDENTA

Obcigzenie studenta

Kategoria studia
stacjonarne

LICZBA GODZIN REALIZOWANYCH PRZY BEZPOSREDNIM UDZIALE 24
NAUCZYCIELA /GODZINY KONTAKTOWE/

Udziat w wyktadach 24
SAMODZIELNA PRACA STUDENTA /GODZINY NIEKONTAKTOWE/ 26
Przygotowanie do zajec i kolokwium zaliczeniowego 20
Opracowanie projektu 6
tACZNA LICZBA GODZIN 50
PUNKTY ECTS za przedmiot 3




