KARTA PRZEDMIOTU

Kod przedmiotu 0212.3.WZ0O1.26.PU
Nazwa przedmiotu polskim Projektowanie ubioru
w jezyku angielskim Clothes Design

1. USYTUOWANIE PRZEDMIOTU W SYSTEMIE STUDIOW

1.1. Kierunek studiow Wzornictwo

1.2. Forma studiow Studia stacjonarne

1.3. Poziom studiow Studia pierwszego stopnia
1.4. Profil studiow* praktyczny

1.5. Osoba przygotowujaca karte przedmiotu dr Dominika Starz

1.6. Kontakt dstarz@ujk.edu.pl

2. OGOLNA CHARAKTERYSTYKA PRZEDMIOTU

2.1. Jezyk wykladowy polski
2.2. Wymagania wstepne* Ukonczony kurs Podstaw projektowania z modelowaniem,
Ergonomii

3. SZCZEGOLOWA CHARAKTERYSTYKA PRZEDMIOTU

1. Forma zaje¢é Cwiczenia

1.  Miejsce realizacji zajeé¢ Sale dydaktyczne ISW

1. Forma zaliczenia zaje¢é Zaliczenie z ocena po 4, 5 semestrze/egzamin po 6. semestrze
1. Metody dydaktyczne podajace: objasnienie

problemowe: dyskusja,

eksponujace: pokaz

praktyczne: ¢wiczenia przedmiotowe

inne: udziat w okazjonalnych warsztatach, wewnetrznych i zewngtrznych
konkursach, wystawach

1.  Wykaz podstawowa 1. Martin Arroyo (red.), The sourcebook of fashion design, Barcelona
literatury 2011

2. Gwyneth Holland, Fashion trend forecasting, London 2017

3. Kate Fletcher, Fashion & sustainability: design for change, Krakow
2016

4. Simon Seivewright, Moda: koncepcja i realizacja projektu,
Warszawa 2010

5. Maria Luisa Tagariello, Wielcy projektanci: osobliwosci swiata
mody, Ozarow mazowiecki 2014

6. Simon Travers-Spencer, Moda: ksztalt i style: przewodnik dla

projektantow, Warszawa 2008

Bradley Quinn, Fashion futures, London 2012

Claire Wilcox, 20th-century fashion in detail, London 2018
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uzupelniajaca 1. Richard Martin, Moda; encyklopedia od Coco Chanel do Johna

Galliano, Warszawa 1999

2. Malgorzata Mozdzynska-Nawotka, O modach i strojach, Wroctaw
2002

3. Dariusz Tarczynski, Zrozumie¢ czltowieka z wyglgdu: psychologia
ubioru, Biatystok 1997

4. Gabriela Zuchowska-Zimnal, Ponowoczesne szaty kultury: ubior
Jjako narzedzie konstruowania i komunikowania tozsamosci
Jednostkowej, Krakéw 2019

CELE, TRESCI I EFEKTY UCZENIA SIE

4.1. Cele przedmiotu (z uwzglednieniem formy zajec)
C1-Wiedza: Zapoznanie z technikami i technologiami stosowanymi w obszarze projektowania ubioru,
C2- Umiejetnosci: Ksztalcenie umiejetnosci tworzenia struktur odziezowych wg wtasnych koncepcji projektowych, z
uzyciem najnowszych rozwiazan technicznych i technologicznych, ale rowniez wiasnej wyobrazni, intuicji, sfery
emocjonalnej
C3-Kompetencje spoteczne: Przygotowanie do samodzielnej organizacji warsztatu projektanta ubioru i merytorycznego
zaplecza procesu projektowania

4.2. Tre$ci programowe (z uwzglednieniem formy zajec)

Kontekst funkcjonalny, historyczny, spoteczny, kulturowy, ekonomiczny projektowania ubioru, rozw6j form modowych.
Wspotczesne techniki i trendy w projektowaniu ubioru. Proces powstawania ubioru. Tworzenie research book’a, analiza
trendow i kolekcji, poszukiwanie inspiracji i przygotowywanie szkicow do wybranego tematu. Projektowanie ubioru o
okre$lonym przeznaczeniu, funkcji (w tym uwzgledniajacych potrzeby oséb z niepelnosprawnosciami). Projektowanie
kolekcji ubran o okreslonych zatozeniach formalnych (kolorystyka, sylwetka), technicznych / technologicznych (tkaniny,
kroje), estetycznych (stylistyka) odpowiednio do zatozonej grupy odbiorcéw (kobiety, mezczyzni, dzieci, mtodziez,
doroéli), funkcjonalnych (odziez wizytowa, codzienna, robocza, of couture itp.)

4.3. Przedmiotowe efekty uczenia si¢

Odniesienie do

Efekt Student, ktory zaliczyl przedmiot e];;irtl(;?vk:zvzzfnli]a

si¢
w zakresie WIEDZY:

W01 ma podstawowa wiedze dotyczaca realizacji prac projektowych w obszarze WZOIP_ WOl
projektowania ubioru, w tym w zakresie stosowanych technik i technologii, WZO1P W04
najnowszych rozwiazan w tym zakresie WZOI1P_WO06

w02 zna powiazania i zalezno$ci miedzy teoretycznymi i praktycznymi aspektami
technik i technologii stosowanych w obszarze projektowania ubioru

w zakresie UMIEJETNOSCI:

uol tworzy i realizuje wlasne koncepcje projektowe w obszarze projektowania ubioru | WZO1P_UO1
WZOI1P _U02
uo02 $wiadomie postuguje si¢ narzedziami warsztatu projektowego w obszarze WZO1P U03
projektowania ubioru WZOI1P U04
; . ) WZOI1P UO08
uo3 $wiadomie stosuje i dobiera do charakteru realizowanego projektu modowego WZOIP U06
techniki i technologie WZOIP U07
uo4 podejmuje samodzielne decyzje dotyczace projektowania struktur modowych i WZOo1p_U09

realizacji wlasnych koncepcji tworczych w tym zakresie, odnosi si¢ tu do wlasnej

wyobrazni, intuicji i sfery emocjonalnej




uos stosuje szeroki zakres umiejetnosci warsztatowych niezbednych w tworzeniu WZO1P_Ul1
wiasnych projektow ubran, samodzielnie rozwija je poprzez ciagta praktyke WZOI1P_UI2
projektowa WZOI1P _U13

w zakresie KOMPETENCJI SPOLECZNYCH:

KO1 samodzielnie organizuje warsztat pracy, podejmuje niezalezne prace, wykazujac | WZOI1P K01
si¢ umiejgtnoscia zbierania, analizowania i interpretowania informacji, rozwijania | WZO1P_ K02
idei i formutowania krytycznej argumentacji w pracy projektanta ubioru WZOIP K03

WZO1P_K04

K02 efektywnie wykorzystuje wyobraznig, intuicje, emocjonalnosé, zdolnosé do
elastycznego w trakcie rozwiazywania probleméw projektowych w obszarze
tworzenia produktu odziezowego, adaptowania si¢ do nowych i zmieniajacych sie
okoliczno$ci, prezentacji swoich projektow w przystepnej formie, w tym z
zastosowaniem technologii informacyjnych

KO3 podejmuje refleksje na temat spotecznych, naukowych i etycznych aspektow
wiasnej pracy, etosu zawodu artysty projektanta ubioru, wypetnia role spoteczna
artysty projektanta; jest zdolny do samooceny, rowniez konstruktywnej krytyki w
stosunku do dziatan twérczych innych osob

4.4. Sposoby weryfikacji osiagniecia przedmiotowych efektéow uczenia sie
Sposodb weryfikacji (+/-)
Egzamin Alcyaiosc Pra Praca Inne
I
Efekty iie?nn o | Kolokwlum® | Prolpkst na wlas:::* w grupie* (akie. o ?)“
przedmiotowe R d zajeciach* EE A
(symbol)
Forma zajec | Forma zajec | Forma zajec | Forma zajec | Forma zajec | Forma zajec | Forma zajec
w ci..\wc.\wic..\wc ..\wic ..\wic,..|wW C
W01 + + +
W02 + + +
uol + + +
uoz + + +
uo3 + + +
uo4 + + +
uos + + +
KO]. -+ + +
K02 + + +
K03 + + +

*niepotrzebne usungé¢




4.5. Kryteria oceny stopnia osiggni¢cia efektow uczenia si¢

Kryterium oceny

Forma Ovens Waga zadan:
zajeé 60% Realizacja zadan. Jakos¢ artystyczna i estetyczna prac.
40% Praca i zaangazowanie studenta, dynamika rozwoju jego wiedzy, umiejetnosci tworczych

i kompetencji spotecznych

3 Przygotowanie do zajec, aktywnos¢ na zajeciach, osiggniecie 50% pkt. w zakresie okreslonych przez
prowadzacego kryteridw warsztatowych / formalnych, projektowych

3,5 Przygotowanie do zaje¢, aktywnos$¢ na zajeciach, osiggniecie 60% pkt. w zakresie okreélonych przez
prowadzacego kryteriéw warsztatowych / formalnych, projektowych

4 Przygotowanie do zaje¢, aktywnos¢ na zajeciach, osiagniecie 75% pkt. w zakresie okreslonych przez
prowadzacego kryteriow warsztatowych / formalnych projektowych, kreatywna, otwarta postawa

4,5 Przygotowanie do zaje¢, aktywnosc¢ na zajeciach, osiagniecie 90% pkt. w zakresie okreslonych przez
prowadzacego kryteridw warsztatowych / formalnych, projektowych, kreatywna, otwarta postawa,

¢wiczenia (CO)*

5 Przygotowanie do zaje¢, aktywnos¢ na zajeciach, osiggniecie 100% pkt. w zakresie okreslonych przez
prowadzacego kryteridw warsztatowych / formalnych, projektowych, kreatywna, otwarta postawa,

5. BILANS PUNKTOW ECTS - NAKLAD PRACY STUDENTA

Obcigzenie studenta

Kategoria Studia Studia
stacjonarne niestacjonarne

LICZBA GODZIN REALIZOWANYCH PRZY BEZPOSREDNIM UDZIALE 150
NAUCZYCIELA /GODZINY KONTAKTOWE/

Udzial w ¢wiczeniach™ 150
SAMODZIELNA PRACA STUDENTA /GODZINY NIEKONTAKTOWE/ 150
Przygotowanie do ¢wiczen* 130
Przygotowanie do egzaminu/kolokwium™ 20
LACZNA LICZBA GODZIN 300
PUNKTY ECTS za przedmiot 10




