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4. CELE, TREŚCI I EFEKTY UCZENIA SIĘ
	4.1. Cele przedmiotu
Wiedza: zapoznanie studentów z różnorodnymi formami ekspresji artystycznej dziecka, metodyczne i merytoryczne przygotowanie studentów do prowadzenia zabaw muzycznych podczas zajęć w przedszkolu i szkole
Umiejętności: przygotowanie do praktycznego wykorzystania zabaw muzycznych w edukacji przedszkolnej i szkolnej
Kompetencje społeczne: wyzwolenie postawy twórczej w działaniach edukacyjnych.

	4.2. Treści programowe:
Założenia pedagogiki zabawy i możliwości wykorzystania jej w edukacji muzycznej.
Gry i zabawy z piosenką.
Zabawy integracyjne przyspieszające proces asymilacji dziecka w grupie.
Gry i zabawy rozwijające zdolność ekspresji i improwizacji (wyrabiające sprawność fizyczną, wrażliwość na dźwięk, kształcące estetykę poruszania się, ułatwiające zrozumienie problemów muzycznych, odprężające psychikę).
Gra na instrumentach perkusyjnych (orffowskich) wybranych akompaniamentów do piosenek, zabaw muzyczno-ruchowych, słuchanych utworów (aktywnego słuchania muzyki).
Ćwiczenia rozwijające inwencję twórczą dzieci (układanie melodii do tekstu, tworzenie akompaniamentu z wykorzystaniem gestodźwięków, budowanie „dalszej historii” związanej z treścią wyliczanki, pytania i odpowiedzi oparte na próbach improwizacji głosowej).
Konkursy, quizy, zgaduj – zgadule.




4.3. Przedmiotowe efekty uczenia się
	efekt
	
Absolwent
	
Odniesienie do kierunkowych efektów uczenia się


	w zakresie WIEDZY:
	

	W01

	Zna i rozumie zasady dotyczące doboru oraz realizacji gier i zabaw muzycznych dla dzieci, zna podstawowy repertuar muzyczny związany z kierunkiem studiów.
Samodzielnie rozwija wiedzę w zakresie gier i zabaw muzycznych.
	EDUM2A_W01



	W02
	Samodzielnie rozwija wiedzę w zakresie gier i zabaw muzycznych.
	EDUM2A_W03


	W03
	Zna i rozumie rolę nauczyciela w modelowaniu postaw i zachowań uczniów podczas gier i zabaw muzycznych.
	NAU2_W01

	W04
	Zna i rozumie wzorce leżącą podstaw kreacji artystycznej umożliwiające swobodę i niezależność wypowiedzi artystycznej
	EDUM2A_W04

	W05
	Zna i rozumie powiązania i zależności między teoretycznymi i praktycznymi elementami programu kształcenia oraz wykorzystuje je w kolejnych etapach rozwoju artystycznego i pedagogicznego
	EDUM2A_W08

	
	
	

	w zakresie UMIEJĘTNOŚCI:

	U01
	Potrafi budować własny repertuar gier i zabaw muzycznych, pogłębiając go w obszarze związanym z kierunkiem studiów i przyszłą pracą pedagogiczną.
	EDUM2A_U02


	U02
	 potrafi rozpoznawać potrzeby możliwości i uzdolnienia uczniów oraz projektować i prowadzić działania wspierające integralny rozwój uczniów ich aktywność i uczestnictwo w procesie kształcenia i wychowania oraz w życiu społecznym 
	NAU2_U03

	U03
	Współdziała z innymi osobami w ramach prac zespołowych związanych z realizacją gier i zabaw i podejmuje rolę wiodącą w takich zespołach.
	EDUM2A_U05


	U04
	Korzysta z umiejętności warsztatowych umożliwiających realizację własnych koncepcji artystycznych w zakresie realizacji gier i zabaw muzycznych.
	EDUM2A_U06



	U05
	 potrafi stosować efektywne techniki ćwiczenia umiejętności warsztatowych umożliwiające ciągły ich rozwój przez samodzielną pracę
	EDUM2A_U07


	w zakresie KOMPETENCJI SPOŁECZNYCH:

	K01
	Jest gotów do inspirowania i organizowania procesu doskonalenia umiejętności warsztatowych innych osób w zakresie gier i zabaw muzycznych.
	EDUM2A_K01

	K02
	Jest gotów do efektywnego wykorzystywania w różnych sytuacjach mechanizmów psychologicznych wspomagających podejmowane działania.
	EDUM2A_K03


	K03
	Jest gotów do posługiwania się uniwersalnymi zasadami i normami etycznymi w działalności zawodowej, kierując się szacunkiem dla każdego człowieka; 

	NAU2_K01

	K04
	Jest gotów do krytycznej oceny posiadanej wiedzy i odbieranych treści, a także do uznawania znaczenia wiedzy w rozwiązywaniu problemów poznawczych i praktycznych
	EDUM2A_K04




	4.4. Sposoby weryfikacji osiągnięcia przedmiotowych efektów uczenia się 

	Efekty przedmiotowe
(symbol)
	Sposób weryfikacji (+/-)

	
	Egzamin praktyczny
	Kolokwium
	
	Aktywność               na zajęciach 
	Praca własna 
	Praca                  w grupie 
	Zaliczenie komisyjne

	
	Forma zajęć
	Forma zajęć
	Forma zajęć
	Forma zajęć
	Forma zajęć
	Forma zajęć
	Forma zajęć
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Warunki zaliczenia:
Semestr I - przygotowanie i przeprowadzenie w grupie 3 różnych zabaw muzycznych z zakresu treści programowych realizowanych w semestrze.
	4.5. Kryteria oceny stopnia osiągnięcia efektów uczenia się

	Forma zajęć
	Ocena
	Kryterium oceny

	ćwiczenia (ćw.)
	3
	Uzyskał 51-60% poszczególnych zadań stawianych do wykonania

	
	3,5
	Uzyskał 61-70% poszczególnych zadań stawianych do wykonania

	
	4
	Uzyskał 71-80% poszczególnych zadań stawianych do wykonania

	
	4,5
	Uzyskał 81-90% poszczególnych zadań stawianych do wykonania

	
	5
	Uzyskał 91-100% poszczególnych zadań stawianych do wykonania



5. BILANS PUNKTÓW ECTS – NAKŁAD PRACY STUDENTA
	Kategoria
	Obciążenie studenta

	
	Studia
stacjonarne
	Studia
niestacjonarne

	LICZBA GODZIN REALIZOWANYCH PRZY BEZPOŚREDNIM UDZIALE NAUCZYCIELA /GODZINY KONTAKTOWE/
	20
	

	Udział w ćwiczeniach
	20
	

	SAMODZIELNA PRACA STUDENTA /GODZINY NIEKONTAKTOWE/
	5
	

	Przygotowanie do zaliczenia 
	5
	

	ŁĄCZNA LICZBA GODZIN
	25
	

	PUNKTY ECTS za przedmiot
	1
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