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1. USYTUOWANIE PRZEDMIOTU W SYSTEMIE STUDIÓW
	1.1. Kierunek studiów
	Edukacja artystyczna w zakresie sztuki muzycznej

	1.2. Forma studiów
	studia stacjonarne

	1.3. Poziom studiów
	Studia drugiego stopnia

	1.4. Profil studiów
	Ogólnoakademicki 

	1.5. Osoba przygotowująca kartę przedmiotu      
	dr Joanna Sztejnbis-Zdyb

	1.6. Kontakt 
	jszdyb@ujk.edu.pl



2. OGÓLNA CHARAKTERYSTYKA PRZEDMIOTU
	2.1. Język wykładowy
	Język polski  

	2.2. Wymagania wstępne
	brak



3. FORMY, SPOSOBY I METODY PROWADZENIA ZAJĘĆ
	3.1. Formy zajęć 
	Ćwiczenia 

	3.2. Miejsce realizacji zajęć
	Zajęcia tradycyjne w pomieszczeniu dydaktycznym UJK

	3.3. Forma zaliczenia 
	Zaliczenie z oceną (sem. II)

	3.4. Metody dydaktyczne
	Metody eksponujące: drama – różne rodzaje, pokaz, dyskusja

	3.5. Wykaz literatury
	podstawowa

	Nęcka E., Trening twórczości. Podręcznik dla psychologów, pedagogów i nauczycieli, GWP, Gdańsk 2012.

	
	uzupełniająca
	Gloton R., Clero C., Twórcza aktywność dziecka, WSiP, Warszawa 1990
Storm Ger, Gry przy muzyce, Akademos, Poznań 1995
Szmidt K.J.: Trening kreatywności: podręcznik dla pedagogów, psychologów i trenerów grupowych, Wyd. Helion, Gliwice 2013.
Szmidt K. J., ABC kreatywności, Wyd. Difin, Warszawa 2010.
Szmidt K. J., Pedagogika twórczości, GWP, Gdańsk 2013.


4. CELE, TREŚCI I EFEKTY UCZENIA SIĘ

	4.1.Cele przedmiotu
W (wiedza) – zapoznanie z podstawowymi pojęciami i terminologią dotyczącą kreatywności, twórczości i twórczego myślenia
U (umiejętności) – doskonalenie umiejętności myślenia twórczego i takich jego aspektów jak: myślenie dyferencyjne, myślenie konferencyjne, zdolność tworzenia itp.
K (kompetencje społeczne) –ukierunkowanie na kształtowanie postawy twórczej wobec życia i problemów przejawiającej się w aktywnym poszukiwaniu wielu, różnych, także niekonwencjonalnych, niestereotypowych pomysłów na ich rozwiązanie

	
4.2.Treści programowe
	- Zapoznanie z kartą przedmiotu i wymaganiami w związku z zaliczeniem przedmiotu.
- Czym jest twórczość i kreatywność. Heurystyka a twórczość.
- Wyjaśnienie pojęć: myślenie konferencyjne i myślenie dyferencyjne
-Cechy osoby kreatywnej 
- Przykłady ćwiczeń: twórczość eksploracyjna, twórczość kombinatoryczna, twórczość transformacyjna
- Przykłady ćwiczeń kształcących: 
         *umiejętności interpersonalne
         *umiejętności porozumiewanie się 
         *umiejętności współdziałanie 
- Zabawy twórcze z wykorzystaniem różnych działań artystycznych np. plastycznych, muzycznych, technicznych).






4.3. Przedmiotowe efekty uczenia się  
	efekt
	Student, który zaliczył przedmiot
	Odniesienie do kierunkowych efektów uczenia się 

	w zakresie WIEDZY:

	W01
	Opisuje rolę nauczyciela w modelowaniu postaw i zachowań poprzez zabawy twórcze umożliwiające swobodę i niezależność wypowiedzi twórczej
	EDUM2A_W04

	W02
	Identyfikuje zasady tworzenia prac artystycznych i kreowania działań artystycznych o wysokim stopniu oryginalności i związanych z nimi tradycjach twórczych i odtwórczych
	EDUM2A_W05

	w zakresie UMIEJĘTNOŚCI:

	U01
	Wykorzystuje wysoce rozwiniętą osobowość artystyczną do tworzenia, prezentowania i wyrażania własnych zabaw twórczych 
	EDUM2A_U01


	w zakresie KOMPETENCJI SPOŁECZNYCH:

	K01
	Wykazuje aktywność przy podejmowaniu w zorganizowany sposób nowych i kompleksowych działań, także w warunkach ograniczonego dostępu do potrzebnych informacji
	EDUM2A_K02



	4.4. Sposoby weryfikacji osiągnięcia przedmiotowych efektów uczenia się  

	Efekty przedmiotowe
(symbol)
	Sposób weryfikacji (+/-)

	
	Egzamin ustny/pisemny*
	Kolokwium*
	Projekt*
	Aktywność               na zajęciach*
	Praca własna*
	Praca                  w grupie*
	Przygotowa-nie zabaw twórczych

	
	Forma zajęć
	Forma zajęć
	Forma zajęć
	Forma zajęć
	Forma zajęć
	Forma zajęć
	Forma zajęć

	
	W
	C
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	W
	C
	...
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	C
	...
	W
	C
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	C
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	W
	C
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	C
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	Kryteria zaliczenia 

	Zadania dla studenta: 
1. Przygotowanie przykładowych ćwiczeń i prezentacja ich z udziałem studentów:(60% oceny) 
- kształcących umiejętności interpersonalne
- kształcących umiejętności porozumiewania się 
- kształcących umiejętności współdziałania w grupie)
3. Przygotowanie zabaw twórczych dla różnych grup wiekowych i prezentacja z udziałem studentów (20% oceny) 
4. Aktywność na zajęciach (20% oceny)



	4.5. Kryteria oceny stopnia osiągnięcia efektów uczenia się

	Forma zajęć
	Ocena
	Kryterium oceny

	ćwiczenia (ćw.)
	3
	Uzyskał 51-60% poszczególnych zadań stawianych do wykonania

	
	3,5
	Uzyskał 61-70% poszczególnych zadań stawianych do wykonania

	
	4
	Uzyskał 71-80% poszczególnych zadań stawianych do wykonania

	
	4,5
	Uzyskał 81-90% poszczególnych zadań stawianych do wykonania

	
	5
	Uzyskał 91-100% poszczególnych zadań stawianych do wykonania



5. BILANS PUNKTÓW ECTS – NAKŁAD PRACY STUDENTA

	Kategoria
	Obciążenie studenta

	
	Studia stacjonarne
	Studia niestacjonarne

	LICZBA GODZIN REALIZOWANYCH PRZY BEZPOŚREDNIM UDZIALE NAUCZYCIELA /GODZINY KONTAKTOWE/
	30
	

	Udział w ćwiczeniach
	30
	

	SAMODZIELNA PRACA STUDENTA /GODZINY NIEKONTAKTOWE/
	
	

	Samodzielne przygotowanie do zajęć 
	
	

	Razem 
	30
	

	PUNKTY ECTS za przedmiot
	1
	




Przyjmuję do realizacji    (data i czytelne podpisy osób prowadzących przedmiot w danym roku akademickim)



				.....................................................................................................................................



