Zatqcznik do uchwaty Senatu nr 108/2022
PROGRAM STUDIOW
Program obowigzuje od roku akademickiego: 2022/2023
1. KIERUNEK STUDIOW: WZORNICTWO
2. KOD ISCED: 0212 moda, wystroj wnetrz i projektowanie przemystowe
3. FORMA/FORMY STUDIOW: STACJONARNA
4. LICZBA SEMESTROW: 7
5. TYTUL ZAWODOWY NADAWANY ABSOLWENTOM: LICENCIAT
6. PROFIL KSZTALCENIA: PRAKTYCZNY
7. DZIEDZINA NAUKI/SZTUKI: SZTUKA
8. DYSCYPLINA ARTYSTYCZNA: SZTUKI PLASTYCZNE | KONSERWACIJA DZIEL SZTUKI
9. LICZBA PUNKTOW ECTS KONIECZNA DO UKONCZENIA STUDIOW: 210 ECTS
1) liczba punktéw ECTS, jaka student musi uzyska¢ w ramach zaje¢ prowadzonych z bezposrednim udziatem nauczycieli akademickich lub innych oséb prowadzacych zajecia: 116
2) liczba punktéw ECTS, ktora student musi uzyska¢ w ramach zaje¢ ksztattujacych umiejetnosci praktyczne w wymiarze wiekszym niz 50% ogoélnej liczby punktéw ECTS): 178 ECTS (85%
ogolnej liczby punktow ECTS)
3) liczba punktéw ECTS, ktorg student uzyskuje realizujgc zajecia podlegajgce wyborowi (co najmniej 30% ogdlnej liczby punktéw ECTS): 84 ECTS (40% ogolnej liczby punktéw ECTS)
4) liczba punktow ECTS, jaka student musi uzyska¢ w ramach zajec z dziedziny nauk humanistycznych lub nauk spotecznych, nie mniejsza niz 5 ECTS - w przypadku kierunkéw studiow

przyporzadkowanych do dyscyplin w ramach dziedzin innych niz odpowiednio nauki humanistyczne lub nauki spoteczne: 5 ECTS

10. taczna liczba godzin zajec: 5895 - w tym liczba godzin zaje¢ prowadzonych z bezposrednim udziatem nauczycieli akademickich lub innych oséb prowadzacych zajecia: 3427 Liczba godzin
zajec prowadzona z wykorzystaniem metod i technik ksztatcenia na odlegtosc: brak

11. KONCPECJA | CELE KSZTALCENIA (w tym opis sylwetki absolwenta):

Kierunek wzornictwo opiera sie na wszechstronnym ksztatceniu projektowym w obszarze wzornictwa i prowadzi do uzyskania wiedzy, umiejetnosci i kompetencji spotecznych w zakresie
stosowania réznorodnych technik i technologii projektowych, w tym wspomaganych narzedziami cyfrowymi. Uzupetnienie programu stanowig przedmioty z zakresu teorii, historii sztuki, historii
wzornictwa, zarzgdzania w dizajnie, socjologii dizajnu, estetyki, ktérych celem jest nabycie szerszej perspektywy poznawczej, rozwdj postawy kreatywnej, otwartej na nowe wyzwania stawiane



projektantom i podejmowania réznorakich rél zwigzanych z funkcjonowaniem w spotfeczenstwie jako projektant. Program daje szanse na poszerzenie kompetencji w obszarach ufatwiajgcych
funkcjonowanie projektantowi na rynku pracy, w zawodach m.in. o istotnym znaczeniu dla rozwoju przemystéw kreatywnych jak komunikacja wizualna, projektowanie produktu.

Szeroki wachlarz mozliwosci oferowanych w ramach poszczegdlnych pracowni Instytutu Sztuk Wizualnych, indywidualne podejscie do studenta wynikajgce z charakteru studidéw pozwala
na obranie przez niego wtasnej drogi po Il semestrze w oparciu o naturalne predyspozycje tworcze, zainteresowania. Ksztatcenie w ramach obieralnych blokéw: Komunikacja wizualna,
Projektowanie produktu daje mozliwos¢ uzyskania wiedzy, umiejetnosci i kompetencji spotecznych w konkretnych obszarach sztuk wzornictwa, stuzgcych przysztej pracy projektowej. Dyplom
licencjacki stanowigcy dzieto projektowe zrealizowane w ramach Licencjackiej pracowni dyplomowej oraz praca teoretyczna opisujgca koncepcje dyplomowa prowadzi do zamkniecia
ksztatcenia na pierwszym poziomie studidw, potwierdzenia uzyskanych efektow uczenia sie i dowodzi wszechstronnego wyksztatcenia projektowego.

Cele ksztatcenia:

- przygotowanie do wszechstronnej, samodzielnej dziatalnosci projektowej, zawodowej w oparciu o efekty ksztatcenia z uwzglednieniem indywidualnych zainteresowan studenta,
- ksztatcenie umiejetnosci samodzielnego poszukiwania form, srodkéw wyrazu i mediéw w projektowaniu wzorniczym,

- nabycie umiejetnosci postugiwania sie tradycyjnymi i wspotczesnymi technikami, technologiami w projektowaniu wzorniczym,

- rozwijanie indywidualnych i zespotowych zdolnosci tworczych i projektowych studentow.

Tworzac niniejszy program studidw wzieto pod uwage nastepujace czynniki:

- tradycje ksztatcenia projektowego w obszarze sztuk plastycznych, w ktérych zasadnicze miejsce rozwoju twdérczego stanowi pracownia mistrzowska, podstawe pracy dydaktycznej relacja
mistrz — uczen, wraz z ksztatceniem ogdlnoplastycznym rozwijajgcym predyspozycje twoércze studenta,

- ze wzgledu na praktyczny profil ksztatcenia i potrzeby regionu Swietokrzyskiego, zwigzane z koniecznoscig dostarczania kadr zasilajgcych lokalne przemysty kreatywne, ktére funkcjonuja
w oparciu o strategie rozwoju miasta Kielce, wojewddztwa swietokrzyskiego i wykazujg duze zainteresowanie naszymi absolwentami jeszcze na etapie ich edukacji, m.in. firmy, instytucje
publiczne, organizacje posiadajgce zespoty projektowe dziatajgce w obszarze komunikacji wizualnej, projektowania produktu (potrzeby ksztatcenia kadr projektowych w obszarze wzornictwa
zostaty m.in. sprecyzowane w dokumencie ,Barometr Zawodow. Prognoza zapotrzebowania na pracownikow” na lata 2020, 2021, 2022, przygotowanym przez Wojewddzki Urzad Pracy
w Krakowie,

- wspotczesne osiggniecia techniczne i technologiczne w dziedzinie wzornictwa i jego gatezi,

- usytuowanie kierunku w uczelni uniwersyteckiej pozwalajace na petne dazenie ku interdyscyplinarnosci i wspotpracy z reprezentantami innych dyscyplin i dziedzin naukowych, artystycznych;
wreszcie osadzenie jego studentéw w wielokulturowej, ztozonej spotecznosci, dajgcej mozliwos¢ wspdtpracy i dziatania na jej rzecz uczelni,

- umiedzynarodowienie bedgce istotnym aspektem wspotczesnej sztuki, wymiany artystycznej poprzez przygotowanie studentéw — przysztych absolwentéw do gotowosci na zmiany, w tym
réwniez zwigzane z miejscem zamieszkania, pracy, podjecia wspotpracy w ramach miedzynarodowych projektow, inicjatyw, otwartosci wobec odmiennych swiatopogladdw, tradycji, kultur,
narodowosci.

Sylwetka absolwenta:

Kierunek Wzornictwo opiera sie na wszechstronnym ksztatceniu projektowym w obszarze ksztattowania struktur 2D i 3D. Jego absolwent przygotowany jest do pracy przy tworzeniu projektow
wzorniczych na réznym etapie powstawania, od momentu generowania koncepcji, po faze modelowania i prototypowania. Posiadane przez niego wiedza, umiejetnosci i kompetencje spoteczne
w zakresie stosowania réznorodnych metod, technik i technologii, medidw wspomagajgcych dziatalnos$¢ projektowa, zarzadzania projektem pozwalaja na prowadzenie podstawowe;j
indywidualnej lub zespotowej dziatalnosci wzorniczej. Przedmioty uzupetniajace prowadza do uzyskania szerszej perspektywy poznawczej, rozwoju postawy kreatywnej, otwartej na nowe
wyzwania stawiane projektantom i podejmowania réznorakich rél zwigzanych z funkcjonowaniem w spoteczenstwie jako projektant. Program daje szanse na poszerzenie kompetencji
w obszarach utatwiajacych funkcjonowanie projektantowi na rynku pracy, w tym w zaleznosci od obranej $ciezki ksztatcenia wiodacego - ksztattowania produktu lub komunikacji wizualnej
z uwzglednieniem uwarunkowan odpowiadajacych potrzebom spoteczno-srodowiskowym, gospodarczo-ekonomicznym oraz uwarunkowaniom techniczno-technologicznym.



Mozliwosci kontynuacji ksztatcenia:
Absolwent ma mozliwos$¢ kontynuacji edukacji na studiach drugiego stopnia (magisterskich uzupetniajacych) na kierunkach artystycznych lub projektowych w dyscyplinie sztuki plastyczne
i konserwacja dziet sztuki. Absolwent moze poszerza¢ swoje wyksztatcenie na studiach podyplomowych w dyscyplinie sztuk plastycznych i konserwacja dziet sztuki oraz innych pogtebiajgcych

kompetencje projektanta, zwiekszajgcych jego atrakcyjnos¢ na rynku pracy.

12. EFEKTY UCZENIA SIE:

Symbole efektéow
uczenia sie dla
kierunku

Objasnienie oznaczen:
WZO — symbol kierunku
P — profil praktyczny
1—poziom studiow

W — kategoria wiedzy

Po ukonczeniu studiow absolwent:

Odniesienie efektéw uczenia sie do:

uniwersalnych
charakterystyk dla
danego poziomu
Polskiej Ramy

charakterystyk
drugiego stopnia
dla danego
poziomu Polskiej
Ramy Kwalifikacji

charakterystyk
drugiego stopnia
efektéw uczenia
sie dla kwalifikacji
na poziomie 6.
Polskiej Ramy

dotyczacy finansowych, marketingowych i prawnych aspektéw zawodu artysty projektanta

U — kategoria Kwalifikacji (ustawa R dzeni Kwalifikacji dla
umiejetnosci 0 Z5K) MEZ'E\(/JVF el dziedziny sztuki
K — kategoria ) (Rozporzadzenie
kompetencji MNiSW)
spotecznych
w zakresie WIEDZY
ma podstawowa wiedze dotyczgca realizacji prac projektowych w wybranych obszarach
Wz01P_W01 wzornictwa - komunikacji wizualnej lub projektowanie produktu, stosowanych w ich obrebie P6U_W P6S_WG P6S_WG
metod, srodkdw wyrazu, umiejetnosci warsztatowych
WZO1P_WO02 nai rozumle .po<.:15ta.wowe linie rozwojowe historii sztuki i wzornictwa oraz publikacje zwigzane P6U_W P6S_WG P6S_WG
z tymi zagadnieniami
WZO1P_W03 }Nykaije sie z.najomosu’q styléow w sztucg, wzorantW|e i zwigzanych z nIIT]I tradycjami twérczymi P6U_W P6S_WG P6S_WG
i odtwdrczymi oraz wspotczesne tendencje rozwojowe w obszarze wzornictwa
zna okreslony zakres problematyki zwigzanej z zastosowaniem i uzyciem technologii w wybranych
Wz01P_WO04 . . e S . P6U_W P6S_WG P6S_WG
obszarach wzornictwa, w tym najnowszych rozwigzan i jest Swiadomy ich ciggtego rozwoju
WZO1P_W05 zna podstawowe pojecia i zasady z zakresu prawa autorskiego, podstawowg problematyke P6U_W P6S_ WK P6S_WG




zna powigzania i zaleznosci miedzy teoretycznymi i praktycznymi aspektami twdrczosci

WZO01P_WO06 . A P6U_W P6S_WG P6S_WG
- projektowej - - -
w zakresie UMIEJETNOSCI
tworzy i realizuje wtasne koncepcje twércze w wybranych obszarach wzornictwa, zgodnie
Wz01P_U01 z obranym blokiem przedmiotéw, takich jak komunikacja wizualna, projektowanie produktu oraz P6U_U P6S_UW PES UW
dysponuje umiejetnosciami do ich wyrazania -
WZO1P_U02 SW|ad9m|§ postuguje sie narzedziami projektowymi w wybranych obszarach dziatalnosci P6U_U P6S_UW P6S_UW
wzorniczej
Wz01P_uo03 Swiadomie stosuje i dobiera do realizowanej koncepcji projektowej techniki i technologie P6U_U P6S_UW P6S_UW
Wz01P_u04 podejmuje samodzielne decyzje dotyczace projektowania i realizacji wtasnych prac projektowych P6U_U P6S_UW PES UW
. L . . . s . P6U_U P6S_UK
Wz01P_U05 wspotpracuje z innymi osobami w ramach podejmowanych zespotowych dziatan projektowych - PGS_UO
stosuje szeroki zakres umiejetnosci warsztatowych i metod niezbednych w tworzeniu wtasnych
WZzZ01P_U06 . . , . P6U_U
- koncepcji projektowych w wybranym obszarze dziatalnosci - P6S_UW P6S_UW
wykorzystuje umiejetnosci warsztatowe umozliwiajace realizacje wtasnych koncepcji projektowych
. . L . . . . P6S_UW
Wz01P_U07 oraz stosuje efektywne techniki ¢wiczenia tych umiejetnosci, umozliwiajace ciggty ich rozwdj przez P6U_U -
. P6S_UW P6S_UU
samodzielng prace -
WZO1P_U08 realizuje w’fa'sne koncelpc'Je’twc')r'c'z’e prOth:'ktowe \l/vynlkajace ze swobodnego i niezaleznego P6U U P6S_UW
wykorzystania wyobrazni, intuicji i emocjonalnosci - P6S_UW




przygotowuje typowe prace pisemne i wystgpienia ustne, dotyczgce zagadnien szczegétowo

Wz01P_U09 zwigzanych ze sztukami plastycznymi, z wykorzystaniem podstawowych ujec¢ teoretycznych P6U_U PES UW P6S_UK
i roznych zrédet -
WZO1P U10 postuguje sie jezykiem obcym na poziomie B2 Europejskiego Systemu Opisu Ksztatcenia P6U U
- Jezykowego _
WZO1P_U11 stosuje formy zachowa.n zwm)zan_elz publlcz,nyml prezer?taqaml wtasnych dokonan projektowych, P6U_U P6S_UK
w tym przygotowywania wystgpien, pokazéw, wystaw itp. P6S_UK
rozumie i rozwija potrzebe uczenia sie przez cate zycie, potrafi aranzowad i organizowac warunki P6S_UK P6S_UW
Wz01p_U12 do uczenia si i:mpch ; ¥P e ° PeU_U PGS_UU P6S_UU
€ Inny = P6S_UK
WZO1P_U13 jest kc')munikatywny; 'prezen.tuje wtasne d?konan'ia projektowe w rar;’mach’s:'jmodzielnie P6U_U P6S_UK
organizowanych badz organizowanych w sSrodowisku prezentacji tworczosci P6S_UK
w zakresie KOMPETENCJI SPOtECZNYCH
samodzielnie podejmuje niezalezne prace, wykazujgc sie umiejetnoscig zbierania, analizowania
Wz01P_K01 i interpretowania informacji, rozwijania idei i formutowania krytycznej argumentacji oraz P6U_K P6S_KK P6S_KR
wewnetrzng motywacjg i umiejetnoscig organizacji pracy twoérczej
efektywnie wykorzystuje wyobraznie, intuicje, emocjonalnos¢, zdolnos¢ do twdrczego myslenia
i tworczej pracy w trakcie rozwigzywania problemdw, elastycznego myslenia, adaptowania sie P6S KK
WZ01P_K02 do nowych i zmieniajgcych sie okolicznosci P6U_K P6S_KK PGS:KR
kontroluje swoich zachowania w warunkach zwigzanych z publicznymi prezentacjami oraz
efektywnie komunikuje sie i inicjuje dziatania w spoteczenstwie, prezentuje wtasne koncepcje P6S KK
WZ01P_K03 twdrcze w przystepnej formie, w tym z zastosowaniem technologii informacyjnych P6U_K P6S_KK PGS_KR
podejmuje refleksje na temat spotecznych, naukowych i etycznych aspektdéw witasnej pracy, etosu P6S KO
Wz01P_K04 zawodu projektanta, wypetniajac role spoteczng absolwenta studiéw wzorniczych; jest zdolny P6U_K PGS_KR P6S_KO P6S_KR

do samooceny, réwniez konstruktywnej krytyki w stosunku do dziatan twdrczych innych oséb




WZO01P_K05 .
- autorskiego

zna i rozumie podstawowe pojecia i zasady z zakresu ochrony wtasnosci przemystowej i prawa P6U_K

13. ZAJECIA WRAZ Z PRZYPISANYMI DO NICH PUNKTAMI ECTS, EFEKTAMI UCZENIA SIE | TRESCIAMI PROGRAMOWYMI:

er.umalna Odniesienie do
. liczba L. . .
Przedmioty A Tresci programowe efektow uczenia
punktéw sie na kierunku
ECTS
PRZEDMIOTY KSZTALCENIA OGOLNEGO:

1. Lektorat jezyka obcego 9 Tresci leksykalne: Zagadnienia wystepujgce w ogélnodostepnych i stosowanych na zajeciach | WZO1P_U10
podrecznikach na poziomie B2 (np. uniwersytet, przedmiot studidow, wyksztatcenia, praca, | WZ0O1P_K02
media, technologie, srodowisko, zdrowie, zywienie, sport, czas wolny, edukacja, zakupy, | WZO1P_K03
podrézowanie, spoteczenstwo, kultura, zjawiska spoteczne).

Tresci gramatyczne: Zgodne z sylabusem podrecznikdw przewidzianych dla poziomu B2 dla
danego jezyka i zgodne z wymaganiami Europejskiego Systemu Opisu Ksztatcenia Jezykowego
Rady Europy.

Funkcje jezykowe: Zgodne z sylabusem podrecznikow dla poziomu B2 i pozwalajace studentom
na porozumiewanie sie w jezyku obcym (np. branie czynnego udziatu
w dyskusjach, wyrazanie emocji oraz wyrazanie swoich opinii, argumentowanie
i formutowanie swojego punktu widzenia w formie ustnej i pisemnej, dokonywanie
prezentacji).

2. Techniki informacyjno-komunikacyjne 1 Komputer i jego budowa. Urzgdzenia peryferyjne: drukarka, skaner, projektor multimedialny — | WZO1P_W04
zastosowanie, uzytkowanie. System operacyjny Windows, Mac Os X. Podstawowe | WZO1P_KO03
oprogramowanie komputerowe. Techniki i technologie stosowane w komunikacji i ksztatceniu
na odlegtos¢.

3. Ochrona wfasnosci przemystowej i prawa Pojecie utworu, prawa autorskie osobiste i majgtkowe. Dozwolony uzytek. Prawa pokrewne. | WZO1P_WO05

autorskiego 1 Wynalazek, wynalazek biotechnologiczny oraz patent. Znaki towarowe oraz prawa ochronne | WZO1P_KO05
na znaki towarowe. Wzory przemystowe. Wzory uzytkowe.




Przedsigbiorczos¢

Pojecie, geneza przedsiebiorczosci, czynniki wptywajace na rozwdj przedsiebiorczosci,
wzmacnianie i ostabianie cech przedsiebiorczosci. Innowacje i ich rodzaje. Podstawowe pojecia
ekonomiczne i ich wptyw na prowadzenie dziatalnosci gospodarczej oraz gospodarstwa
domowego. Promocja jako element zwiekszajgcy popyt na sprzedaz dobr
i ustug. Biznes plan i analiza SWOT. Prowadzenie dziatalnosci gospodarczej — pojecie
dziatalnosci gospodarczej, przedsiebiorcy i konsumenta; procedura rozpoczecia indywidualnej
dziatalnosci gospodarczej; koszty pracy (w tym koszty wynagrodzen). Wewnetrzne
i zewnetrzne Zrodfa finansowania dziatalnosci gospodarczej. Omoéwienie wybranych form
dziatalnosci gospodarcze;j.

WZO1P_WO05

Socjologia dizajnu

Dizajn w spotecznym postrzeganiu. Dizajn, a spoteczenstwo — interakcje (wzornictwo
w ksztattowaniu gustéw i potrzeb spotecznych, uwarunkowania spoteczne wspédtczesnego
dizajnu, spoteczna rola projektanta). Elitaryzm i egalitaryzm wspétczesnego dizajnu. Dizajn
partycypacyjny i dizajn spoteczny. Ekoperspektywa w dizajnie i ekodizajn.

WZO1P_WO02
WZO1P_U09
WZO1P_K01
WZO1P_K04

Estetyka

Estetyka jako dyscyplina poznawcza i jej gtébwne obszary badawcze. Podstawowe problemy
i kategorie w refleksji estetycznej. Rozumienie sztuki i piekna w starozytnosci. Estetyka
sredniowiecza. Estetyka nowozytna doby renesansu, baroku i oswiecenia. Estetyka
modernizmu i postmodernizmu i ich wptyw na wyksztatcenie wspdtczesnych doktryn. Estetyka
fizycznosci i zmystowosci.

WZO1P_WO02
WZO1P_U09
WZO1P_K01
WZO1P_K04

Przedmioty w zakresie wsparcia studentéw
W procesie uczenia sie

BLOK PRZEDMIOTOW PODSTAWOWYCH/

KIERUNKOWYCH:

Propedeutyka programow 2D
Propedeutyka programoéw 3D
Propedeutyka programéw multimedialnych

WZzZO1P_W04
WZzO1P_U03
Wz01P_K01

Historia sztuki

Sztuka prehistoryczna (paleolitu i neolitu). Sztuka i architektura starozytna (Sztuka
Mezopotamii, Egiptu, Grecji i Rzymu). Sztuka i architektura wczesnochrzescijariska. Sztuka
i architektura romanska Wtoch, Francji, Niemiec, Polski. Sztuka i architektura gotycka Francji,
Niemiec, Polski. Sztuka i architektura renesansu Wtoch, Niderlandéw, Polski. Sztuka
i architektura baroku, rokoka (postanowienia Soboru Trydenckiego i jego wptyw na
wyksztatcenie zasad wyjsciowych dla sztuki, architektury baroku, osobne omoéwienie baroku
wtoskiego, francuskiego, hiszpanskiego, niemieckiego, polskiego, rokoka we Francji,
Niemczech, Polsce). Sztuka i architektura klasycyzmu Francji, Niemiec, Polski. Sztuka
i architektura XIX w. (romantyzm, historyzm, architektura przemystowa, symbolizm). Sztuka
nowoczesna i jej konsekwnecje dla rozwoju sztuki, kultury wizualnej Il pot. XX w. (impresjonizm,

WZO1P_W02
WZO1P_WO03
WZO1P_U09
WZO1P _U12
WZ01P_KO1
WZO1P_K04




neoimpresjonizm, fowizm, ekspresjonizm, kubizm, futuryzm, konstruktywizm, dadaizm,
surrealizm).

Historia dizajnu

Poczatki wzornictwa - znaczenie mysli Johna Ruskina. Ruch Arts and Crafts. Dziatalnos¢
Warsztatow Wiedenskich i art-deco. Dziatalno$¢ Warsztatow Monachijskich. Art Noveau.
Projektowanie secesyjne na przet. XIX i XX w. Dziatalno$¢ Towarzystwa Polska Sztuka
Stosowana i Warsztatow Krakowskich. Styl zakopianski i poszukiwanie stylu narodowego w
polskiej sztuce stosowanej dwudziestolecia miedzywojennego (Spétdzielnia Artystow “tad”,
Stowarzyszenie Artystow Polskich “Rytm”. Styl Art Deco (1910-1940) w sztukach stosowanych.
Tendencje konstruktywistyczne we wzornictwie i architekturze w XX i XXI w.: dziatalnos¢
Wchutiemasu, Bauhausu, Ulm School of Design, ugrupowan De Stijl, Praesens. Niemiecki
funkcjonamizm — Dieter Rams i jego dziatalnos¢ projektowa dla Brauna. Late Modern, Swiss
Tyle i Flat Style w komunikacji wizualnej.Wzornictwo amerykanskie i streamline. Dziatalnos¢
projektowa i teoretyczna Henriego Dreyfuss’a. Wzornictwo skandynawskie | i Il pot. XX w.
Wystawa sztokholmska w 1930 r. i dziatalnos¢ Josefa Franka jako punkt wyjscia
do wyksztatcenia sie swoistego stylu dizajnu skandynawskiego. Pop-art i jego wptyw
na wzornictwo wspoétczesne w Stanach Zjednoczonych i Europie. Postmodernizm jako odwrdét
od estetyki funkcjonalizmu. Dziatalno$¢ grupy Memphis, Ettorre Sottsasa, Phillipa Starka.
Wzornictwo i globalizacja — sztuka projektowania w stuzbie miedzynarodowych korporacji
z Azji, Europy i Ameryki od lat 90tych XX w. do czasow aktualnych. Minimalizm we wzornictwie
przemystowym i komunikacji wizualnej z uwzglednieniem wptywéw estetyki japonskiej,
tendencji modernistycznych | pot. XX w. Tendencje dekonstruktywistyczne we wzornictwie Il
pot. XX w. i XXI w. Nowe perspektywy wzornictwa.
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10.

Design management

Pojecie design management. Zarzadzanie w oparciu o design w przedsiebiorstwie —zarzgdzanie
innowacjami. Proces design management: analiza otoczenia — definiowanie trendéw, analiza
potencjatu przedsiebiorstwa, implementacja na poziomie strategicznym, taktycznym,
operacyjnym. Strategia rozwoju przedsiebiorstwa w oparciu o design management. Audyty
wzornicze. Zarzadzanie projektami w oparciu o design management. Zarzadzanie zasobami
ludzkimi w oparciu o design management.
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11.

Struktury wizualne i mechanizmy widzenia

Obraz jako pole widzenia. Struktura obrazu oraz jego determinanty. Rodzaje kompozycji.
Podziat ptaszczyzny (podziaty linearne, podziaty ptaszczyznowe achromatyczne,
chromatyczne). Modut i proporcja uktadu plastycznego. Wrazenia i spostrzezenia -
podstawowe fenomeny percepcji wzrokowej. Widzenie barw i ich psychofizjologiczny odbiér.
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Definiowanie koloru (¢wiczenia na rozszerzenie skali walorowej i barwnej). Figura i tto -
zaleznosci. Synteza formy plastycznej - w kierunku kreowania znaku (¢wiczenia w odniesieniu
do podstaw percepcji wzrokowej oraz semiotyki). Budowa litery (Swiatto i masa litery,
proporcje) i typologia krojow pisma (konstruowanie pisma narzedziowego, konstruowanie liter
przestrzennych). Tekst jako rytm. Definiowanie kompozycji rytmicznej na ptaszczyznie
i w przestrzeni. Pojecie czasoprzestrzeni. Podziat przestrzeni (podziaty linearne, podziaty
ptaszczyznowe  achromatyczne, chromatyczne) - modelowanie form liniowych
i ptaszczyznowych.
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12.

Podstawy rysunku

Mozliwosci techniczne i technologiczne w rysunku. Studia z natury (martwa natura
z wykorzystaniem obiektédw uzytkowych o réznym stopniu ztozonosci, wnetrze, architektura,
postac ludzka) i przygotowanie do traktowania rysunku jako podstawy rozwoju $wiadomosci
projektowej, w tym myslenia i wyobrazni przestrzennej: dwuwymiarowos¢ rysunku, pojecie
kompozycji i jej rodzaje, znaczenie konturu w kompozycji, zagadnienie waloru, walor linearny
w rysunku i znaczenie linii, zagadnienie Swiattocienia w rysunku, czerni i bieli jako
podstawowych srodkow wyrazu, kontrastu walorowego, materii i faktury. Budowa trzeciego
wymiaru - zagadnienie perspektywy w rysunku z elementami geometrii, w tym rysunku
konstrukcyjnego. Znaczenie planu w rysunku, kanon ludzkiej gtowy, kanon postaci ludzkiej -
wiedza o proporcjach cztowieka, jego budowie. Zastosowanie rdznorodnych technik
rysunkowych w pracy projektowej; wybdr techniki w zaleznosci od problemu plastycznego
stanowigcego przedmiot ¢wiczen.
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13.

Podstawy malarstwa

Ksztattowanie swiadomosci plastycznej, w tym myslenia i wyobraZzni przestrzennej przez
realizacje rdéznorodnych prac studyjnych w wybranych technikach malarskich. Zasady,
specyfika mozliwosci warsztatowych lezgcych w wybranych mediach malarskich. Nauka
ksztattowania réznorodnych uktadéw kompozycyjnych sktadajgcych sie z elementéw
otaczajgcej rzeczywistosci (martwa natura, wnetrze, plener, postac ludzka) z wykorzystaniem
widzenia relacji istniejgcych wewnatrz analizowanych zjawisk wizualnych i adekwatnego
wyrazenia ich za pomoca srodkéw formalnych. Barwa — jej widzenie i definicja na ptaszczyznie;
wymiar przestrzenny koloru. Faktura i gest w procesie réznicowania formy plastyczne;j.
Konstruowanie obrazu w oparciu o zasady kreowania iluzji przestrzeni, w tym perspektywy
linearnej, perspektywy powietrznej, barwy, waloru, Swiatta i cienia. Definiowanie hierarchii
waznosci elementow zjawiska wizualnego.
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14.

Podstawy rzezby

Projektowanie rzezbiarskie uktadéw kompozycyjnych na ptaszczyznie i w przestrzeni opartych
o obserwacje natury, z wykorzystaniem studium postaci ludzkiej, lub detali architektonicznych,
lub form zaczerpnietych ze swiata natury, w oparciu o modelowanie w glinie, odlew w gipsie.
Budowanie wtasnych uktadéw kompozycyjnych w dowolnej skali, autonomicznych lub w cyklu
w postaci relieféw i rzezb petnych. Szkice na ptaszczyznie i w przestrzenne w mniejszej skali
z wykorzystaniem réznorodnych materiatéw, technik. Tworzenie bryly w oparciu
o konstrukcje, z zachowaniem wtasciwej kolejnosci narastania formy, faz procesu
modelowania rzezbiarskiego. Rzezbiarskie studia z natury i zadania koncepcyjne rozwijajace
wyobraznig i myslenie przestrzenne. Badanie wzajemnych relacji bryta — faktura.
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15.

Podstawy projektowania z modelowaniem

Wprowadzenie do zagadnien projektowania wzorniczego — definicje, gospodarcza i spoteczna
rola projektanta. Poznanie podstawowych umiejetnosci i wiedzy z zakresu metodyki
projektowania (gromadzenie, systematyzacja i hierarchizacja informacji, projektowanie
wariantowe, bodystorming). Umiejetnos¢ analizy i syntezy zaobserwowanych w otoczeniu
zjawisk i wykorzystania ich dla celéw rozwigzywania problemdéw projektowych. Poznanie
podstaw zaleznosci: uzytkownik - produkt. Podstawowe zaleznosci pomiedzy: funkcjg i forma,
procesem uzytkowym i forma, technika i forma. Projektowanie z uwzglednieniem wtasciwosci
materiatu oraz technologii. Forma przestrzenna jako komunikat. Pojecie struktury w ujeciu
wzorniczym. Podstawy modelowania jako element procesu projektowania. Projektowanie
przez modelowanie. Podstawowe aspekty prezentacyjne (w tym publiczna prezentacja)
i dokumentacyjne w pracy projektanta.

WZ01P_Wo01
WZO1P_WO04
WZO1P_WO06
WZO01P_UO01
WZO1P_U03
WZO1P_U04
WZO1P_U07
WZO1P_U08
WZO01P_U12
WZO1P_K01

16.

Podstawy technologii i konstrukcji w projektowaniu

Techniki technologie wytwarzania produktu z uwzglednieniem wymagan technologiczno-
konstrukcyjnych, stosowane w opracowaniu rozwigzan jednostkowych, seryjnych i masowych.
Omodwienie stosowanych technologii wg. typologii zaktadajacej podziat na wykonywane
dziatania: formowania, ciecia, tgczenia. Omowienie charakterystyk i specyfiki pracy w
materiatach stosowanych w pracy projektanta wzornictwa w oparciu o istniejgce zbiory
Biblioteki Materiatowej Material Connexion.
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17.

Antropometria i podstawy ergonomii

Wprowadzenie do ergonomii - definicje ergonomii, rys historyczny, podziat ergonomii.
Omdéwienie zagadnien antropometrii: wymiary ciata ludzkiego jako determinanty gabarytéw
i formy produktdéw oraz przestrzeni uzytkowych. Omdwienie danych antropometrycznych
na potrzeby projektowania. Antropometria w praktyce - budowa atlaséw antropometrycznych
polskich i zagranicznych. Stosowanie determinant antropometrycznych dorostej populacji
Polski, oraz populacji dzieci 0-3 i 4—-18 lat, krzywa Gaussa dobor odpowiednich centyli i ptci.
Projektowanie czesci chwytnych z wykorzystaniem antropometrii i podstaw ergonomii.
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18.

Projektowanie ergonomiczne

12

Stosowanie zasad ergonomii w projektowaniu wzorniczym, analiza procesu uzytkowego
determinowanego potrzebami i wymiarami antropometrycznymi uzytkownikdéw. Zagadnienia
Zwigzane z ergonomicznym projektowaniem wzorniczym dla poszczegdlnych grup
uzytkownikow: dzieci, seniorzy, osoby ze szczegdlnymi potrzebami. Ksztatcenie umiejetnosci
generowania rozwigzan wizualnych i wzorniczych przyjaznych uzytkownikowi w zakresie
przystosowania fizycznego jak i psychicznego. Zaznaczenie koniecznosci rozpoznawania
réznorodnosci oraz zaspokajania potrzeb uzytkownikéw w zaleznosci od ich wieku, stopnia
sprawnosci fizycznej i intelektualne;j.
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19.

Projektowanie wieloaspektowe

12

Projektowanie produktu w kontekscie licznych uwarunkowan, w tym: uzytkowych,
ergonomicznych, stylistycznych, technologicznych, ekonomicznych. Odczytywanie briefu
projektowego. Zdobycie podstawowej umiejetnosci wymiany informacji z réznymi osobami
biorgcymi udziat w catym procesie projektowym. Poznanie metod projektowania w zakresie
ogolnym. Metody generowania pomystéw (metoda wariantowania) i ewaluacji (matryca
Pugha). Podstawowa wiedza na temat metod: organizacji i systematyzacji przebiegu i efektow
procesu projektowego (w tym metody gromadzenia informacji). Podstawy metodyki AGILE
i WATERFALL bez i z bramkami decyzyjnymi.
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20.

Komputerowe wspomaganie projektowania

10

Renderowanie (obrazowanie i prezentacja) istniejgcych lub wtasnych koncepcji projektowych
w wirtualnym $rodowisku. Tworzenie wizualizacji obiektu uzytkowego w postaci statycznej
i animowane;j. Korzystanie z aplikacji komputerowych wspomagajgcych proces projektowania,
w tym obiektowej grafiki przestrzennej, animacji 3D oraz pomocniczych - do tworzenia i edycji
grafiki wektorowej i rastrowej. Korzystanie z rysunku technicznego projektu wzorniczego
w renderowaniu modeli wirtualnych. Tworzenie rysunku technicznego projektu wzorniczego
w odniesieniu do zrealizowanego modelu wirtualnego.
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21.

22.

Iv.

23.

Rysunkowe wspomaganie projektowania

BLOKI PRZEDMIOTOW DO WYBORU

(do wyboru jeden)

Blok przedmiotéw do wyboru: Projektowanie
produktu

Blok przedmiotéw do wyboru: Komunikacja wizualna

BLOK PRAKTYK

(wymiar, zasady i forma):

Praktyka zawodowa srédroczna

12

52

12

Wprowadzenie do rysunku technicznego: rodzaje i sktadniki dokumentacji technicznej
projektéw wzorniczych, stosowana normalizacja w rysunku, przygotowywanie rysunku
w odniesieniu do skali i rodzaju projektu, uwarunkowania prawne, stosowane opisy, uktady
rysunkéw technicznych. Rodzaje liniiiich zastosowanie w rysunku projektowym. Arkusze i skale
rysunkowe. Metody rzutowania. Wykonywanie rysunkow przekrojéw i ktaddéw. Metody
rysowania tgczen. Wymiarowanie i oznaczanie rysunkéw. Sketching w projektowaniu
wzorniczym. Nauka swobodnego ksztattowania form przestrzennych z wykorzystaniem technik
i technologii rysunkowych o réznym stopniu ztozonosci.

Projektowanie produktu — pracownia dyplomujaca
Komunikacja wizualna Il
Seminarium dyplomowe

Komunikacja wizualna — pracownia dyplomujaca
Projektowanie produktu Il
Seminarium dyplomowe

Miejscem realizacji obowigzkowych praktyk zawodowych s$rdodrocznych jest Uczelnia, ale
w proces ich organizacji zaangazowane jest otoczenie spoteczno-gospodarcze. Wspotpraca ta
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wyznacza przedmiot prac studenta, stwarzajgc mozliwosci uzupetnienia ksztatcenia o nabycie
istotnych kompetencji zawodowych poprzez m.in. udziat w wizytach studyjnych, warsztatach
u pracodawcow, korzystanie z zaplecza technicznego, technologicznego interesariusza
zewnetrznego. Praktyka realizowana jest w okresie trwania zaje¢ akademickich w wymiarze
330 godzin.***

24,

Praktyka zawodowa ciggta

Jezyk polski —lektorat

Przedmiot obowigzkowy dla obcokrajowcéw (4
punkty ECTS za przedmiot otrzymuja tylko
obcokrajowcy studiujgcy w jezyku polskim)*

21

Miejscem realizacji obowigzkowych praktyk zawodowych jest wybrany przez studenta zaktad
pracy, ktorego obszary dziatalnosci zbiezne sg z programem studidw na kierunku. Praktyka
realizowana jest w okresie wolnym od zaje¢ akademickich w wymiarze 630 godzin.***

W ramach przedmiotu realizowane bedg tresci dotyczace nauczania jezyka polskiego (lektorat),
w tresci nauczania wigczono zagadnienia zwigzane z polska kulturg (filmem, teatrem), historia
i tradycjg. W obrebie przedmiotu bedg tez realizowane zagadnienia zwigzane z ksztatceniem
umiejetnos¢ sprawnego pisania.

1.Tresci leksykalne: zagadnienia, ktore wystepujg w stosowanych na zajeciach podrecznikach
na poziomie B2 (np. szkofa i studia; moda i uroda, praca, rynek pracy; sklepy, handel,
konsumpcja; Polska od kuchni; urzedy i ustugi, stownictwo ekonomiczne; zycie polityczne
w Polsce; leksyka dotyczgca przyrody i Srodowiska; kultura; religia i wiara).

2. Tresci gramatyczne: zgodne z sylabusem podrecznikdw przewidzianych dla poziomu B2 dla
danego jezyka i zgodne z wymaganiami Europejskiego Systemu Opisu Ksztatcenia Jezykowego
Rady Europy.

3. Funkcje jezykowe: zgodne z sylabusem podrecznikow dla poziomu B2 i pozwalajace
studentom na porozumiewanie sie w jezyku obcym (np. branie czynnego udziatu w dyskusjach,
wyrazanie emocji oraz wyrazanie swoich opinii, argumentowanie i formutowanie swojego
punktu widzenia w formie ustnej i pisemnej, dokonywanie prezentacji).
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25.

WZO1P_U10
WZO1P_KO1

Studentow obowigzuje szkolenie dotyczace bezpiecznych i higienicznych warunkéw ksztatcenia, w wymiarze nie mniejszym niz 4 godziny, w zakresie uwzgledniajagcym specyfike
ksztatcenia w uczelni i rodzaj wyposazenia technicznego wykorzystywanego w procesie ksztatcenia.
Studentéw obowigzuje szkolenie biblioteczne w wymiarze 2 godzin.
Studentéw obowigzuje szkolenie z zakresu pierwszej pomocy przedmedycznej w wymiarze 4 godzin.
Studentéw obowigzujg zajecia z wychowania fizycznego w wymiarze 60 godzin.




*Studenci obcokrajowcy realizujacy program w jezyku polskim uczeszczajg do Centrum Kultury i Jezyka Polskiego na dodatkowe zajecia z jezyka polskiego w ramach 4 ECTS.

*** Wszelkie sprawy zwigzane z organizacjg i przebiegiem praktyk reguluje Procedura Przebiegu i Organizacji Praktyk nr WSZJK-WS/6 wraz z zatgcznikami wtasciwymi dla kierunku studidw.
Student zobowigzany jest do prowadzenia dziennika praktyk i gromadzenia dokumentacji procesu projektowego. Monitorowanie przebiegu praktyki zawodowej srédrocznej odbywa sie przy
udziale kierunkowego opiekuna praktyk, wyznaczonego wyktadowcy odpowiadajgcego za program merytoryczny postawionego zadania dydaktycznego oraz interesariusza zewnetrznego, przy
wspotpracy ktérego praktyka jest organizowana. Po odbyciu praktyk przez studenta wspomniane osoby oceniajg ich przebieg w toku dyskusji z praktykantem. Ocenie podlega poszerzenie
wiedzy w zakresie umiejetnosci projektowych, proceséow produkcyjnych, kompetencji interpersonalnych. Sprawdzianem osiggnietych efektéw uczenia sie jest rowniez wdrozenie zdobytej
wiedzy do realizacji kolejnych zadan projektowych podejmowanych w poszczegdlnych pracowniach projektowych.

14. SPOSOBY WERYFIKACJI | OCENY EFEKTOW UCZENIA SIE OSIAGNIETYCH PRZEZ STUDENTA W TRAKCIE CALEGO CYKLU KSZTALCENIA:

Ocena skutecznosci osiggania efektéw uczenia sie odbywa sie zgodnie z obowigzujgca w Uniwersytecie Jana Kochanowskiego w Kielcach Procedurg oceny osiggania zaktadanych efektéw

uczenia sie WSZJK-U/2 oraz Wydziatu Sztuki WSZJK-WS/2 Procedury weryfikacji efektéw uczenia sie. Kazdy z prowadzacych przedmiot okresla szczegdétowe efekty uczenia sie i forme ich

weryfikacji, a nastepnie umieszcza je w karcie przedmiotu. Osiggniecie wszystkich efektow uczenia sie okreslonych dla poszczegdlnych zaje¢ oznacza realizacje zatozonej koncepcji ksztatcenia

na prowadzonym kierunku i uzyskanie efektow kierunkowych (osiggniecie sylwetki absolwenta). Weryfikacja i ocena efektdw uczenia sie osigganych przez studenta w trakcie catego cyklu

ksztatcenia odbywa sie poprzez:

1) proces dyplomowania - ktérego przedmiot stanowi dzieto projektowe zrealizowane w ramach Licencjackiej pracowni dyplomowej oraz praca opisowa, powstajgca w ramach Seminarium.
Realizacja dyplomowa weryfikuje zaktadane efekty uczenia sie i oceniana jest przez promotora, opiekuna opisu pracy i recenzenta.

2) praktyki studenckie - efekty uczenia sie uzyskiwane przez praktyki studenckie sg dopetnieniem koncepcji ksztatcenia. Weryfikacja efektéw nastepuje zgodnie z regulaminem praktyk
na poszczegolnych kierunkach. Zaliczenie praktyk odbywa sie na podstawie karty oceny oraz dziennika praktyk dokumentujgcego realizacje wyznaczonych zadan.

3) wymiane miedzynarodowg studentéw - uzyskiwanie informacji od studentow dotyczacej posiadanej wiedzy, umiejetnosci i kompetencji spotecznych w kontekscie pobytu w uczelni
partnerskiej,

4) osiggniecia kot naukowych - informacja zwrotna poprzez uzyskiwane recenzje zewnetrzne (publikacje naukowe, wystgpienia na konferencjach, przyznane stypendium Rektora
i Ministra),

5) osiggniecia artystyczne i projektowe studentéw — poprzez uzyskiwanie informacji zwrotnych z zakresu nabytej wiedzy, umiejetnosci i kompetencji spotecznych w ramach udziatu,
organizacji, wspoétorganizacji wystaw, réoznorodnych projektdw artystycznych typu pokazy, warsztaty, letnie i zimowe akademie sztuki, pokazy, konkursy, przeglady twérczosci artystycznej
i projektowe;j

6) badanie loséw absolwentow - poprzez uzyskiwanie informacji zwrotnych z zakresu uzyskanej wiedzy, umiejetnosci i kompetencji spotecznych i ich przydatnosci na rynku pracy

7) badanie opinii pracodawcéw - opiniowanie przez pracodawcow programow studiow, w tym zaktadanych efektéw uczenia sie i metod ich weryfikowania, szczegélnie dotyczgcych ksztatcenia
praktycznego.

Dodatkowo podstawa oceny realizacji efektdw uczenia sie s3:
1) Prace etapowe - realizowane przez studenta w trakcie studiéw takie jak:
- w przypadku zaje¢ o charakterze teoretycznym (wyktady i ¢wiczenia): kolokwia, sprawdziany, prace zaliczeniowe, referaty, prezentacje, case studies. Kolokwia, sprawdziany, prace
zaliczeniowe, projekt - wedtug instrukcji przygotowanej przez prowadzgcego zajecia. Wszystkie dodatkowe formy zaliczenia wymagajg dodatkowych instrukcji.
- w przypadku zaje¢ o charakterze praktycznym (¢wiczenia): prace zaliczeniowe — artystyczne, prace zaliczeniowe — projektowe obejmujgce szereg medidéw plastycznych, obszaréw
wzornictwa, prezentowane w postaci ukonczonych realizacji artystycznych badz projektowych z ich stosowng dokumentacjg (fotograficzng, opisowg) na nosnikach drukowanych
i cyfrowych. Formy te wymagajg dodatkowych instrukcji.



2) Egzaminy z przedmiotu. Pytania przygotowane do egzaminu nie powinny wychodzi¢ poza tresci zawarte w karcie przedmiotu realizowanych w ramach wyktadu. Student ma prawo
do uzasadnienia przez prowadzgcego otrzymanej na egzaminie oceny.
Forma egzaminu: ustna, pisemna, testowa lub praktyczna okredlana jest przez prowadzacego wyktad i zawarta w karcie przedmiotu.
a)Egzamin ustny powinien by¢ przeprowadzany w obecnosci innych studentéw lub pracownikéw. Prowadzacy zajecia okresla kryteria oceny, podaje jej sktadowe i uzasadnia w sposob
opisowy ocene otrzymang przez studenta.
b)Egzamin pisemny moze by¢ organizowany w formie testowe] lub opisowej. Egzamin przeprowadza sie w sali dydaktycznej, w ktorej jest mozliwe wtasciwe rozlokowanie studentow,
zapewniajgce komfort pracy i jej samodzielnos¢. Prowadzacy egzamin ma prawo przerwac lub uniewazni¢ egzamin, gdy w sytuacji, gdy praca studenta nie jest samodzielna (student
korzysta z niedopuszczonych materiatéw, urzadzen i z pomocy innych oséb).
c)Egzamin w postaci korncowego przegladu prac artystycznych/projektowych w ramach danego przedmiotu moze by¢ organizowany w sali dydaktycznej, na podstawie powstatych
w ramach przedmiotu prac etapowych, ich stosownej dokumentacji i autoprezentacji studenta. Prowadzgcy zajecia okresla kryteria oceny, podaje jej sktadowe
i uzasadnia w sposdb opisowy ocene otrzymang przez studenta.
3) Zaliczenie i zaliczenie z ocena. Prowadzacy zajecia okresla kryteria oceny, podaje jej sktadowe i uzasadnia w sposdb opisowy ocene otrzymang przez studenta na zaliczeniu.

Formy i metody prowadzenia zajec oraz kryteria oceny i jej sktadowe okresla karta przedmiotu.

Wszystkie formy weryfikacji osiggnie¢ studenta uzyskanych w ramach zaje¢ w danym semestrze odnotowuje sie w kartach okresowych osiggnie¢ studenta.



