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	Data


	Godziny

od-do
	Rodzaj zajęć
	Przedmiot
	Prowadzący zajęcia
	Grupa
	Sala

	Poniedziałek
	12.45-15.00

tydzień A
	W
	Historia sztuki
	dr Jacek Jaźwierski
	Zajęcia łączone z III rokiem SP
	13

	
	15:00-18:00
	P
	Game dizajn
	dr Jakub Matys
	Blok: Projektowanie aplikacji i gier
	106

	Wtorek


	07.30-09.15
	p
	Rysunkowe wspomaganie projektowania
	mgr Dominika Janicka
	
	105

	
	09.30-11.45
	p
	Licencjacka pracownia dyplomowa
	dr Jakub Matys
	Blok: Projektowanie aplikacji i gier
	110

	
	12.00-13.30
	p
	Podstawy programowania
	dr Jakub Matys
	Blok: Projektowanie aplikacji i gier
	110

	
	09.20-12.20
	p
	Projektowanie interfejsów
	mgr Joanna Tatarska 
	Blok przedmiotów: Komunikacja wizualna
	108

	
	12.25-13.55
	p
	Projektowanie typografii
	dr hab. Paweł Opaliński, prof. UJK
	Blok przedmiotów: Komunikacja wizualna
	106

	
	14.00-16.15
	p
	Licencjacka pracownia dyplomowa
	dr Rafał Urbański 
	Blok przedmiotów: Komunikacja wizualna
	110

	Środa
	11.30-14.30
	P
	Projektowanie informacji wizualnej
	dr Dominika Starz
	Blok przedmiotów: Komunikacja wizualna
	108

	
	15.30-17.45
	p
	Animacja cyfrowa w grach
	dr hab. 

Magdalena Szplit-Królikowska, prof. UJK
	Blok: Projektowanie aplikacji i gier
	105

	Czwartek
	12.00-17.00
	L
	Język obcy
	Zgodnie 
z organizacją SJO
	
	

	
	18.30-20.00
	p
	Projektowanie opakowań
	mgr Mieszko Polański
	Blok przedmiotów: Komunikacja wizualna
	110

	Piątek
	13.00-14.30
	p
	Concept Art
	Dr Alicja Wieczorek
	Blok: Projektowanie aplikacji i gier
	110

	
	14.45-17.00
	p
	Projektowanie form użytkowych
	mgr Grzegorz Sowiński
	Cały rok 
	204


Ponadto studentów obowiązuje: 

Praktyka zawodowa ciągła 260 godzin do zaliczenia w semestrze zimowym
kierunkowy koordynator praktyk: dr hab. Paweł Opaliński, prof. UJK , kontakt: pawel.opalinski@ujk.edu.pl
Sporządziła na podstawie organizacji zajęć: mgr Ewa Starz
