‘pigczeé jednostii organizacyjnej

Kierunek: WZORNICTWO
Rodzaj zajeé: grupa | (W-wyktad, WS-wyktad

HARMONOGRAM STUDIOW STACJONARNYCH LICENCJACKICH (dla studiéw uruchomionych w roku ak. 2020/2021)

y) grupa |1 (C-éwi

K-konwersatorium, L-laboratorium, P-praktyki, S-seminarium, W-warsztaty) grupa Il (PW-projekt wtasny, E-e-learning)

Rozktad godzin

forma zal. po I rok 11 rok 11l rok IV rok Catkowity
Lp. Przedmiot kod semestrze 1 semestr 2 semestr 3 semestr 4 semestr 5 semestr 6 semestr 7 semestr R;::: naktad pracy R: ;;"
w | m|ecrs| o | n | w |[eers| 1 | w | m |ects| 1 [ w | w |[Ects| 1 | w | m | EcTs | m | Ects | m | Ects studenta
1 |Lektorat jezyka obcego 0212.3.WZO1.1.J0 30 2 30 2 30 2 30 3 120 225 9
2 |Techniki informacyjno-komunikacyjne 0212.3.WZ01.2.TIK 24 1 24 25 1
3 Ochrona wtasnosci przemystowej i prawa 10 10
autorskiego 0212.3.WZ01.3.0WPPA 1 25 1
4 | Przedsiebiorczosc¢ 0212.3.WZ01.4.P 10 10
5 |Wprowadzenie do teorii sztuki 3 24 75 3
0212.3.WZ01.5.WTS
6 |Wprowadzenie do filozofii 2 24 50 2
0212.3.WZ01.6.WF
Przedmioty w zakresie wsparcia studentow
w procesie uczenia sie - do wyboru jeden
7 |przedmiot:Przygotowanie do studiow 0212.3.WZ01.7.PSA 10 1 10 25 1
artystycznych, Podstawy technik i form 0212.3.WZ01.7.PTFP
plastycznych, Warsztaty rozwoju twdrczego 0212.3.WZ01.7.WRT
razem 34 7 |20 30 3 30 2 30 2 30 3 222 425 17
8 |Historia sztuki 0212.3.WZOL8.HS 2 24 2 24 2 24 2 24 3 120 250 11
9 |Historia wzornictwa* 0212.3.WZ01.9.HW 24 2 24 90 2
10 |Psychologia twdrczosci i percepcji wizualnej 0212.3.WZ0O1.10.PTPW 24 2 24 50 2
11 |Podstawy rysunku 0212.3.WZO1.11.PR 45 4 45 4 90 240 8
12 |Podstawy malarstwa 0212.3.WZ01.12.PM 45 5 45 3 90 240 8
13 |Podstawy rzezby 0212.3.WZ01.13.PRZ 60 4 60 4 120 240 8
14 |Struktury wizualne 0212.3.WZ01.14.5W 30 2 30 2 60 120 4
15 |Podstawy grafiki projektowej 0212.3.WZ01.15.PGP 45 3 45 3 90 180 6
16 | Podstawy proj ia z model 0212.3.WZ01.16.PPM 60 4 60 4 60 4 180 360 12
17 |Rysunek techniczny i aksonometria 0212.3.WZO1.17.RTA 48 4 48 100 4
18 |Ergonomia 0212.3.WZO1.18.E 24 | 8 3 32 75 3
19 |Projektowanie ergonomiczne* 0212.3.WZ01.19.PE 45 3 45 3 90 180 6
20 owe ie projek 0212.3.WZ0O1.20.KWP 45 3 45 3 90 180 6
21 |Rysunk je proj 0212.3.WZO1.21.RWP 45 3 45 3 45 3 135 270 9
22 |Projektowanie form uzytkowych* 0212.3.WZ01.22.PFU 45 3 45 3 45 3 135 270 9
23 | Projek ie wiel ktowe* 0212.3.WZ01.23.PW 45 3 45 3 90 180 6
razem 288 23 | 48 | 293 27 | 48 | 240 20 | 48 | 180 16 | 24 | 90 9 90 6 45 3 1418 3025 104
24 |Game Dizajn 0212.3.WZ01.24.GD 60 4 60 4 60 4 180 360 12
25 | Podstawy programowania 0212.3.WZ01.25.PP 30 2 30 2 30 2 90 180 6
26 |Animacja cyfrowa w grach 0212.3.WZ01.26.ACG 60 4 60 4 60 4 180 360 12
27 | concept Art. 0212.3.WZ01.27.CA 30 2 30 2 30 2 90 180 6
28 | Edytory obrazu ruch i diwieku 0212.3.WZ01.28.EORD 45 3 45 3 90 180 6
29 |Licencjacka pracownia dypl 0212.3.WZ01.29.LPD 45 3 60 4 150 10 255 510 17
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‘Seminan’um dyplomowe

0212.3.WZ01.30.SD

Projektowanie informacji wizualnej

razem

0212.3.WZ01.24.PIW

25

Projektowanie opakowari

0212.3.WZ01.25.PO

26

Projektowanie interfejsow

0212.3.WZ01.26.PI

27

Projektowanie typografii

0212.3.WZ01.27.PT

28

Fotografia cyfrowa

0212.3.WZ01.28.FC

29

Licencjacka pracownia d

0212.3.WZ01.29.LPD
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0212.3.WZ01.30.SD

Praktyka zawodowa ciggtfa

0212.3.WZ01.31.PZC
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60 4 60 4 60 4 180 360 12
30 2 30 2 30 2 920 180 6
60 4 60 4 60 4 180 360 12
30 2 30 2 30 2 920 180 6
45 3 45 3 920 180 6
45 3 60 4 150 10 255 510 17
60 4 60 120 4

razem 260 8 260 8 260 10 780 780 26
RAZEM 72 | 322 30 | 68 | 323 30 | 48 | 270 22 | 48 | 650 38 | 24 | 605 35 375 25 560 30 3365 6120 210
bowiazuja zajecia z w: ia fizy g0 w wymiarze 60 godzin w 11 i Il sem. (0 ECTS). Przed: koriczy sie na ocene.
d bowiazuje szkolenie dotyczace BHP w wymiarze 4 godzin na | (0 ECTS). Pr konczy sie bez oceny.
bowiazuj ie bibli w wymiarze 2 godzin na | (0 ECTS). Pr koriczy sie bez oceny.
przedmiot zaktada realizacje tresci k tcenia z wykor jezyka w liczbie 15 godz. w semestrze
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