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PROGRAM STUDIOW

Program obowiazuje od roku akademickiego: 2019/2020
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2.

. KIERUNEK STUDIOW: WZORNICTWO

KOD ISCED: 0212 moda, wystroj wnetrz i projektowanie przemysltowe

. FORMA/FORMY STUDIOW: STACJONARNA

. LICZBA SEMESTROW: 7

. TUTUL. ZAWODOWY NADAWANY ABSOLWENTOM: LICENCJAT

. PROFIL KSZTALCENIA: PRAKTYCZNY

. DZIEDZINA NAUKI/SZTUKI: SZTUKA

. DYSCYPLINA ARTYSTYCZNA: SZTUKI PLASTYCZNE I KONSERWACJA DZIEL SZTUKI

. LICZBA PUNKTOW ECTS KONIECZNA DO UKONCZENIA STUDIOW: 210 ECTS

1) liczba punktow ECTS, jaka student musi uzyska¢ w ramach zaje¢ prowadzonych z bezposrednim udzialem nauczycieli akademickich lub innych 0séb prowadzacych zajecia: 107
ECTS

2)  liczba punktow ECTS, ktora student musi uzyska¢ w ramach zaje¢ ksztaltujacych umiejetnosci praktyczne w wymiarze wigkszym niz 50% ogoélnej liczby punktow ECTS: 190
ECTS

3) liczba punktow ECTS, ktora student uzyskuje realizujac zajgcia podlegajace wyborowi (co najmniej 30% ogdlnej liczby punktow ECTS): 75 ECTS

4) liczba punktow ECTS, jaka student musi uzyska¢ w ramach zaj¢¢ z dziedziny nauk humanistycznych lub nauk spotecznych: 5 ECTS

10. LACZNA LICZBA GODZIN ZAJEC: 6145 - w tym liczba godzin zajeé¢ prowadzonych z bezposrednim udziatem nauczycieli akademickich lub innych 0s6b prowadzacych zajecia: 3131
11. KONCPECJA I CELE KSZTALCENIA (w tym opis sylwetki absolwenta):

Kierunek wzornictwo opiera si¢ na wszechstronnym ksztatceniu projektowym w obszarze wzornictwa i prowadzi do uzyskania wiedzy, umiejetnosci i kompetencji spotecznych w zakresie
stosowania réznorodnych technik i technologii projektowych, w tym wspomaganych narzedziami cyfrowymi. Uzupekienie programu stanowig przedmioty z zakresu teorii, historii sztuki,
historii wzornictwa, ktorych celem jest nabycie szerszej perspektywy poznawczej, rozwdj postawy kreatywnej, otwartej na nowe wyzwania stawiane projektantom i podejmowania rdéznorakich
r6l zwigzanych z funkcjonowaniem w spoleczenstwie jako tworca. Program daje szans¢ na poszerzenie kompetencji w obszarach utatwiajacych funkcjonowanie arty$cie na rynku pracy, w
zawodach m.in. o istotnym znaczeniu dla rozwoju przemystow kreatywnych regionu $wigtokrzyskiego, jak komunikacja wizualna, projektowanie produktu, projektowanie tekstyliow
uzytkowych, projektowanie aplikacji i gier.



Szeroki wachlarz mozliwosci oferowanych w ramach poszczegdlnych pracowni Instytutu Sztuk Pigknych, indywidualne podejscie do studenta wynikajace z charakteru studidéw pozwala na
obranie przez niego wlasnej drogi w oparciu o naturalne predyspozycje tworcze, zainteresowania juz po IIl semestrze. Ksztalcenie w ramach obieralnych blokéow: ,, Komunikacja wizualna”,
»Projektowanie produktu”, ,,Projektowanie tekstyliow uzytkowych”, ,,Projektowanie aplikacji i gier” daje mozliwo$¢ uzyskania wiedzy, umiej¢tnosci i kompetencji spotecznych w konkretnych
obszarach sztuk wzornictwa, stuzgcych przysztej pracy projektowej. Dyplom licencjacki stanowiacy dzieto plastyczne zrealizowane w ramach Licencjackiej pracowni dyplomowej oraz praca
teoretyczna opisujgca koncepcje dyplomowa prowadzi do zamkniecia ksztalcenia na pierwszym poziomie studidw, potwierdzenia uzyskanych efektow uczenia si¢ i dowodzi wszechstronnego
wyksztatcenia projektowego.

Cele ksztalcenia:
- przygotowanie do wszechstronnej, samodzielnej dziatalnosci projektowej, zawodowej w oparciu o efekty ksztatcenia z uwzglednieniem indywidualnych zainteresowan studenta,
-ksztalcenie umiejgtnosci samodzielnego poszukiwania form, §rodkdéw wyrazu i mediow w projektowaniu wzorniczym,
-nabycie umiej¢tnoséci postugiwania si¢ tradycyjnymi i wspotczesnymi technikami, technologiami w projektowaniu wzorniczym,
-rozwijanie indywidualnych i zespolowych zdolnosci tworczych i projektowych studentow.

Tworzac niniejszy program studiéw wzieto pod uwage nastepujace czynniki:
- tradycje ksztatcenia projektowego w obszarze sztuk plastycznych, w ktorych zasadnicze miejsce rozwoju tworczego stanowi pracownia mistrzowska, podstawe pracy dydaktycznej
relacja mistrz — uczen, wraz z ksztalceniem ogoélnoplastycznym rozwijajacym predyspozycje tworcze studenta,
- ze wzgledu na praktyczny profil ksztalcenia potrzeby regionu $wigtokrzyskiego, zwiazane z koniecznos$cig dostarczania kadr zasilajacych lokalne przemysty kreatywne, ktore
funkcjonuja w oparciu o strategi¢ rozwoju miasta Kielce, wojewddztwa $wigtokrzyskiego i wykazuja duze zainteresowanie naszymi absolwentami jeszcze na etapie ich edukacji,
m.in. dla instytucji upowszechniania kultury i sztuki, instytucji, firm, organizacji posiadajacych zespoty, studia projektowe w obszarze komunikacji wizualnej, projektowania
produktu, tekstyliow uzytkowych, aplikacji i gier komputerowych czy wystawiennictwa,
- wspolczesne osiggnigcia techniczne i technologiczne w dziedzinie wzornictwa i jego galezi,
- usytuowanie kierunku w uczelni uniwersyteckiej pozwalajace na pelne dgzenie ku interdyscyplinarnosci 1 wspotpracy z reprezentantami innych dyscyplin i dziedzin naukowych,
artystycznych, wreszcie osadzenie jego studentow w wielokulturowej, ztozonej spotecznosci, dajgcej mozliwos¢ wspotpracy i dziatania na jej rzecz uczelni,
- umigdzynarodowienie bedace istotnym aspektem wspotczesnej sztuki, wymiany artystycznej poprzez przygotowanie studentdow — przyszlych absolwentéw do gotowosci na
zmiany, w tym rowniez zwigzane z miejscem zamieszkania, pracy, podj¢cia wspotpracy w ramach migdzynarodowych projektdéw, inicjatyw artystycznych, otwarto§ci wobec
odmiennych §wiatopogladow, tradycji, kultur, narodowosci.

Sylwetka absolwenta:

Absolwent posiada wiedzg, umieje¢tnos¢ i kompetencje spoteczne wykwalifikowanego wszechstronnego tworcy - projektanta wzornictwa. Potrafi realizowac¢, wdrazaé i prezentowaé réznorodne
koncepcje uzytkowe o charakterze prorynkowym i prospotecznym, realizowa¢ je i wdrazaé. Przygotowany jest do tworczej pracy zawodowej w jednostkach zajmujacych si¢ projektowaniem
wzoréw uzytkowych przeznaczonych do jednostkowej i masowej produkcji, m.in. w zaktadach produkcyjnych, zespotach projektowych i prowadzenia wtasnej dziatalnosci projektowe;.
Absolwent konczacy ksztalcenie w ramach bloku przedmiotow: Komunikacja wizualna jest tworca — projektantem funkcjonalnych systemow informacji wizualnej i identyfikacji wizualnej,
opakowan produktow, rowniez targowych systemow wystawienniczych. To osoba zdolna do podjecia pracy w zespotach projektowych, studiach grafiki reklamowej, wydawniczej, szeroko
pojetych mass-mediach. Absolwent konczacy ksztatcenie w ramach bloku przedmiotow: Projektowanie produktu jest tworca — projektantem funkcjonalnych rozwigzan przestrzennych w
obszarze codziennej konsumpcji, uwzgledniajgcych szeroko pojete zapotrzebowanie spoteczne, przedmiotéw codziennego uzytku, w tym tekstyliow uzytkowych, ceramiki ptaskiej. To osoba
zdolna do podjecia pracy w studiach i zespotach projektowych, zaktadach produkcyjnych.

Absolwent konczacy ksztatcenie w ramach bloku przedmiotéw: Projektowanie tekstyliow uzytkowych jest tworca — projektantem ubioru, akcesoriow, tkanin i innych koncepcji uzytkowych z
wykorzystaniem materiatow tekstylnych. To osoba zdolna do podjecia pracy w studiach i zespotach projektowych, zaktadach produkcyjnych. Absolwent konczacy ksztatcenie w ramach bloku
przedmiotow: Projektowanie aplikacji i gier jest tworcg — projektantem funkcjonalnych rozwiazan interfejsow aplikacji mobilnych i witryn internetowych, oprawy graficznej gier, wszelkiego
rodzaju materialtéw audiowizualnych do publikacji w sieci internetowej, w tym animacji komputerowych. To osoba zdolna do podje¢cia pracy w zespotach projektowych, studiach
interaktywnych, grafiki reklamowej, szeroko pojetych mass-mediach.



MozliwoS$ci kontynuacji ksztalcenia:

Absolwent ma mozliwo$¢ kontynuacji edukacji na studiach drugiego stopnia (magisterskich uzupetniajacych) na kierunku Sztuki plastyczne macierzystej uczelni, a takze podjaé studia
magisterskie uzupelniajace na kierunkach projektowych w dyscyplinie sztuki plastyczne i konserwacja dziet sztuki w innych uczelniach prowadzgcych tego typu studia. Absolwent moze
poszerzaé swoje wyksztalcenie na studiach podyplomowych z dziedziny sztuk plastycznych, ale i innych, w tym podejmowaé pedagogiczne studia kwalifikacyjne do nauczania w szkole
podstawowe;j.

12. EFEKTY UCZENIA SIE:
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informacji, rozwijania idei i formulowania krytycznej argumentacji oraz wewngtrzng motywacja i umiejgtnoscia
organizacji pracy tworczej

efektywnie wykorzystuje wyobraznig, intuicj¢, emocjonalno$é, zdolno$¢ do tworczego myslenia i tworczej pracy w
trakcie rozwigzywania problemow, elastycznego myslenia, adaptowania si¢ do nowych i zmieniajacych sig¢
okolicznosci, kontrolowania swoich zachowan w warunkach zwigzanych z publicznymi prezentacjami oraz
efektywnie komunikuje si¢ i inicjuje dziatania w spoteczenstwie oraz prezentuje wlasne koncepcje tworcze w
przystepnej formie, w tym z zastosowaniem technologii informacyjnych

P6SKK

WZO1P_KO02 P6S_KR

P6U_K P6S_KK

podejmuje refleksje na temat spotecznych, naukowych i etycznych aspektow wiasnej pracy, etosu zawodu artysty
projektanta, wypelnia role spoteczng artysty projektanta - absolwenta studiow artystycznych; jest zdolny do
samooceny, rowniez konstruktywnej krytyki w stosunku do dziatan tworczych innych osob

P6S_KO
P6S_KR

P6S_KO

WZO1P_KO03 P6S_KR

P6U_K

WZO1P_K04 zna i rozumie podstawowe pojecia i zasady z zakresu ochrony wlasnosci przemystowej i prawa autorskiego P6U_K

13. ZAJECIA WRAZ Z PRZYPISANYMI DO NICH PUNKTAMI ECTS, EFEKTAMI UCZENIA SIE | TRESCIAMI PROGRAMOWYMI:

Minimaln S
; Odniesienie do
. aliczba - . .
Przedmioty . Tresci programowe efektow uczenia
punktow . .
ECTS si¢ na kierunku
. PRZEDMIOTY KSZTALCENIA
OGOLNEGO:

1. Lektorat jezyka obcego B2 9 Tresci leksykalne: Zagadnienia wystgpujace w ogdlnodostgpnych i stosowanych na zajgciach | WZO1P_U10
podrecznikach na poziomie B2 (np. uniwersytet, przedmiot studiéw, wyksztatcenia, praca, | WZO1P_KO02
media, technologie, srodowisko, zdrowie, zywienie, sport, czas wolny, edukacja, zakupy,
podrézowanie, spoteczenstwo, kultura, zjawiska spoteczne)._Tresci gramatyczne: Zgodne z
sylabusem podrecznikow przewidzianych dla poziomu B2 dla danego jezyka i zgodne z
wymaganiami Europejskiego Systemu Opisu Ksztalcenia Jezykowego Rady Europy. Funkcje
jezykowe: Zgodne z sylabusem podrecznikéw dla poziomu B2 i pozwalajace studentom na
porozumiewanie si¢ w jezyku obcym
(np. branie czynnego udziatu w dyskusjach, wyrazanie emocji oraz wyrazanie swoich opinii,
argumentowanie i formulowanie swojego punktu widzenia w formie ustnej i pisemne;j,
dokonywanie prezentacji).

2. Techniki informacyjno-komunikacyjne 1 Komputer i jego budowa. Urzadzenia peryferyjne: drukarka, skaner, projektor multimedialny | WZO1P_W04
— zastosowanie, uzytkowanie. System operacyjny Windows, Mac Os X. Oprogramowanie | WZO1P_UO03
biurowe. Oprogramowanie graficzne. Oprogramowanie multimedialne. Techniki i technologie | WZO1P_K02
komunikacyjne — Internet.

3. Ochrona wlasnosci przemystowej i prawa Pojecie utworu, prawa autorskie osobiste i majatkowe. Dozwolony uzytek. Prawa pokrewne. | WZO1P_W05

autorskiego Wynalazek, wynalazek biotechnologiczny oraz patent. Znaki towarowe oraz prawa ochronne | WZO1P_KO04
1 na znaki towarowe. Wzory przemystowe. Wzory uzytkowe.

4. Przedsigbiorczo$¢ Pojecie, geneza przedsigbiorczosci, czynniki wptywajace na rozwdj przedsigbiorczosci, | WZO1P_WO05
wzmacnianie i ostabianie cech przedsigbiorczosci. Innowacje i ich rodzaje. Podstawowe
pojecia ekonomiczne i ich wplyw na prowadzenie dziatalno$ci gospodarczej oraz




gospodarstwa domowego. Promocja jako element zwigkszajacy popyt na sprzedaz dobr i
uslug. Biznes plan i analiza SWOT. Prowadzenie dziatalnosci gospodarczej — pojecie
dziatalnosci gospodarczej, przedsigbiorcy i konsumenta; procedura rozpoczecia indywidualnej
dziatalno$ci gospodarczej; koszty pracy (w tym koszty wynagrodzen). Wewngtrzne i
zewngtrzne zrédla finansowania dziatalnosci gospodarczej. Omoéwienie wybranych form
dzialalno$ci gospodarczej.

Wprowadzenie do teorii sztuki

Kurs prezentuje najwazniejsze teorie i sposoby myS$lenia o sztuce i jej interpretacji i ma
charakter ogélnego wprowadzenia do zagadnien tworzenia i recepcji dziel sztuki, a takze
problemow krytyki artystycznej i estetyki natury.

WZO1P_WO02
WZO1P_WO03
WZO1P_WO06
WZO1P_U09
WZO1P_U12
WZO1P_KO01
WZO1P_K03

Whprowadzenie do filozofii

Zajecia opierajg sie na szerokiej i poglebionej analizie spoteczno-historycznej teorii
filozoficznych, obejmuja: wprowadzenie, grecka filozofia przyrody, Platon, Arystoteles,
sredniowiecze — spor o uniwersalia, Kartezjusz, brytyjski empiryzm (od Bacona do Hume'a),
Immanuel Kant, Hegel, Marks, Nietzsche, Freud, fenomenologia i hermeneutyka, G. Lukacs -
Szkota Frankfurcka, Lucien Goldmann, Louis Althusser, Lyotard, Badiou, Fredric Jameson,
Kojeve, Lacan, Zizek, Butler, Groys.

WZO1P_WO1
WZO1P_W02
WZO1P_W04
WZO1P_U01
WZO1P_U02
WZO1P_U04

Przedmioty w zakresie wsparcia studentow
W procesie uczenia si¢ - do wyboru jeden
przedmiot:

Przygotowanie do studiéw artystycznych: Uniwersytet Jana Kochanowskiego w Kielcach —
historia, specyfika, misja i strategia, struktura Uczelni, Wydzial Pedagogiczny i Artystyczny i
Instytut Sztuk Pigknych — historia, specyfika, misja i strategia, struktura, idea Uniwersytetu —
idea uczenia si¢, uczenia si¢ przez cale zycie. Zarys historii szkolnictwa wyzszego ze
szczegbdlnym uwzglednieniem wyzszego szkolnictwa artystycznego, przepisy, akty prawne
regulujace studia na UJK w Kielcach, etos akademicki, akademicki savoir-vivre, program
studiow (plany, rozktady zaj¢é, przedmioty, wybor przedmiotu, modutu specjalnosciowego,
fakultatywnego, dyplomowego), programy wspierajace studia artystyczne w Instytucie Sztuk
Pigknych i studia na UJK w Kielcach (wymiana akademicka krajowa i zagraniczna,
wspolpraca migdzyinstytucjonalna, staze i praktyki), wspierajace studenta w studiowaniu
(sprawy socjalno-bytowe, dziatalno$¢ jednostek wspomagajacych studenta: Osrodek Nauki i
Kultury Studenckiej, Akademickie Biuro Karier, Akademicki Inkubator Przedsiebiorczosci,
Uniwersyteckie Centrum Wsparcia i Rehabilitacji, Duszpasterstwo), samodzielna nauka i
studia artystyczne. Studia artystyczne jako okres rozwoju pasji i osobowosci tworczej,
otoczenie kulturalno-artystyczne jednostki, przygotowanie do zaje¢ artystycznych i
projektowych: literatura przedmiotowa, narzedzia i materiaty plastyczne, oprogramowanie
komputerowe, techniki i technologie stosowane w dokumentacji prac artystycznych i
projektowych (niezbednej do zaliczenia poszczegdlnych przedmiotow w toku studiow).
Portfolio studenckie.

Podstawy technik i form plastycznych: Techniki malarskie: akwarela, gwasz, akryl, olej —
specyfika, zasady stosowania. Techniki rysunkowe: otowek, wegiel (sangwina, sepia), tusz

WZO1P_WO01
WZO1P_U1

WZO1P_U12
WZO1P_K01
WZO1P_K03




BLOK PRZEDMIOTOW

PODSTAWOWYCH/ KIERUNKOWYCH:

(rysunek patykiem, technika lawowania, suchy pedzel), flamaster (dhugopis, cienkopis, pioro).
Techniki graficzne: monotypia, linoryt. Szablon malarski, malowanie watkiem. Narze¢dzia
malarskie, rysunkowe i graficzne. Wyposazenie pracowni artystycznych. Kompletowanie
niezbe¢dnej literatury do studidow i wlasnego warsztatu pracy (narzedzi i materialow
plastycznych). Wtasnosci barwy. Rodzaje barw. Mieszanie barw. Linia i jej rodzaje.
Ekspresyjny potencjat linii.

Warsztaty rozwoju twérczego: Omoéwienie karty przedmiotu i sposobdw weryfikacji efektow
ksztalcenia. Rozwijanie zdolnosci tworczych — abstrahowanie, dokonywanie skojarzen,
metaforyzowanie, transformowanie, przezwyci¢zanie przeszkod, ostabienie wewngtrznej
cenzury, tworcza samoocena. Techniki opracowywania i projektowania dziatan rozwijajacych
myslenie tworcze. Realizacja praktyczna autorskich warsztatow. Prezentacja multimedialna z
analizg krytyczng podejmowanych dziatan. Zaliczenie przedmiotu

8. Historia sztuki 11 Dwuipotletni kurs historii sztuki pomyslany jest jako prezentacja kluczowych zjawisk w | WZO1P_W02
sztuce europejskiej od paleolitu do konca XIX wieku. Tematy poszczeg6élnych zajeé¢, wpisane | WZO1P_WO03
W ogoélny porzadek chronologiczny, osnute s3 wokot zasadniczych problemow | WZO1P_UQ9
towarzyszacych dziatalnosci artystycznej cztowieka, takich jak: sens sztuki i jej znaczenie w | WZO1P_U12
zyciu indywidualnym i spotecznym, funkcje sztuki i ich zmiennos$¢, rola artystow i ich | WZO1P_KO1
pozycja spoteczna, przedstawianie $wiata, wizualizowanie rzeczy nieobecnych lub | WZO1P_KO03
nieistniejacych, ekspresja mysli, uczué, intencji i charakteru, pickno i inne sposoby
organizowania i porzadkowania dziet sztuki, narracja obrazowa i inne sposoby
komunikowania tresci przez sztukg, sztuka jako narzedzie propagandy wiadzy, religii,
ideologii, zwigzki malarstwa i rzezby z innymi sztukami, zwlaszcza poezjg i muzyka, recepcja
i do$wiadczanie dziet sztuki, $rodki i techniki tworzenia, sposoby ujmowanie dziejow sztuki
Wyktady koncentruja si¢ na interpretacji dziel sztuki i zjawisk artystycznych w oparciu o
teksty teoretyczne, filozoficzne, teologiczne, literackie i krytyczne wspolczesne omawianym
problemom.

9. Historia wzornictwa 3 Poczatki wzornictwa - znaczenie mysli Johna Ruskina. Ruch Arts and Crafts . Dziatalnos¢ | WZO1P_W02
Towarzystwa Polska Sztuka Stosowana i Warsztatow Krakowskich. Dziatalno$¢ Warsztatow | WZO1P_WO03
Wiedenskich 1 art-deco. Dziatalnos¢ Warsztatbw Monachijskich. Art Noveau. Styl | WZO1P_U09
zakopianski i poszukiwanie stylu narodowego we wzornictwie polskim dwudziestolecia | WZO1P_U12
miedzywojennego. Wpltyw konstruktywizmu na wzornictwo i architekture I pot. XX w.: | WZO1P_KO01
Bauhuas, De Stijl, Le Corbusier, Wiadystaw Strzeminski i dziatalno$¢ ugrupowania Blok. | WZO1P_KO03
Wzornictwo amerykanskie i streamline. Dziatalno$¢ projektowa i teoretyczna Henriego
Dreyfuss’a. Wzornictwo skandynawskie I i IT pol. XX w. Pop-art i jego wptyw na wzornictwo
wspotczesne. Postmodernizm jako odwrdt od funkcjonalizmu. Polskie wzornictwo II pot. XX
w. Historia mody. Historia projektowania graficznego i polska szkota plakatu.

10. | Psychologia twdrczosci i percepcji wizualnej 2 Wstep do psychologii percepcji. Proces powstawania i analiza wybranych wrazen | WZO1P_W02
wzrokowych (postrzeganie ksztattu, barwy, dynamiki, glebi, relacji figura-tlo). Zagadnienie | WZO1P_WO06




postrzegania synergicznego i synestezji, ich roli w tworczosci cztowieka, odbiorze ré6znych | WZO1P_U9
form sztuki. Historyczny rozwdj sztuki wobec problemu ewolucji widzenia, postrzegania. | WZO1P_U12
Uwarunkowania psychopercepcyjne iluzji glgbi, dynamiki. Techniki obrazowania | WZO1P_KO03
perspektywy, ruchu, barwy we wspotczesnych sztukach i formach multimedialnych. Widzenie

symboliczne - znak, symbol, metafora w tworczosci plastycznej i ich uzasadnienie
psychologiczne. Pojecia i kryteria twdrczosci, struktura i uwarunkowania procesu tworczego.

Techniki obrazowania perspektywy, ruchu, barwy we wspoélczesnych sztukach i formach
multimedialnych.

11. | Podstawy rysunku Przyswajaniec wiadomos$ci ogdlnych o rysunku jako dziedzinie sztuk plastycznych, jego | WZO1P_WO01
mozliwosciach technicznych i artystycznych. Studia z natury i przygotowanie do traktowania | WZO1P_W04
rysunku jako podstawy rozwoju $wiadomosci tworczej i punktu wyjscia kazdej kreacji | WZO1P_UO1
artystycznej podstawy rysunku artystycznego: dwuwymiarowo$¢ rysunku, pojecie | WZO1P_UQ02
kompozycji, jej rodzaje oraz znaczenie konturu w kompozycji, walory linearne w rysunku i | WZO1P_U07
znaczenie kreski, $wiattocien w rysunku. czern i biel jako podstawowe $rodki wyrazu, | WZO1P_U12
budowa trzeciego wymiaru, zagadnienie perspektywy w rysunku, zagadnienie waloru; | WZO1P_KO01
znaczenie planu i waloru w rysunku, kontrast graficzny w rysunku. opozycja: jasne-ciemne,
kanon ludzkiej gtowy, kanon postaci ludzkiej i podstawowa wiedza o proporcjach cztowieka,
jego budowie oraz o postaci w ruchu jako catosci i jednosci organicznej. warsztat rysunkowy
roznorodne techniki rysunkowe; wybor techniki w zaleznosci od problemu plastycznego
stanowigcego przedmiot ¢wiczen.

12. | Podstawy malarstwa Zapoznanie z zasadami i specyfika podstawowych technik malarskich: gwasz, akwarela, | WZO1P_W01
akryl, olej, techniki mieszane (collage i pochodne). Doskonalenie $wiadomosci formalnej — | WZO1P_W04
zadania kompozycyjne. Studia malarskie oparte na ukladzie centralnym zamknigtym, | WZO1P_UO1
otwartym rytmicznym, zréwnowazonym (harmonicznym), opozycji — kontrascie elementéw | WZO1P_U02
(dominancie plastycznej), porzadku chromatycznym, monochromatycznym, statyce 1 | WZO1P_UQ7
dynamice, itp. Ksztattowanie widzenia w zakresie umiejetnosci wychwycenia relacji | WZO1P_U12
istniejacych wewnatrz analizowanych zjawisk wizualnych i adekwatnego wyrazenia ich za | WZO1P_KO01
pomoca $rodkéw formalnych. Ksztaltowanie rozumienia barwy, definiowania przez nia
przestrzeni realnej, intencjonalne;j, itp. Ksztalttowanie materii obrazu — gest, faktura. Malarskie
studium martwej natury. Malarskie studium wnetrza i otwartej przestrzeni. Malarskie studium
postaci ludzkiej, portret i autoportret. Studium fragmentu rzeczywistosci jako punkt wyjscia
do wilasnych poszukiwan malarskich.

13. | Podstawy rzezby Projektowanie uktadow kompozycyjnych w przestrzeni opartych o obserwacje natury z | WZO1P_WO01
wykorzystaniem elementow zaczerpnigtych ze $wiata przyrody. - modelowanie w glinie, | WZO1P_W04
odlew w gipsie. Budowanie kompozycji przestrzennej jako wlasna interpretacja wybranego | WZO1P_UQ1
cytatu literackiego — modelowanie w glinie, narzut gipsowy. Od $wiatta do cienia. Budowanie | WZO1P_UQ2
wiasnych uktadéw kompozycyjnych. Skala dowolna, cykl lub autonomiczna praca, relief lub | WZO1P_UO03
forma przestrzenna. Szkice rysunkowe i przestrzenne w mniejszej skali w dowolnym | WZO1P_U08
tworzywie. Portret wzajemny. Budowanie bryly rzezbiarskiej w oparciu o konstrukcje z | WZO1P_U12
zachowaniem wlasciwej kolejnoéci narastania po sobie faz procesu modelowania formy | WZO1P_KO01




przestrzennej, studium rzezbiarskiego. Modelowanie w glinie, utrwalanie w gipsie. Studia
rzezbiarskie dtoni, stopy. Budowanie bryly rzezbiarskiej w oparciu o konstrukcje z
zachowaniem wlasciwej kolejnosci narastania po sobie faz procesu modelowania formy
przestrzennej, studium rzezbiarskiego. Modelowanie w glinie, utrwalanie w gipsie. Pojecia,
hasta. Zwrocenie uwagi na taka interpretacje tematu, by rozwigzanie oddawalo w pekni
zawarte w ¢wiczeniu tresci spetniajac rownoczes$nie wszelkie wymogi zatozen plastycznych.
Pejzaz z motywem architektonicznym. Projektowanie, szukanie i budowanie wlasnych
uktadow kompozycyjnych na plaszczyznie. Wlasne inspiracje, obserwacja i1 analiza.
Modelowanie w glinie, utrwalenie w gipsie.

14. | Struktury wizualne 4 Wybrane gtéwne zasady kompozycji, struktury i formy. Wybrane zagadnienia technik i WZz01P_W01
technologii sztuk plastycznych. WZO1P_W04

Wz0O1P_U01

WZO1P_U02

WzO1P_U12

WZO1P_KO01

15. | Podstawy grafiki projektowej 6 Kompozycje liternicze i typograficzne — ¢wiczenia rozwijajace $wiadomos¢ w zakresie | WZO1P_WO01
konstruowaniu liter, typografii i kompozycji z wykorzystaniem form ilustracyjnych i | WZO1P_W02

tekstowych. Cwiczenia pomagajace znalezé indywidualng stylistyke w projektowaniu | WZO1P_WO03

graficznym  (monogramy). Cwiczenia zapoznawcze z podstawowymi technikami i | WZO1P_W04

technologiami projektanta (programy do tworzenia i edycji grafiki wektorowej i rastrowej). | WZO1P_UO1

Komunikat-obraz — czytelno$¢ komunikatu obrazowego- projekt systemow oznakowania | WZO1P_UQ2

(piktogramy, znaki, loga, logotypy). Uzycie znaku w systemie identyfikacji wizualnej | WZO1P_U03

(wizytowki, papiery firmowe, oznakowanie samochodow firmowych i innych elementow | WZO1P_U04

adekwatnych do profilu firmy). WZO1P_KO01

WZO1P_KO03

16. | Podstawy projektowania z modelowaniem 11 Wprowadzenie do projektowania form przemystowych. Przeksztalcenia elementéw ptaskich | WZO1P_WO01
w elementy przestrzenne — ¢wiczenia rozwijajace zmyst przestrzenny. Projektowanie | WZO1P_W02

uniwersalne — projektowanie przedmiotdéw i elementow graficznych do uzytku grup | WZO1P_WO03

spotecznych. Redesign- ¢wiczenia majace na celu analizg istniejacych produktow i nadanie im | WZO1P_WO04

nowej formy lub szaty graficznej. Upcykling, recykling w projektowaniu. Roznorodnos¢ | WZO1P_UO1

ksztattow, struktur i materiatow: formy prostoliniowe, formy krzywoliniowe, objetos¢ | WZO1P_UO02

produktu, dynamika i statyka, dominanta i subdominanta. Wprowadzenie do | WZO1P_UO03

materiatoznawstwa. Modelowanie robocze i finalne. Modele teoretyczne. Analiza sposobow | WZO1P_U04

realizacji projektu. WZzZ0O1P_KO01

WZO1P_KO03

17. | Rysunek techniczny i aksonometria 4 Znaczenie rysunku technicznego, podziatki rysunkowe i forma graficzna arkusza | WZO1P_WO01
rysunkowego, opis rysunku. Szkicowanie figur ptaskich, bryt oraz elementow o ztozonych | WZO1P_WO02

ksztattach. Ogolne zasady wymiarowania figur i elementow czesci przedmiotdow i urzadzen | WZO1P_UO1

uzytkowych. Zasady wykonywania widokow i przekrojow. Rysowanie bryt w rzutach | WZO1P_U02

WZzZ01P_U03

aksonometrycznych; w izometrii, dimetrii uko$nej, dimetrii prostokatne;.




WZO1P_U04

WZ01P_KO01

19. | Ergonomia Elementy antropometrii i sposoby wykorzystania danych w projektowaniu wzorniczym. Atlas
miar czlowieka i ocena ergonomiczna w projektowaniu wzorniczym. Analizy funkcjonalne
uktadu cztowiek — obiekt. Spoteczne uwarunkowania w projektowaniu wzorniczym. Techniki
i technologie stosowane w badaniach ergonomicznych.

20. | Projektowanie wieloaspektowe Zasady projektowania uniwersalnego - problemy i optymalizacja dziatah projektowych w | WZO1P_WO01

oparciu o badanie wzajemnych relacji formy, funkcji 1 dostepnych rozwigzan | WZO1P_WO04
technologicznych. Rozpoznanie potrzeb docelowego odbiorcy — pojedynczych oséb, grup | WZO1P_UO01
spotecznych (w tym os6b z niepelnosprawnosciami) w odniesieniu do aspektu | WZO1P_U02
ekonomicznego, technologicznego produkcji jednostkowej i masowej. Wykorzystanie badan i | WZO1P_U03
cksperymentéw ergonomicznych w procesie definiowania zalozen projektowych, | WZO1P_U04
doskonalenia produktu. Poszukiwanie inspiracji w kulturze i tradycji regionu, kraju w oparciu | WZO1P_KO01
o analiz¢ strukturalng obiektéw i zjawisk sktadajacych si¢ na kultur¢ materialng, oraz ich | WZO1P_KO03
tworczg interpretacje. Odniesienia do wspotczesnych zjawisk i1 przemian w procesie
projektowym (zanieczyszczenie i dewastacja srodowiska naturalnego, nierownosci spoleczne,
kryzys energetyczny itp.).
Rozwigzywanie realnych zagadnien projektowych. Mapowanie projektu z uwzglgednieniem
kontekstu technologicznego, funkcjonalnego, kulturowego, estetycznego. Konsultacje
projektu ze specjalistami wybranych dziedzin nauki, przemyshu. Wybor odpowiedniej metody
projektowej oraz listy badan i eksperymentow. Opracowanie kolejnych wariantow
rozwigzania problemu projektowego. Realizacja wybranego wariantu projektu w oparciu o
szkice i modele koncepcyjne, wizualizacje graficzne. Realizacja prototypu lub modelu
imitacyjnego. Prezentacja werbalna i multimedialna zrealizowanego zadania projektowego.

21. | Komputerowe wspomaganie projektowania Renderowanie (obrazowanie i prezentacja) istniejacych lub wlasnych koncepcji projektowych | WZO1P_WO01
w wirtualnym $rodowisku. Tworzenie wizualizacji obiektu uzytkowego w postaci statycznej i | WZO1P_W04
animowanej. Korzystanie z aplikacji komputerowych wspomagajacych proces projektowania, | WZO1P_UQ1
w tym obiektowej grafiki przestrzennej, animacji 3D oraz pomocniczych - do tworzenia i | WZO1P_U02
edycji grafiki wektorowej i rastrowej. Korzystanie z rysunku technicznego projektu | WZO1P_UO03
wzorniczego w renderowaniu modeli wirtualnych. Tworzenie rysunku technicznego projektu | WZO1P_U04
wzorniczego w odniesieniu do zrealizowanego modelu wirtualnego. WZO1P_KO01

WZ01P_KO03

22. | Rysunkowe wspomaganie projektowania Techniki i technologie rysunkowe stosowane w projektowaniu wzorniczym. Rysunek | WZO1P_W01
perspektywiczny odnoszacy si¢ do rdznorodnych form rzutowania obiektow i ukladow | WZO1P_WO04
przestrzennych. Szkice i rysunki konstrukcyjne z zastosowaniem roznorodnych technik. | WZO1P_UO1
Studium rysunkowe obiektow uzytkowych i uktadow przestrzennych z zastosowaniem | WZO1P_U02
réznorodnych technik. Formy prezentacji rysunkéw koncepcyjnych. Rysunek w procesie | WZO1P_UO3
projektowym: szkice koncepcyjne, szkice komunikacji bezposredniej, rysunki prezentacyjne. WZzO1P_U04

WZ01P_KO01

WZO1P_K03




BLOK PRZEDMIOTOW DO
WYBORU: PROJEKTOWANIE
APLIKACIJI | GIER
Projektowanie grafiki do gier

Wprowadzenie do tworzenia gier wideo. Proces realizacji gry. Projektowanie interakcji.
Tworzenie scenariuszy, scenorysoOw gier. Podstawy jezykow skryptowych. Podstawy
sztucznej inteligencji. Projektowanie pozioméw. Grafika konceptowa z elementami estetyki.
Whprowadzenie do narzedzi tworzenia grafiki. Modelowanie 3D postaci oraz otoczenia.
Tworzenie i obrobka tekstur. Przygotowanie obiektu 3D do animacji. Technologie animacji
3D. Tworzenie postaci do gier wideo.

WZO1P_W01
WZO1P_W04
WZO1P_W06
WZ01P_U01
WZO1P_U02
WZO1P_U03
WZO1P_U04
WZO1P_U06
WZO1P_U07
WZO1P_U08
WZO1P_KO01
WZO1P_KO03
WZO1P_K02

24.

Animacja 2D

11

Techniki technologie stosowane w tworzeniu animacji plaskich ze szczegdlnych
uwzglednieniem narzedzi komputerowych, dostgpnego oprogramowania. Projektowanie
animacji w oparciu o scenariusz, scenopis, storyboard, kinematik. Elementy sktadowe filmu
(film, akt, scena, ujecie, klatka). Rodzaje i zastosowanie animacji komputerowych. Zasady
animacji komputerowej. Rodzaje animowanych obiektow. Opracowanie modeli. Montaz i
efekty dodatkowe. Symulacja kamery. Animacja postaci.

WZO1P_WO1
WZO1P_W04
WZO1P_WO06
WZO1P_U01
WZO1P_U02
WZO1P_U03
WZO1P_U04
WZO1P_U06
WZO1P_U07
WZO1P_U08
WZO1P_K01
WZO1P_K03
WZO1P_K02

25.

Projektowanie elementow gier

Podstawy procesu §wiatotworczego w tworzeniu fabut fantastycznych, w tym animacji i gier
wideo. Projekt srodowiska animacji, gry wideo i jego elementy. Komponenty srodowiska gry
wideo i relacje je taczace. Praca zespolowa w procesie powstawania $wiatow fantastycznych.
Technologie stosowane w tworzeniu, renderowaniu postaci w grach wideo.

WZO1P_W01
WZO1P_W04
WZO1P_W06
WZ01P_U01
WZO1P_U02
WZO1P_U03
WZO1P_U04
WZO1P_U06
WZO1P_U07
WZO1P_U08
WZO1P_KO01




WZO1P_KO03

WZO1P_K02

26. | Scenorys i rysunek koncepcyjny 8 Techniki i technologie rysunkowe w tworzeniu storyboardow i rysunkéw koncepcyjnych. | WZO1P_WO01
Narzedzia analogowe i cyfrowe do tworzenia storyboarddw i rysunkéw koncepcyjnych. | WZO1P_WO04
Srodki wyrazu rysunkowego a efekty specjalne, ruch, dzwick w filmie, animacji. Struktura | WZO1P_WO06
narracji filmowej i kompozycja kadru. Animatic, Photomatic. Analiza rysunkowa istniejacej | WZO1P_UO1
etiudy filmowej. Scenorys do formy filmowej, multimedialnej wtasnego autorstwa. Rysunek | WZO1P_U02
koncepcyjny w tworzeniu postaci i Srodowiska gier komputerowych. WZz0O1P_U03
WZO1P_U04

WZO1P_U06

WZO1P_U07

WzO1P_U08

WZO1P_KO01

WZO1P_KO03

WZO1P_KO02

27. | Rejestracja i edycja obrazu ruchomego 9 Student doskonali znajomosci podstawowych metod pracy z aparatem cyfrowym, kamera oraz | WZO1P_WO01
z programami do montazu i edycji filmu. Rozwija umiejetnosci samodzielnej pracy nad | WZO1P_W04
projektem filmowym / wideo. Opracowuje etapy pracy. Werbalizuje wiasne koncepcje | WZO1P_WO06
tworcze. Jest $wiadom specyfiki i dziatania na odbiorce za pomoca artystycznego komunikatu | WZO1P_UO1
fotograficznego / filmowego / wideo. Uczy si¢ praktycznych metod korekcji kolorystycznej | WZO1P_U02
(balans koloréw, poziomy, kolor selektywny, zmiany jaskrawosci). Poznaje i pracuje na | WZO1P_UO03
warstwach (tworzenie, kopiowanie, tgczenie, transformacja, przenoszenie i dopasowywanie | WZO1P_U04
warstw). Pracuje na maskach (tryb szybkiej maski, rownoczesna praca na warstwach i na | WZO1P_U06
maskach). Tworzy projekty pod okreslone formaty wideo. Poznaje metody przechwytywania | WZO1P_UQ7
obrazu wideo z zewngtrznych zrodet. Poznaje i opanowuje podstawowe narze¢dzia edycyjne: | WZO1P_U08
transformacje, deformacje, przezroczysto$é obrazu. Wie jak eksportowaé gotowy material do | WZO1P_KO01
postaci koncowej filmu (zastosowanie kodekow i definiowanie wielko$ci ramki w zaleznosci | WZO1P_KO03
od przeznaczenia — telewizor, monitor, internet). Nabywa umiejetno$¢ pracy tworczej z | WZO1P_KO02

28.

BLOK PRZEDMIOTOW DO WYBORU:

PROJEKTOWANIE PRODUKTU
Projektowanie form uzytkowych

12

wykorzystaniem poznanych programéw na poziomie podstawowym. Poznaje mozliwosci
jezyka filmowego jako komunikatu, artystycznej wypowiedzi autorskiej i dokumentu.

Wspblczesne techniki, trendy w projektowaniu produktu, analiza nowatorskich rozwigzan.
Myslenie strategiczne jako forma zarzadzania procesem projektowym. Etapy powstawania
produktu: planowanie, kreacja, implementacja. Rozpoznanie potrzeb docelowego odbiorcy —
pojedynczych osoéb, grup spotecznych (w tym o0s6b z niepelnosprawnosciami, o0s6b
zagrozonych wykluczeniem spotecznym) w odniesieniu do aspektu ekonomicznego,
technologicznego produkcji jednostkowej i masowej. Wykorzystanie badan i eksperymentow
ergonomicznych w procesie definiowania zatozeh projektowych, doskonalenia produktu.
Mapowanie projektu z uwzglednieniem Kontekstu technologicznego, funkcjonalnego,

WZO1P_W01
WZO1P_W04
WZO1P_WO06
WZO1P_U01
WZO1P_U02
WZO1P_U03
WZO1P_U04
WZO1P_U06




spotecznego, kulturowego, estetycznego. Wybor odpowiedniej metody projektowej oraz listy | WZO1P_UQ7

badan i eksperymentow. Opracowanie kolejnych wariantow rozwiagzania problemu | WZO1P_UO08

projektowego. Realizacja wybranego wariantu projektu w oparciu o szkice i modele | WZO1P_KO01

koncepcyjne, wizualizacje graficzne. Realizacja prototypu lub modelu imitacyjnego. | WZO1P_KO03

Prezentacja werbalna i multimedialna zrealizowanego zadania projektowego. WZO1P_KO02

29. | Projektowanie tekstyliow uzytkowych 12 Program obejmuje ksztalcenie dostarczajace wiedzy, umiejetnosei i kompetencji spotecznych | WZO1P_W01
w zakresie szeroko pojetych technik i technologii w zakresie tworzenia produktu z | WZO1P_W04

wykorzystaniem materialow tekstylnych, w tym: tekstyliow realizowanych na potrzeby | WZO1P_WO06

architektury, architektury wnetrz, réznorodnych struktur uzytkowych (produktow | WZO1P_UO1

funkcjonalnych), projektow konstrukcyjnych dotyczacych technologii ubioru, wzornictwa | WZO1P_U02

wykorzystujacego zaawansowane technologicznie materiaty tekstylne, opracowywania | WZO1P_UO03

koncepcji wtasnych materiatéw tekstylnych przeznaczonych do wykorzystania w szeroko | WZO1P_U04

pojetym wzorhictwie. Dodatkowy obszar, ktory zostaje objety szczegdlng uwaga jest | WZO1P_U06

projektowanie produktow tekstylnych dla oséb ze szczegdlnym potrzebami, w tym | WZO1P_UQ7

niepetnosprawnych, zagrozonych wykluczeniem spolecznym. WZO1P_U08

WZO1P_KO01

WZO1P_KO03

WZO1P_KO02

30. | Projektowanie produktu ceramicznego 6 Wspdlczesne technologie, trendy w projektowaniu produktu ceramicznego ptaskiego, analiza | WZO1P_WO01
nowatorskich rozwigzan. Tworzenie nowych rozwigzan w obszarze produktu ceramicznego | WZO1P_UO1

plaskiego na potrzeby architektury, architektury wngtrz, z uwzglednieniem réznorodnych | WZO1P_UQ02

mozliwosei jego wykorzystania, raportowania. Tworzenie tablicy inspiracji (moodboard’u). | WZO1P_UO3

Opracowanie kolejnych wariantow rozwigzania problemu projektowego. Realizacja | WZO1P_U04

wybranego wariantu projektu w oparciu o szkice koncepcyjne, wizualizacje graficzne. | WZO1P_U05

Prezentacja werbalna i multimedialna zrealizowanego zadania projektowego. WzZO1P_U13

WZO1P_KO01

31. | Modelowanie i prototypowanie 6 Modelowanie robocze i finalne. Modele teoretyczne. Ergonomia w procesie projektowania. | WZO1P_WO01
Analiza sposobow realizacji projektu. Funkcjonalno§¢. Praca w materiale. Komputerowe | WZO1P_W04

wspomaganie modelowania - modelowanie cyfrowe. WZO1P_WO06

WZO1P_U01

WZO1P_U02

WZO1P_U03

WZO1P_U04

WZO1P_U06

WZO1P_U07

WzZO1P_U08

WZO1P_KO01

WZO1P_KO03

WZO1P_K02

32. | Fotografia prezentacyjna 9 Warsztat fotografii i obrobki cyfrowej. Podstawy wiedzy o budowie i dziataniu kamer | WZO1P_WO01




Projektowanie informacji wizualnej

cyfrowych oraz dodatkowego sprzgtu fotograficznego przydatnego do fotografowania mody.
Podstawy wiedzy o pracy w fotograficznym studiu o$wietleniowym i o zasadach BHP.
Podstawy wiedzy o postprodukcji fotografii. (pokazy, omoéwienie zagadnief, ¢wiczenia
przedmiotowe, korekta). Realizacja zadaf, ktorych zakres tematyczny w odwotuje sie do
tematyki modowej, a za razem inspiruje go do samodzielnych dziatan i poszukiwan.
Konstruowanie i analiza koncepcji tworczej oraz dobér adekwatnych $rodkoéw warsztatowych
do indywidualnej wypowiedzi artystycznej w kontekscie fotografii prezentacyjnej. Myslenie i
dialog koncepcyjny o projektach. (¢wiczenia przedmiotowe, ¢wiczenia zespotowe, dyskusja,
korekta, pokazy zewngtrzne). Prezentacje wybranych zagadnien dotyczacych historii,
wspétczesnych tendencji i nowych postaw w dziedzinie fotografii prezentacyjnej.
(prezentacje, omowienie zagadnien, ¢wiczenia przedmiotowe, dyskusja, korekta).

Typy infografik: infografiki lokalizacji i drogi, mapy, schematy komunikacyjne, systemy

wayfinding (oznakowania $cienne, wolnostojgce, wiszgce, materiaty informacyjne papierowe
i interaktywne), piktogramy, infografiki oparte na osi czasu, infografiki przedstawiajace dane
statystyczne (diagramy, wykresy, grafy). Architektura informacji (klasyfikowanie,
hierarchizowanie danych). Definiowanie $rodkow wyrazu graficznego dla ukazywania
aspektu ilosciowego, jakosciowego, czasoprzestrzennego itp. funkcjonalno$¢ rozwigzan
graficznych w ujeciu psychopercepcyjnym. Sposoby wizualizacji danych (dtugos¢ i szerokosc
— wykresy stupkowe i paskowe; ilo$¢; pole — wykresy kafelkowe, mozaikowe i babelkowe;
katy — wykresy liniowe, wycinkowe, kotowe, pierScieniowe; pozycja) Uwarunkowania
percepcyjne, funkcjonalne, kulturowe, spoteczne, technologiczne projektowanych infografik.
Projektowanie infografik, systeméw informacji wizualnych z przeznaczeniem dla publikacji
drukowanych, interaktywnych, w przestrzeni publicznej.

WZO1P_U01
WZO1P_U02
WZO1P_U03
WZO1P_U04
WZO1P_U05
WZO1P_U13
WZO1P_KO01

WZO1P_WO01

WZO1P_W04
WZO1P_WO06
WZO1P_U01
WZO1P_U02
WZO1P_U03
WZO1P_U04
WZO1P_U06
WZO1P_U07
WZO1P_U08
WZO1P_K01
WZO1P_K03
WZO1P_K02

34.

Projektowanie opakowan

11

Funkcje i formy opakowan. Projektowanie opakowania (ksztalt, materiat, techniki i
technologie druku, wielko$¢, oprawa graficzna: barwa, typografia), modyfikowanie
opakowan, znakowanie opakowan (labeling). Aspekt funkcjonalny,
techniczny/technologiczny, estetyczny, ekologiczny, ekonomiczny, marketingowy
opakowania. Realizacja zadan projektowych z zakresu tworzenia pojedynczych form
przestrzennych lub systemoéw opakowan wykonanych z zastosowaniem roznorodnych
materialdw na potrzeby transportu, przechowywania, ochrony przedmiotow codziennego
uzytku, produktéw spozywczych, kosmetycznych, chemicznych o roznej skali, konsystencji
itp. Poszukiwanie inspiracji w rozwiazaniach wspoétczesnych i historycznych, definiowanie
odwotan do roznych stylistyk. Szkice, siatki, wykrojniki, modele imitacyjne, poznawanie
wlasciwosci roznych materiatdow oraz mozliwosci technicznych i technologicznych.

WZO1P_WO01
WZO1P_W04
WZO1P_WO06
WZO1P_U01
WZO1P_U02
WZO1P_U03
WZO1P_U04
WZO1P_U06
WZO1P_U07
WZO1P_U08
WZO1P_K01
WZO1P_K03
WZO1P_K02




35. | Systemy identyfikacji wizualnej Zajecia opieraja sie¢ na szerokiej i poglebionej analizie projektu systemu identyfikacji | WZO1P_WO01
wizualnej, oraz nauce metod pozwalajacych na ujecie problemu w forme plastyczng w | WZO1P_W04
rezultacie przeksztatcajac ja w skonczony projekt. W czasie zaje¢ student uczy sie stosowania | WZO1P_WO06
zroznicowanych wariantow jezyka graficznego oraz uzywania technik tradycyjnych (rysunek, | WZO1P_U0O1
malarstwo) z technikami digitalizacji obrazu (obstuga programéw graficznych, narzedzi | WZO1P_U02
cyfrowych) w celu tworzenia systemu niosgcego ze soba forme i tre§¢. Analizie poddawane | WZO1P_UO03
beda zréznicowane struktury jezyka graficznego, znaki, piktogramy, zapisy literowe i | WZO1P_U04
obrazowe, systemy identyfikacji wizualnej. Zadania praktyczne polegajace na tworzeniu | WZO1P_U06
systemow identyfikacji wizualnej o cechach indywidualnych i oryginalnych beda | WZO1P_UQ7
podejmowaty nastepujace tematy: Skrot i przeno$nia w kontekscie poje¢ i w nadawaniu | WZO1P_UO8
znaczen. Srodki jezyka graficznego — stowo i obraz. Uzywanie w projektowaniu identyfikacji | WZO1P_KO01
wizualnej skojarzen, symboliki i metafor. Przestrzenne i ptaskie uktady graficzne — dazenie do | WZO1P_KO03
autorskiej formy graficznej. Tworzenie systemow identyfikacji wizualnej przy uzyciu | WZO1P_KO02
autorskich metod - tgczenie odmiennych $rodkéw realizacyjnych (cyfrowych i analogowych).

36. | Projektowanie typografii Zapoznanie z Kartg przedmiotu i kryteriami zaliczeh. Historyczne uwarunkowania sztuki | WZO1P_WO01
typografii, projektowania typograficznego. Litera lacinska i jej budowa. Tworzenie liternictwa | WZO1P_W04
konstruowanego i narzedziowego. Kroje pism i ich rodzaje. Zasady i reguty uzycia typografii | WZO1P_UO1
w projektowaniu graficznym ze wzgledu na funkcjg, przeznaczenie, specyfike medium. | WZO1P_UQ2
Stosowanie wzornikow pism w projektowaniu wiasnych rozwiazan typograficznych. Kroje | WZO1P_UO03
pism uzywane w projektowaniu graficznym. Liternictwo: konstruowanie pisma jedno- i dwu- | WZO1P_U04
elementowego, autorskich krojow pism. WZ01P_U05

WZ01P_U06
WZzZ01P_U13
WZ01P_KO01
WZ01P_KO03

37. Fotografia cyfrowa Warsztat fotografii i obrobki cyfrowej. Podstawy wiedzy o budowie i dziataniu kamer cyfrowych oraz | WZO1P_WO01
dodatkowego sprzetu fotograficznego przydatnego do fotoprezentacji. Podstawy wiedzy o postprodukcji | \WZO1P W04
fotograﬁi oraz wybranych 'met'odach jej prezentacji (pokazy, omoéwienie zaggdnieﬁ, c’\fvicz.enia WZO01P_U01
przedmiotowe, korekta). Realizacja zadan, ktorych zakres tematyczny w duzym stopniu odwoluje si¢ do WZO1P U02
indywi(.iualnych Zainteresowaﬁ. studepta, a za razem inspi-ruje go do samodzielnych dziatan i WZO1P U03
poszukiwan. Konstruowanie i analiza koncepcji tworczej oraz doboér adekwatnych s$rodkow —
warsztatowych do indywidualnej wypowiedzi artystycznej w kontekscie fotografii prezentacyjnej. WZ0O1P_U04
Myslenie i dialog koncepcyjny o projektach. (¢wiczenia przedmiotowe, ¢wiczenia zespotowe, dyskusja, Wz0O1P_U06
korekta, pokazy zewnetrzne). Wybor zagadnien dotyczacych historii, wspotczesnych tendencji i nowych WZO01P_U05
postaw artystycznych w dziedzinie fotografii traktowanej jako przedmiot i podmiot prezentacji. | WZO1P_U13
(prezentacje, omoéwienie zagadnien, ¢wiczenia przedmiotowe, dyskusja, korekta). WZO1P_KO01

WZ01P_KO03

BLOK PRZEDMIOTOW DO WYBORU:

PROJEKTOWANIE TEKSTYLIOW
UZYTKOWYCH
Projektowanie ubioru

Kontekst funkcjonalny, historyczny, spoteczny, kulturowy, ekonomiczny projektowania

WZO1P_W01




ubioru, rozwoj form modowych. Wspotczesne techniki i trendy w projektowaniu ubioru. | WZO1P_W04
Proces powstawania ubioru. Tworzenie research book’a, analiza trendéw i kolekcji, | WZO1P_WO06
poszukiwanie inspiracji i przygotowywanie szkicow do wybranego tematu. Projektowanie | WZO1P_U01
ubioru o okre$lonym przeznaczeniu, funkcji (w tym uwzgledniajacych potrzeby oséb z | WZO1P_U02
niepetnosprawno$ciami). Projektowanie Kolekcji ubran o okreslonych zatozeniach formalnych | WZO1P_UO03
(kolorystyka, sylwetka), technicznych / technologicznych (tkaniny, kroje), estetycznych | WZO1P_U04
(stylistyka) odpowiednio do zatozonej grupy odbiorcow (kobiety, mezczyzni, dzieci, | WZO1P_U06
mitodziez, doroéli), funkcjonalnych (odziez wizytowa, codzienna, robocza, ot couture itp.) WZO1P_U07
Wz01P_U08

WZO1P_KO01

WZO1P_KO03

WZO1P_KO02

39. | Tekstylia uzytkowe i akcesoria 11 Program dotyczy rozwijania wiedzy, umiej¢tnosci i kompetencji w zakresie stosowania | WZO1P_W01
tkanin, wynikajacych z niej procesow konstrukcyjnych. Postawione zadania maja na celu | WZO1P_W04
nauke stosowania tekstyliow w rdéznorodnych obszarach wzornictwa oraz architekturze | WZO1P_WO06
i architekturze wnetrz, w tym: projektowania struktur uzytkowych bazujacych na tekstyliach | WZO1P_U01
jako  podstawowym  materiale, = nowatorskich = rozwigzaniach  konstrukcyjnych | WZO1P_U02
i technologicznych w projektowaniu odziezy, tworzenia nowych rozwigzan tekstylnych w | WZO1P_UQ3
zakresie surowcowym i materiatowym w odniesieniu do wynikéw naukowych, do§wiadczen | WZO1P_U04
pozwalajacych na zdefiniowanie mozliwosci ich wykorzystania w réznych dziedzinach | WZO1P_UQ06
wzornictwa. WZzZO1P_U07
Wz01P_U08

WZO1P_KO01

WZO1P_KO03

WZO1P_K02

40. | Konstrukcja odziezy 8 Program dotyczy rozwijania wiedzy, umiej¢tnosci i kompetencji w zakresie stosowania tkanin | WZO1P_WO01
odziezowych, wynikajacych z niej procesow konstrukcyjnych. Postawione zadania maja na | WZO1P_WO04
celu nauke wykorzystanie tekstyliow we wzornictwie odziezowym, z uwzglednieniem | WZO1P_WO06
doswiadczen w zakresie stosowania technik krawieckich, krojow, form i konstrukcji ubioru, | WZO1P_UO01
europejskich i §wiatowych trendow w tym zakresie, proceséw technologicznych i mozliwosci | WZO1P_UQ02
wykonczenia poszczegdlnych projektow, eksploatacji i konserwacji ubioru. W trakcie | WZO1P_U03
ksztalcenia student realizuje konstrukcje i modelowania z przeznaczeniem do konkretnego | WZO1P_U0O4
projektu ubrania. WZO1P_U06
WZO1P_U07

WZz01P_U08

WZO1P_KO01

WZO1P_KO03

WZO1P_K02

41. | Rysunek zurnalowy 6 Techniki i technologie rysunkowe stosowane w rysunku koncepcyjnym. Przeglad i analiza | WZO1P_WO01
wspoélczesnie stosowanych rozwigzan w obszarze rysunku zurnalowego. Tworzenie tablicy | WZO1P_W04




inspiracji (moodboard’u). Proporcje, sylwetki kobiece, meskie, pozy (kontrapost). Srodki
rysunkowe stosowane w modelunku tkanin, faktur, deseni. Srodki rysunkowe Stosowane w
ujmowaniu wykonczen ubran. Rysunkowe ujmowanie dodatkowych elementow,
wptywajacych na podkre$lenie wyrazu koncepcji projektowej. Rysunkowy projekt kolekcji
ubran. Formy prezentacji rysunkéw zurnalowych.

WZO1P_WO06
WZO1P_U01
WZO1P_U02
WZO1P_U03
WZO1P_U04
WZO1P_U06
WZO1P_U07
WZO1P_U08
WZO1P K01
WZO1P_KO03
WZO1P K02
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43.

Fotografia mody

BLOK PRZEDMIOTOW
FAKULTATYWNYCH
Przedmioty fakultatywny jeden do wyboru

sposrod:

Warsztat fotografii i obrobki cyfrowej. Podstawy wiedzy o budowie i dziataniu kamer
cyfrowych oraz dodatkowego sprzgtu fotograficznego przydatnego do fotografowania mody.
Podstawy wiedzy o pracy w fotograficznym studiu o$wietleniowym i o zasadach BHP.
Podstawy wiedzy o postprodukcji fotografii. (pokazy, omoéwienie zagadnien, ¢wiczenia
przedmiotowe, Kkorekta). Realizacja zadan, ktorych zakres tematyczny w odwotuje si¢ do
tematyki modowej, a za razem inspiruje go do samodzielnych dziatan i poszukiwan.
Konstruowanie i analiza koncepcji tworczej oraz dobor adekwatnych $§rodkow warsztatowych
do indywidualnej wypowiedzi artystycznej w kontekscie fotografii mody. MysSlenie i dialog
koncepcyjny o projektach. (¢wiczenia przedmiotowe, ¢wiczenia zespotowe, dyskusja, korekta,
pokazy zewnetrzne). Prezentacje wybranych zagadnien dotyczacych historii, wspdtczesnych
tendencji i nowych postaw artystycznych w dziedzinie fotografii mody. (prezentacje,
omoéwienie zagadnien, ¢wiczenia przedmiotowe, dyskusja, korekta).

Podstawy programowania: Pojecie algorytmu i jego zapis. Jezyk maszynowy. Jezyk
programowania. Jezyki programowania stosowane w tworzeniu stron internetowych (html,
€ss, cms), aplikacji i gier wideo. Inzynieria oprogramowania.

Techniki i technologie druku: Artystyczne techniki druku wypuktego, wklestego i ptaskiego.
Techniki i technologie stosowane w druku przemystowym. Przygotowanie projektu do druku.
Techniki i technologie druku stosowane na réznorodnych podltozach. Autorskie realizacje o
charakterze artystycznym / projektowym zrealizowane w wybranej technice / technologii
druku.

Projektowanie tkaniny: Tkactwo artystyczne - techniki i technologie stosowane w tkaninie
artystyczne (sploty: kilim kostkowy, kilim skosowy, kilim grzebyczkowy, sejpak, sumak,
dywan strzyzony, gobelin, zakard), materiaty i surowce tkackie. Rodzaje i struktura tkanin
odziezowych. Metody projektowania deseni, drukow tkanin odziezowych i dekoracyjnych.
Druk na tkaninie (druk cyfrowy, sitodruk). Realizacja autorskiej ksiegi tkanin — zestawu
projektéw tkanin drukowanych. Metody i techniki przeksztatcania tkanin.

Techniki prezentacyjne: formy prezentacyjne stosowane w réznorodnych dziedzinach

WZO1P_WO1
WZO1P_W04
WZO1P_U01
WZO1P_U02
WZO1P_U03
WZO1P_U04
WZO1P_U06
WZO1P_U05
WZO1P_U13
WZO1P_K01
WZO1P_K03

EDUP1A_WO01
EDUP1A_ W04
EDUP1A_ W06
EDUP1A_UO1
EDUP1A_U02
EDUP1A_U03
EDUP1A_U04
EDUP1A_U06
EDUP1A_U07
EDUP1A_U08
EDUP1A_U11
EDUP1A_U12
EDUP1A_KO1
EDUP1A_KO02
EDUP1A K03




Praktyka zawodowa ciagta

BLOK PRZEDMIOTOW

DYPLOMOWYCH
Licencjacka pracownia dyplomowa

\V2 PRAKTYKI
miar, zasady i forma):

44,

wzornictwa: plakaty, plansze prezentacyjne, lookbooki, katalogi produktowe, portfolio
projektowe, strona internetowa wraz z stronami w mediach spoteczno$ciowych, prezentacje
multimedialne. Opis techniczny projektu. Reprodukcje materiatow graficznych, tworzenie i
edycja dokumentacji zdjeciowych. Opracowanie publikacji prezentacyjnej (katalog/portfolio)
z przeznaczeniem do druku/rozpowszechnienia na nosnikach cyfrowych.

Wystawiennictwo: Program, aranzacja i przestrzen stoiska firmowego Kompleksowe
ksztaltowanie przestrzeni wystawienniczej z uzyciem form architektonicznych, graficznych,
multimedialnych, o$wietlenia. Formutowanie zatozen koncepcyjnych, rysunki koncepcyjne,
makiety, modelowanie 3D z uzyciem oprogramowania komputerowego, dokumentacja
procesu projektowego i prezentacja zatozen projektowych. Aranzacja i zabudowa przestrzeni.
Ekspozycja obiektu w przestrzeni. Systemy zabudowy stoiska targowego.

Student zobowigzany jest odby¢ w trakcie studidow praktyke zawodowsa ciagla w wymiarze

780 godzin. Pierwsza realizowana jest w trakcie przerwy wakacyjnej i zaliczana w semestrze
VI, druga podczas trwania semestru VI. Kazda praktyka konczy si¢ zaliczeniem na oceng, na
podstawie opinii Zaktadowego Opiekuna Praktyki, ztozonej dokumentacji (Dziennik Praktyk
wraz z dokumentacja pracy).

Realizacja praktyk zawodowych ciggltych odbywa si¢ w instytucjach, firmach, organizacjach
bezposrednio zwigzanych z obszarem sztuki w kraju i zagranicg. Ich celem jest praktyczne
zastosowanie nabytej w trakcie studidéw wiedzy, umiejetnosci i kompetencji w pracy
zawodowej, nabycie konkretnego doswiadczenia zawodowego. Obejmuje ona poznanie zasad
BHP, instruktaz stanowiskowy, uczestnictwo w pracach zwigzanych z wykonywaniem
obowigzkow plastyka. Praktyka zawodowa realizowana jest w odniesieniu do indywidualnego
programu przygotowanego w porozumieniu z Zakladowym Opiekunem Praktyki i
Instytutowym Opiekunem Praktyki. Rola tego drugiego polega na dbaniu o zbiezno$¢
merytoryczng praktyki z zakresem kierunku studiow i wybrana specjalnoscia. Postep pracy
studenta, jej ewaluacja odbywa si¢ na biezaco w Dzienniku praktyki. Mozliwe jest rowniez
zaliczenie na poczet praktyki zawodowej pracy zawodowej studenta badz wczesniej odbytych
stazy. Ponadto student moze realizowa¢ praktyki zagranica w oparciu o ofert¢ programu
wymiany Erasmus+, czy krajowe i zagraniczne programy finansowane z programow
zewnetrznych.

Rekapitulacja wiedzy, umiejetnosci i kompetencji spotecznych z zakresu dotychczasowych
studiéw. Poszukiwanie i definiowanie problemu projektowego, jako tematu przysziej pracy
dyplomowej w odniesieniu do indywidualnych predyspozycji, zainteresowan studenta.
Poglebianie wiedzy, umiejetnos$ci, kompetencji pozwalajacych na przygotowanie pracy
dyplomowej. Realizacja pracy dyplomowej. Przygotowanie dokumentacji fotograficznej i
opisu technicznego prac wchodzacych w sktad pracy dyplomowej. Przygotowania do
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wystawy i publicznej obrony licencjackiej pracy dyplomowej. Wz01P_U11
WzZO1P_U12

WZO1P_KO01

WZO1P_KO02

WZO1P_KO03

WZO1P_KO04

46. Seminarium dyplomowe Zapoznanie z karta przedmiotu i kryteriami zaliczen. Opracowanie struktury pracy pisemnej. | WZO1P_W03
Dobor literatury do analizowanego problemu projektowego. Gromadzenie i weryfikowanie | WZO1P_W06
materiatow stuzacych do analizy problemu projektowego przyjetego w pracy dyplomowej. | WZO1P_U09
Opracowanie opisu pracy z zastosowaniem zasad pisania tekstow naukowych z | WZO1P_U12
poszanowaniem praw autorskich oraz kultury jezyka polskiego. Przygotowanie do publicznej | WZO1P_U13
prezentacji wynikow dziatan projektowych WZO1P_KO01
WZO1P_KO03

WZO1P K04

obcokrajowcow (4 punkty ECTS za
przedmiot otrzymuja tylko obcokrajowcy
studiujacy w jezyku polskim)*

teatrem), historig i tradycja. W obrgbie przedmiotu beda tez realizowane zagadnienia
zwigzane z ksztatlceniem umiejetnos¢ sprawnego pisania.
1.Treéci leksykalne: Zagadnienia, ktére wystepuja w stosowanych na zajeciach podrgcznikach

48. Wychowanie fizyczne Doskonalenie umigj¢tnosci ruchowych przydatnych w aktywnosci zdrowotnej, utylitarnej,
rekreacyjnej i sportowej poprzez uczestnictwo w dowolnie wybranych praktycznych zajgciach
z wychowania fizycznego. Rozwdj sprawnosci kondycyjnej i koordynacyjnej oraz
dostarczenie studentom wiadomo$ci i umiejetnosci umozliwiajacych samokontrole i
samooceng¢ oraz samodzielne podejmowanie dziatan w tym zakresie. Uksztattowanie postawy
swiadomego uczestnictwa studentow w roznych formach aktywnosci sportowo-rekreacyjnej w
czasie studidow oraz po zakonczeniu edukacji dla zachowania zdrowia fizycznego i
psychicznego.

49, BHP i ergonomia Istota regulacji dotyczacych bezpieczenstwa i higieny pracy. Obowigzki organizatoréw | WZO1P_WO05
procesow pracy i wykonawcoOw (wspotdziatanie jako warunek powodzenia). Przyczyny | WZO1P_U02
zdarzen wypadkowych (obszar techniki — materialne srodowisko pracy, organizacja proceséw | WZO1P_U12
pracy, zachowania ludzkie). Prewencja jako priorytet bhp. WZO1P_KO01

50. Szkolenie biblioteczne Biblioteka Uniwersytecka (historia, lokalizacja, zadania i misja, struktura organizacyjna, | WZO1P_W02
zbiory). Objasnienie procedur bibliotecznych zwigzanych z zapisem do BU. Oméwienie zasad | WZO1P_U12
korzystania ze zbioréw 1 ustug BU, ze szczegblnym uwzglednieniem regulaminu | WZO1P_KO01
udostgpniania zbioréw. Omoédwienie zawartosci strony WWW BU. Omoéwienie baz danych
dostepnych w sieci Uniwersytetu Jana Kochanowskiego. Praktyczne wyszukiwanie i
zamawianie w katalogach: elektronicznym w systemie ALEPH, tradycyjnym (kartkowym)

51. Jezyk polski —lektorat W ramach przedmiotu realizowane beda tresci dotyczace nauczania jezyka polskiego Wz01P_U10

Przedmiot obowigzkowy dla (lektorat), w tre$ci nauczania wtaczono zagadnienia zwigzane z polska kultura (filmem, WZz01P_KO01




na poziomie B2 (np. szkota i studia; moda i uroda, praca, rynek pracy; sklepy, handel,
konsumpcja; Polska od kuchni; urzedy i ustugi, stownictwo ekonomiczne; zycie polityczne w
Polsce; leksyka dotyczaca przyrody i srodowiska; kultura; religia i wiara).

2. Tresci gramatyczne: Zgodne z sylabusem podrecznikéw przewidzianych dla poziomu B2
dla danego jezyka i zgodne z wymaganiami Europejskiego Systemu Opisu Ksztatcenia
Jezykowego Rady Europy.

3. Funkcje jezykowe: Zgodne z sylabusem podrecznikéw dla poziomu B2 i pozwalajace
studentom na porozumiewanie si¢ w jezyku obcym (np. branie czynnego udzialu w
dyskusjach, wyrazanie emocji oraz wyrazanie swoich opinii, argumentowanie i formutowanie
swojego punktu widzenia w formie ustnej i pisemnej, dokonywanie prezentacji

Studentow studiow stacjonarnych obowiazujg zajecia z wychowania fizycznego w wymiarze 60 godzin w sem. 11 i I11, zajeciom tym nie przypisuje si¢ punktéw ECTS.
Studentéw obowiazuje szkolenie dotyczace bezpiecznych i higienicznych warunkow ksztalcenia, w wymiarze nie mniejszym niz 4 godziny, w zakresie uwzgledniajacym specyfike
ksztalcenia w uczelni i rodzaj wyposazenia technicznego wykorzystywanego w procesie ksztalcenia.

Studentéw obowiazuje szkolenie biblioteczne w wymiarze 2 godzin.

*Studenci obcokrajowcy realizujacy program w jezyku polskim uczeszczaja do Centrum Kultury i Jezyka Polskiego na dodatkowe zajecia z jezyka polskiego w ramach 4 ECTS

14. SPOSOBY WERYFIKACJI I OCENY EFEKTOW UCZENIA SIE OSIAGNIETYCH PRZEZ STUDENTA W TRAKCIE CALEGO CYKLU KSZTALCENIA:

Ocena skutecznosci osiagania efektow uczenia si¢ odbywa si¢ zgodnie z obowigzujaca w Uniwersytecie Jana Kochanowskiego w Kielcach procedura WSZJK-U/2.

Prowadzacy okresla szczegotowe efekty uczenia si¢ i forme ich weryfikacji, a nastepnie umieszcza je w karcie przedmiotu. Osiagniecie wszystkich efektow uczenia si¢ okreslonych dla
poszczegolnych zaje¢ 0znacza realizacje zatozonej koncepcji ksztatcenia na prowadzonym kierunku i uzyskanie efektow kierunkowych (osiggniecie sylwetki absolwenta). Weryfikacja i ocena
efektow uczenia si¢ osigganych przez studenta w trakcie catego cyklu ksztatcenia odbywa si¢ poprzez:

1
2)
3)
4)
5)

6)
7)

proces dyplomowania - ktérego przedmiot stanowi dzieto projektowe zrealizowane w ramach Licencjackiej pracowni dyplomowej oraz praca opisowa, powstajgca w ramach
Seminarium licencjackiego. Realizacja dyplomowa weryfikuje zaktadane efekty uczenia si¢ i oceniana jest przez promotora i recenzenta.

praktyki studenckie - efekty uczenia sie uzyskiwane przez praktyki studenckie sg dopetnieniem koncepcji ksztatcenia. Weryfikacja efektow nastepuje zgodnie z regulaminem praktyk
na poszczegblnych Kierunkach. Zaliczenie praktyk odbywa si¢ na podstawie karty oceny oraz dziennika praktyk dokumentujacego realizacje wyznaczonych zadan.

wymiane miedzynarodowg studentéw - uzyskiwanie informacji od studentéw dotyczacej posiadanej wiedzy, umiejetnosei i kompetencji spotecznych w kontekscie pobytu w uczelni
partnerskiej,

osiggniecia kol naukowych - informacja zwrotna poprzez uzyskiwane recenzje zewnetrzne (publikacje naukowe, wystapienia na konferencjach, przyznane stypendium Rektora i
Ministra),

osiggniecia artystyczne i projektowe studentow — poprzez uzyskiwanie informacji zwrotnych z zakresu nabytej wiedzy, umiejetnosci i kompetencji spotecznych w ramach udziatu,
organizacji, wspolorganizacji wystaw, réznorodnych projektow artystycznych typu pokazy, warsztaty, letnie i zimowe akademie sztuki, pokazy, konkurséw, przegladow tworczosci
artystycznej i projektowej

badanie losow absolwentow - poprzez uzyskiwanie informacji zwrotnych z zakresu uzyskanej wiedzy, umiejetnosci i kompetencji spotecznych i ich przydatno$ci na rynku pracy,
badanie opinii pracodawcéw - opiniowanie przez pracodawcow programow studiow, w tym zaktadanych efektow uczenia sie i metod ich weryfikowania, szczeg6lnie dotyczacych
ksztatcenia praktycznego.

Dodatkowo podstawa oceny realizacji efektow uczenia si¢ sa:
1) Prace etapowe - realizowane przez studenta w trakcie studiow takie jak:



- w przypadku zaj¢é o charakterze teoretycznym (wyktady i ¢wiczenia): kolokwia, sprawdziany, prace zaliczeniowe, referaty, prezentacje, case studies. Kolokwia, sprawdziany, prace

zaliczeniowe, projekt - wedtug instrukcji przygotowanej przez prowadzacego zajecia. Wszystkie dodatkowe formy zaliczenia wymagaja dodatkowych instrukcji.

- w przypadku zaj¢é o charakterze praktycznym (¢wiczenia): prace zaliczeniowe — artystyczne, prace zaliczeniowe — projektowe obejmujace szereg mediéw plastycznych, obszarow

wzornictwa, prezentowane w postaci ukonczonych realizacji artystycznych badz projektowych z ich stosowng dokumentacja (fotograficzna, opisowg) na nos$nikach drukowanych i

cyfrowych. Formy te wymagaja dodatkowych instrukcji.

2) Egzaminy z przedmiotu. Pytania przygotowane do egzaminu nie powinny wychodzi¢ poza tresci zawarte w karcie przedmiotu realizowanych w ramach wyktadu. Student ma prawo
do uzasadnienia przez prowadzacego otrzymanej na egzaminie oceny.

Forma egzaminu: ustna, pisemna, testowa lub praktyczna okreslana jest przez prowadzacego wyktad i zawarta w karcie przedmiotu.

a) Egzamin ustny powinien by¢ przeprowadzany w obecnosci innych studentéw lub pracownikow.

b) Egzamin pisemny moze by¢ organizowany w formie testowej lub opisowej. Egzamin przeprowadza si¢ w sali dydaktycznej, w ktorej jest mozliwe wiasciwe rozlokowanie
studentow, zapewniajace komfort pracy i jej samodzielnos¢. Prowadzacy egzamin ma prawo przerwaé lub uniewazni¢ egzamin, gdy w sytuacji gdy praca studenta nie jest
samodzielna (student korzysta z niedopuszczonych materiatlow, urzadzen i z pomocy innych oséb).

3) Zaliczenie i zaliczenie z oceng. Prowadzacy zajecia okresla kryteria oceny, podaje jej sktadowe i uzasadnia w sposob opisowy ocene otrzymana przez studenta na zaliczeniu.

Formy i metody prowadzenia zajeé oraz kryteria oceny i jej skladowe okresla karta przedmiotu.

Wszystkie formy weryfikacji osiagnie¢ studenta uzyskanych w ramach zajeé¢ w danym semestrze odnotowuje si¢ w kartach okresowych osiggnieé studenta.



pleczeé jednosthi organizacyjne]

Kierunek: WZORNICTWO

PLAN STUDIOW STACJONARNYCH PIERWSZEGO STOPNIA

Rodzaj zajeé: grupa | (W-wyktad, WS-wyktad jali ) grupa Il (C-éwit L-lab P-praktyki, S W- ) grupa Il (PW-projekt wtasny, E-e-learning)
Rozkfad godzin
forma zal. po I rok Il rok 11l rok IV rok .
Lp. Przedmiot kod semestrze 1 semestr | 2 semestr 3 semestr [ 4 semestr 5 semestr | 6 semestr 3 semestr '::::‘ rpracy stL:::::d R: é:rsn
0 n ECTS n I | ECTS n I | ECTS n ECTS n ECTS n I | ECTS n ECTS
1 |Lektorat jezyka obcego 0212.3.WZ01.1.J0 5 12,345 30 2 30 2 30 2 30 3 120 270 9
2 |Techniki informacyjno-komunikacyjne 0212.3.WZ01.2.TIK 1 24 1 24 25 1
3 |Ochrona Sci p jiprawa 0212.3.WZ01.3.0WPPA 2 s 1 10 2 1
4 |Przedsigbiorczos¢ 0212.3.WZ01.4.P 2 10 10
5 |Wprowadzenie do teorii sztuki 1 24 3 24 75 3
0212.3.WZ01.5.WTS
6 |Wprowadzenie do filozofii 1 24 2 24 50 2
0212.3.WZ01.6.WF
Przedmioty w zakresie wsparcia studentéw
w procesie uczenia sie - do wyboru jeden
6 |przedmiot:Przygotowanie do studiow artystycznych, 0212.3.WZ01.7.PSA 1 10 1 10 25 1
y technik i form Warsztaty 0212.3.WZ01.7.PTFP
rozwoju tworczego 0212.3.WZ01.7.WRT
razem 48 | 34 7 50 3 30 2 30 2 30 3 222 470 17
7 |Historia sztuki 6 123, 24 2 24 2 24 2 24 2 24 3 120 250 11
0212.3.WZ01.8.HS 4,56
8 |Historia wzornictwa 0212.3.WZ01.9.HW 4 4 30 3 30 75 3
9 |Psychologia twdrczosci i percepcji wizualnej 0212.3.WZ01.10.PTPW 3 24 2 24 50 2
10 |Podstawy rysunku 0212.3.WZ01.11.PR 12 45 4 45 4 90 240 8
11 |Podstawy malarstwa 0212.3.WZ01.12.PM 23 45 4 45 3 90 210 7
12 |Podstawy rzezby 0212.3.WZ01.13.PRZ 12 60 4 60 4 120 240 8
13 |Struktury wizualne 0212.3.WZ01.14.5W 12 30 2 30 B} 60 150 5
14 |Podstawy grafiki projektowej 0212.3.WZ01.15.PGP 12 45 3 45 e 90 180 6
15 |Podstawy projektowania z modelowaniem 0212.3.WZ01.16.PPM 123 60 4 60 4 45 3 165 330 11
16 |Rysunek techniczny i aksonometria 0212.3.WZO1.17.RTA 1 48 4 48 100 4
18 |Ergonomia 0212.3.WZ01.18.E 2 24 8 Bl 32 75 3
18 |Projektowanie wieloaspektowe 0212.3.WZ01.19.PW 123 45 4 60 5 105 270 9
19 ie pr 0212.3.WZ01.20.KWP 23 30 2 45 4 75 180 6
° k . : 0212.3.WZ01.21.RWP 2'?;‘4’ & d o 4 % 180 5
razem 24 | 288 23 48 | 293 27 24 | 234 18 24 | 180 18 24 3 1139 2530 89
21 |Projektowanie grafiki do gier 0212.3.WZ01.22.PGG 45 3 45 3 75 5 165 330 11
22 |Animacja 2D 0212.3.WZ01.23.A2D 45 3 45 3 75 5 165 330 11
23 |Projektowanie elementéw gier 0212.3.WZ01.24.PEG 30 2 60 4 90 180 6
24 |Storyboard i rysunek koncepcyjny 0212.3.WZ01.25.5RK 30 2 30 2 60 4 120 240 8
25 |Rejestracja i edycja obrazu ruchomego 0212.3.WZ01.26.REOR 45 4 45 5 90 270 9
120 8 150 10 315 22 a5 5 630 1350 a5
26 |Projektowanie form uzytkowych 0212.3.WZ01.22.PFU 60 4 45 3 75 5 180 360 12
27 |Proj ie tekstyliow uzytkowych 0212.3.WZ01.23.PTU 60 4 45 3 75 5 180 360 12
28 |Projektowanie produktu ceramicznego 0212.3.WZ01.24.PPC 30 2 60 4 90 180 6
29 |Modelowanie i prototypowanie 0212.3.WZ01.25.MP 30 2 60 4 90 180 6
30 |Fotografia prezentacyjna 0212.3.WZ01.26.FP 45 4 45 5 90 270 9
120 8 150 10 315 22 a5 5 630 1350 a5
31 je informagji I 0212.3.WZ01.22.PIW 45 3 45 3 75 5 165 330 1
32 | projektowanie opakowari 0212.3.WZ01.23.PO 45 3 45 3 75 5 165 330 11




33 |systemy it Gi 0212.3.WZ01.24.5IW 30 2 60 4 90 180 6
34 | Proji je typografii 0212.3.WZ01.25.PT 30 2 30 2 60 4 120 240 8
35 |Fotografia cyfrowa 0212.3.WZ01.26.FC 45 4 45 5 90 270 9
120 8 150 10 315 22 a5 5 630 1350 a5
36 | projektowanie ubioru 0212.3.WZ201.22.PU 45 3 45 3 75 5 165 330 1
37 | Tekstylia uzytkowe i akcesoria 0212.3.WZ01.23.TUA 45 3 45 3 75 5] 165 330 11
38 |Konstrukgia odziezy 0212.3.WZ01.24.KO 30 2 30 2 60 4 120 240 8
39 |Rysunek surnalowy 0212.3.WZ01.25.RZ 30 2 60 4 90 180 6
40 | Fotografia mody 0212.3.WZ01.26.FM 45 4 45 5 90 270 9
120 8 150 10 315 22 a5 5 630 1350 as
41 | podstawy programowania 0212.3.WZ01.27.PP 30 2 30 2 30 2 30 2 120 240 8
42 |Techniki i technologie druku 0212.3.WZ201.27.TTD 30 2 30 2 30 2 30 2 120 240 8
43 |Techniki prezentacyjne 0212.3.WZ01.27.TP 30 2 30 2 30 2 30 2 120 240 8
44 | projektowanie tkaniny 0212.3.WZ01.27.PT 30 2 30 2 30 2 30 2 120 240 8
45 | Wystawiennictwo 0212.3.WZ01.27.W 30 2 30 2 30 2 30 2 120 240 8
razem 30 2 30 2 30 2 30 2 120 240 8
46 |Seminarium dyplomowe 0212.3.WZ01.28.SD 60 4 60 120 4
47 |Licencjacka pracownia dyplomowa 0212.3.WZ01.29.LPD 45 4 60 6 75 11 180 630 21
razem 45 4 60 6 135 15 240 750 25
48 |Praktyka zawodowa ciggta 0212.3.WZ201.30.PZC 260 8 260 8 260 10 780 780 26
razem 260 8 260 8 260 10 780 780 26
RAZEM 72 | 322 30 343 30 | 24 | 524 30 | 24 | 360 30 | 24 | 515 405 30 455 30 3131 6120 210
1. ja zajecia z wych ia fizy 80 W Wymi 60 godzin w Il i lll sem.
2. igzuj i yczace BHP w wy 4godzinnal
3. Stud: bowiazuje szkolenie bibli W wymi; 2godzinnal
4. di b i w jezyku polskim uczeszczaja do Centrum Kultury i Jezyka Polskiego na dodatkowe zajecia z jezyka polskiego w ramach 4 ECTS
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